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आि ख 

व्यावसाययक यशक्षा एक गयिशील और यवकासशील के्षत्र ह ैऔर यह स यियिि करिा अत्यंि महत्वपूर्ण ह ैयक प्रत्येक 

यवद्यार्थी के पास ग र्वत्तापूर्ण यशक्षर् सामग्री उपलब्ध हो। पंयिि स ंदरलाल शमाण कें द्रीय व्यावसाययक यशक्षा संस्र्थाि 

(पी.एस.एस.सी.आई.वी.ई.) की व्यापक और समावशेी अध्ययि सामग्री िैयार करिे की यात्रा कयिि और समय लेिे 

वाली ह ैयिसके यलए गहि शोध, यवशषेज्ञ परामशण और राष्ट्रीय शयैक्षक अि संधाि और प्रयशक्षर् पररषद ्(रा.श.ैअ.प्र.प.) 

द्वारा प्रकाशि की आवश्यकिा ह।ै हालााँयक, अयंिम अध्ययि सामग्री की अि पयस्र्थयि हमारे यवद्यायर्थणयों की शयैक्षक 

प्रगयि में बाधा िहीं बििी चायहए। इस आवश्यकिा को दखेिे हुए हम प्रारूप अध्ययि सामग्री प्रस्ि ि करिे हैं, िो एक 

अिंयिम लेयकि व्यापक मागणदयशणका ह,ै यिसे यशक्षर् और सीखिे के बीच का अिंर दरू करिे के यलए यििाइि यकया 

गया ह,ै िब िक यक अध्ययि सामग्री का आयधकाररक संस्करर् रा.श.ैअ.प्र.प. द्वारा उपलब्ध िहीं करा यदया िािा। 

प्रारूप अध्ययि सामग्री यशक्षकों और यवद्यायर्थणयों के यलए अिंररम अवयध में उपयोग करिे के यलए सामग्री का एक 

संरयचि और स लभ सेट प्रदाि करिी ह।ै सामग्री को यिधाणररि पाि्यक्रम के सार्थ संरेयखि यकया गया ह ैिायक यह 

स यियिि यकया िा सके यक यवद्यार्थी अपिे सीखिे के उद्दशे्यों के सार्थ सत् य रास्िे पर बिे रहें।  

मॉि्यलू की यवषयवस्ि  यशक्षा में यिरंिरिा बिाए रखिे और व्यावसाययक यशक्षा में यशक्षर्-अयधगम की गयि को बिाए 

रखिे के यलए िैयार की गई ह।ै इसमें पाि्यक्रम और शयैक्षक मािकों के अि रूप आवश्यक अवधारर्ाएाँ और कौशल 

शायमल हैं। हम उि यशक्षायवदों, व्यावसाययक यशक्षकों, यवषय यवशषेज्ञों, उद्योग यवशेषज्ञों, शैक्षयर्क सलाहकारों और 

अन्य सभी लोगो के प्रयि आभार व्यक्त करिे हैं यिन्होंिे इस प्रारूप अध्ययि सामग्री के यिमाणर् में अपिी यवशेषज्ञिा 

और अिंर्दणयि प्रदाि की। 

यशक्षकों को अध्ययि सामग्री के प्रारूप मॉि्यलू को एक मागणदशणक के रूप में उपयोग करिे और अपिे यशक्षर् को 

अयिररक्त संसाधिों और गयियवयधयों से परूक बिािे के यलए प्रोत्साहि यदया िािा ह ैिो उिके यवद्यायर्थणयों की यवयशि 

यशक्षर् शयैलयों और आवश्यकिाओ ंको परूा करिे हैं। सहयोग और प्रयियक्रया महत्वपरू्ण हैं; इसयलए, हम अध्ययि 

सामग्री की यवषय-वस्ि  में स धार के यलए यवशषे रूप से यशक्षकों द्वारा, स झावों का स्वागि करिे हैं। 

यह सामग्री कॉपीराइट के अधीि ह ैऔर इसे रा.श.ैअ.प्र.प.- पी.एस.एस.सी.आई.वी.ई. की अि मयि के यबिा म यद्रि िहीं 

यकया िािा चायहए। 

भोपाि 

अगस् त 2025 

 

दीपक पािीवाि 

संर् क् त र्नदेशक 

पं.स ं.श. कें द्रीर् व् र्ावसार्र्क र्शक्षा संस् थान (पी.एस.एस.सी.आई.वी.ई.)  

राष्ट्रीर् शैर्क्षक अन संधान और प्रर्शक्षण पररषद् 
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िॉर््रू्ि 1: स्टोरीबोर्र्िंग िें रंग  

(Colors in Storyboarding) 

 

िॉर््रू्ि संर्क्षप्त पररचर् (Module Overview) 

कक्षा IX में, हमिे स्टोरीबोिण के यसद्धांिों, यस्क्रप्ट और स्क्रीिप्ले की आवश्यकिा और स्टोरीबोिण बिािे के यलए पेंयसल 

ड्राइगं िकिीकों पर चचाण की र्थी। स्टोरीबोयििंग में रंग एक आवश्यक अगं ह।ै हालांयक कभी-कभी एक पेंयसल स्केच 

(मोिोक्रोम) भी पयाणप्त होिा ह,ै लेयकि स्टोरीबोिण में रंगीि स्केच यकसी शॉट को अयधक बेहिर और यवस्ििृ रूप में 

यदखािे में मदद करिा हैं। 

रंग यकसी शॉट को स्पि अर्थण प्रदाि करिे ह,ै इसयलए रंग यसद्धांि (कलर ्योरी) की मलू बािों को समझिा आवश्यक 

ह।ै इस इकाई में आप कलर यस्क्रप्ट के महत्व को समझेंग ेऔर यह भी सीखेंग ेयक उन्हें स्टोरीबोिण में कैसे उपयोग यकया 

िािा ह।ै म ख्यिः िीि प्रकार के रंग होिे हैं: प्रार्थयमक रंग (Primary Colors), यद्विीयक रंग (Secondary Colors) 

और ििृीयक रंग (Tertiary Colors)। इि रंगों का उपयोग करके, दशणकों के मि में गहरा प्रभाव उत्पन्ि यकया िा 

सकिा ह ैऔर उिका ध्याि यकसी यवशेष यबंद  पर कें यद्रि यकया िा सकिा ह।ै 

CMYK और RGB रंगों के दो म ख्य प्रारूप होिे हैं। अब हम रंगों के मिोयवज्ञाि (साइकोलॉिी ऑफ कलसण) को 

समझेंग ेयािी यवयभन्ि रंग आम ििों पर कैसे अलग-अलग प्रभाव िालिे हैं। 

 

सीख पररणाि (Learning Outcomes) 

इस मॉि्यूल को परूा करिे के बाद, आप यिम्ियलयखि कायण करिे में सक्षम होंग:े 

• रंग के मलूभिू यसद्धांिों और र्दश्य मीयिया (यवि अल मीयिया) में उसके अि प्रयोग को समझ सकें ग।े 

• रंगों के मिोवजै्ञायिक प्रभावों का पिा लगा सकें ग ेऔर यह समझ सकें ग ेयक व ेदशणकों की धारर्ा (परसेप्शि) 

और भाविाओ ंको कैसे प्रभायवि करिे हैं। 

 

मॉड्यूल संरचना (Module Structure) 

अध्याय 1. रंगों की मलू बािें  

अध्याय 2. रंगों का मिोयवज्ञाि  

अध्र्ार् 1- रंगों की िूि बातें  

(Color Basics) 

 

रीिा छ रियों में एक पहाडी स्र्थल पर घमूिे गई। वहााँ उसिे यचत्र 1.1 में यदखाए अि सार पहाडों, ियदयों और पेडों का 

स ंदर र्दश्य दखेा। यह र्दश्य सयूोदय और सयूाणस्ि के समय और भी अयधक स ंदर लगिा र्था। उसिे इस बारे में अपिे 
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यपिािी से पछूा। उसके यपिािी िे बिाया यक यह सयूण के प्रकाश का प्रभाव ह,ै िो रंगों को उभार दिेा ह,ै इसयलए ये 

र्दश्य अयधक स ंदर यदखाई दिेे हैं। 

 

र्चत्र 1.1 रीता सूर्ाडस्त देखते िुए 

प्रकाश और रंग यकसी भी र्दश्य का एक आवश्यक अगं होिे हैं, इसयलए स्टोरीबोयििंग में इिका महत्वपरू्ण स्र्थाि ह।ै 

हालांयक, साधारर् मोिोक्रोम (एक रंग) स्टोरीबोिण का उपयोग प्रोिनशि बिट को कम करिे में मदद कर सकिा ह।ै 

लेयकि अिंिः रंग यकसी शॉट को अयधक स्पि, यवस्ििृ और प्रभावी ढंग से प्रस्ि ि करिे में सहायक होिे हैं। यह बहुि 

शयक्तशाली होिे हैं और यकसी शॉट के अर्थण को परूी िरह बदल सकिे हैं। 

इस अध्याय में, आप रंग और उसकी अि भयूि, रंग यसद्धांि की मलू बािें, रंग चक्र (कलर व्हील), योगात्मक (एयियटव) 

और घटात्मक (सब्रैयनटव) रंग, रंग सापेक्षिा (कलर ररलेयटयवटी), रंग सामिंस्य (कलर हामोिी), रंग उपकरर् िर्था 

स्टोरीबोयििंग में रंग की आवश्यकिा के बारे में समझेंगे। 

1.1 रंग (Color) 

रंग प्रकाश की एक अि भयूि ह,ै िो वस्ि ओ ंसे परावयिणि होकर हमारी आाँखों में प्रवशे करिा ह।ै भौयिकी में रंग को उस 

यवद्य ि च ंबकीय यवयकरर् के रूप में पररभायषि यकया िािा ह,ै यिसकी एक यियिि िरंगदरै्घयण सीमा होिी ह ैऔर िो 

मािव आाँखों को यदखाई पडिी ह।ै 

सत्रहवीं शिाब्दी के उत्तराधण में, सर आइजकै न्यटूि (1642–1727) िे यप्रज़्म, प्रकाश और रंग से संबंयधि कई प्रयोग 

यकए, िो आग ेचलकर रंग यसद्धांि के आधार बिे। 

इि प्रयोगों में सफेद प्रकाश को यप्रज़्म द्वारा अपवयिणि यकया गया। यहााँ यप्रज़्म एक पारदशी यत्रकोर्ीय कााँच की वस्ि  

होिी ह,ै िो सफेद प्रकाश की िरंगों को यवयभन्ि रंगों में यवभायिि कर दिेी ह।ै सफेद प्रकाश साि अलग-अलग रंगों - 

बैंगिी, िाम िी, िीला, हरा, पीला, िारंगी और लाल (बैिािी हपी िाला) में यवभायिि हो गया, िसैा यक यचत्र 1.2 में 

यदखाया गया ह।ै 

इस अवलोकि से पहले लोग माििे र्थे यक यप्रज़्म सफेद प्रकाश को अपिे अदंर से ग िरिे समय रंगीि बिा दिेा ह।ै अपि े

िकण  को यसद्ध करिे के यलए न्यूटि िे इस प्रयक्रया को उलट यदया और इि सभी सािों रंगों को यफर से यप्रज़्म के माध्यम 

से अपवयिणि कर श द्ध सफेद प्रकाश प्राप्त यकया। 
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र्चत्र 1.2 र्प्रज्ि से सफेद प्रकाश ग जरते िुए 

1.2 रंग र्सद्ांत की िूि बातें (Basics of Color Theory) 

रंग यसद्धांि में रंगों के उपयोग के पीछे की कला और यवज्ञाि को समझाया िािा ह।ै रंगों के दो प्रम ख रूप CMYK 

(यसयाि, मिैेंटा, येलो (पीला), की (ब्लैक या काला) और RGB (रेि (लाल), ग्रीि (हरा), ब्ल ू(िीला)) होिे हैं। इि 

रंगों की सहायिा से गहराई का प्रभाव पैदा कर दशणकों को प्रभायवि यकया िा सकिा ह ैऔर उिका ध्याि यकसी यवशषे 

यबंद  की ओर आकयषणि यकया िा सकिा ह।ै स्टोरीबोयििंग में रंगों के प्रभाव को समझिा महत्वपरू्ण ह,ै नयोंयक यह र्दश्य 

की भाविा को प्रस्ि ि करिे में मदद करिा ह,ै िसैा यक यचत्र 1.3 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.3 किर स्टोरीबोर्ड का उदािरण 

1.4 रंगों के प्रकार (Types of Colors) 

रंगों को म ख्यिः प्रार्थयमक, यद्विीयक और ििृीयक रंगों के रूप में वगीकृि यकया िािा ह।ै  

1.4.1 प्राथर्िक रंग (Primary Color) 

पारंपररक रंग यसद्धांि में, प्रार्थयमक रंग व ेिीि रंग होिे हैं यिन्हें यकसी अन्य रंगों को यमलाकर िहीं बिाया िा सकिा। 

मलूिः प्रार्थयमक रंगों का उपयोग पेंट और रंगद्रव्य (यपगमेंट) में यकया िािा ह।ै िीि प्रार्थयमक रंग - लाल, िीला और 

पीला हैं, िसैा यक यचत्र 1.4 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.4 प्राथर्िक रंग 
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इसयलए यचत्रकारी (पेंयटंग) या यकसी भी यिजाइि को बिािे समय प्रार्थयमक रंगों का उपयोग आधार रंग के रूप में यकया 

िािा ह ैऔर यकसी भी यिजाइि को संि यलि करिे के यलए सामान्य रंग योििा का उपयोग यकया िािा ह।ै आधार रंगों 

का उपयोग करके यिजाइि बिािे के बाद, रंगों के यवयभन्ि शेि्स, टोि और यटंट्स का पिा लगाया िािा ह।ै िारंगी एक 

प्रार्थयमक रंग िहीं ह,ै यफर भी कई ब्ांि िसेै JBL, यिक और फैं टा इसे अपिे प्रम ख रंग के रूप में उपयोग करिे हैं, िसैा 

यक यचत्र 1.5 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.5 र्वर्भन्न ब्ांर्ों द्वारा उपर्ोग की जाने वािी रंग र्ोजना (किर स्कीि) 

अभ्र्ास 1.1 

यकसी समाचार पत्र से यवयभन्ि ब्ांिों के लोगो को कायटए और उिके ब्ांि िामों की एक सूची बिाए ंऔर उिके 

सार्थ ि डे रंगों की एक सचूी बिाए।ं 

1.4.2 र्द्वतीर्क रंग (Secondary Colors) 

यद्विीयक रंग यकन्हीं दो प्रार्थयमक रंगों के यमश्रर् से बििे हैं, िसैा यक यचत्र 1.6 में यदखाया गया ह।ै िारंगी, हरा और 

बैंगिी िीिों यद्विीयक रंग हैं। ये प्रार्थयमक रंगों के श द्ध रूप को यमलाकर बिाए िािे हैं। रंग के श द्ध रूप को ह्य ू(Hue) 

कहा िािा ह।ै 

लाल + पीला = िारंगी 

पीला + िीला = हरा 

िीला + लाल = बैंगिी 

 

र्चत्र 1.6 र्द्वतीर्क रंग 

अभ्र्ास 1.2 

रंगीि पेि, पेंट या यियिटल रंग का उपयोग करके प्रार्थयमक रंगों को यमलाकर यद्विीयक रंग बिाए।ं 

1.3.3 तृतीर्क रंग (Tertiary Colors) 

ििृीयक रंग, प्रार्थयमक और यद्विीयक रंगों के यमश्रर् से बििे हैं। ये र्थोडे ियटल होिे हैं नयोंयक प्रार्थयमक रंगों को यकसी 

भी यद्विीयक रंग के सार्थ सीधे िहीं यमलाया िा सकिा, इन्हें केवल अपिे पास यस्र्थि (पडोसी) यद्विीयक रंगों के सार्थ 
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ही यमलाया िािा ह।ै उदाहरर् के यलए, लाल को हरे के सार्थ और िीले को िारंगी के सार्थ िहीं यमलाया िा सकिा। 

ययद इि रंगों को आपस में यमलाया िािा ह,ै िो यह भरूा रंग बिाएगा। 

रंग चक्र में ययद प्रार्थयमक रंगों को उिके आस-पास के यद्विीयक रंगों के सार्थ यमलाया िाए, िो ििृीयक रंग बििे हैं, 

िसैा यचत्र 1.7 में यदखाया गया ह।ै छह ििृीयक रंग यिम्ि प्रकार बिाए िा सकिे हैं: 

• लाल + बैंगिी = लाल-बैंगिी (मिैेंटा) 

• लाल + िारंगी = लाल-िारंगी (वयमणयलयि) 

• िीला + बैंगिी = िीला-बैंगिी (वॉयलेट) 

• िीला + हरा = िीला-हरा (टील) 

• पीला + िारंगी = पीला-िारंगी (एम्बर) 

• पीला + हरा = पीला-हरा (शारर णज) 

 

र्चत्र 1.7 तृतीर्क रंग 

अभ्र्ास 1.3 

वस्ि ओ ं(िैसे पेड, फूल, पत्त,े पेंयसल आयद) के रंगों को पहचािें और प्रार्थयमक, यद्विीयक और ििृीयक रंगों में 

वगीकृि करें। 

1.4 रंग चक्र (The Color Wheel) 

प्रार्थयमक, यद्विीयक और ििृीयक रंगों को यमलाकर क ल बारह आधारभिू रंग होिे हैं। लेयकि फोटोशॉप िसैे सॉफ्टवेयर 

में इि बारह रंगों के अलावा भी कई रंग संयोिि हैं। इि सभी रंगों को समझािे के यलए रंग चक्र बिाया गया ह।ै यह एक 

वतृ्ताकार चाटण ह ैिो प्रत्येक प्रार्थयमक, यद्विीयक और ििृीयक रंग को दशाणिा ह,ै िसैा यचत्र 1.8 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.8 रंग चक्र 
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यह रंग चक्र इदं्रधि षी रंग पैमािे (कलर स्केल) पर आधाररि ह।ै यह यिजाइि प्रयक्रया में अन्य रंगों के संयोिि के सार्थ 

यवयभन्ि रंगों की कल्पिा करिे में मदद करिे ह।ै 

अभ्र्ास 1.4 

एक खाली कागि पर रंग चक्र बिाए ंऔर रंगीि पेंयसल से रंग भरें, िसैा यचत्र 1.9 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.9 खािी रंग चक्र 

1.5 रंग के ग ण (Color Properties) 

रंग की िीि सामान्य यवशेषिाएाँ हैं - ह्य ू(Hue), संियृप्त (सैच रेशि) और चमक (ब्ाइटिेस)। यचत्र 1.10 ह्य,ू संियृप्त और 

चमक या माि को दशाणिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.10 ह्य,ू संतृर्प्त और चमक (माि)  

1.5.1 ह्यू (Hue) 

रंग यसद्धांि में, ह्य ूयबिा यकसी यटंट या शिे के श द्ध रंग को दशाणिा ह।ै रंग का सामान्य िाम "ह्य"ू कहलािा ह।ै िब रंग 

का उयचि रूप से उपयोग यकया िािा ह,ै िो यह दशणकों की आाँखों को महत्वपरू्ण र्दश्य की ओर मागणदशणि कर सकिा 

ह।ै उदाहरर् के यलए, यचत्र 1.11 में, 'अग्ली िक' यफल्म का ग्रे बत्तख अन्य िीि पीले बत्तखों की ि लिा में अयधक 

महत्वपूर्ण ह।ै 
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र्चत्र 1.11 अग्िी र्क एर्निेशन र्फल्ि का गे्र बत्तख 

रंगों का उपयोग कहािी कहिे या र्दश्य के मिू को परूी िरह बदलिे के यलए यकया िा सकिा ह।ै 

1.5.2 रंग संतृर्प्त (Color Saturation) 

यह यकसी छयव में रंग की प्रगाढ़िा या सघििा को दशाणिा ह।ै ह्यू (Hue) मलू रंग को दशाणिा ह,ै िबयक संियृप्त (सैच रेशि) 

उस रंग की िीव्रिा या श द्धिा को पररभायषि करिी ह।ै िब कोई रंग परूी िरह से संिपृ्त होिा ह,ै िो वह अपिे श द्धिम 

रूप में होिा ह।ै प्रार्थयमक रंग—लाल, िीला और पीला—स्वाभायवक रूप से परू्णिः संिपृ्त होिे हैं। संियृप्त बढ़ि ेपर रंग 

अयधक िीविं और श द्ध यदखाई पडिे हैं, िबयक संियृप्त कम होिे पर व ेफीके या धसूर (Greyish) या धयूमल होिे 

लगिे हैं, िसैा यक यचत्र 1.12 (ए) और (बी) में प्रदयशणि ह।ै 

 

र्चत्र 1.12 (ए) और (बी) संतृप्त और असंतृप्त रंग 

1.5.3 रंग माि (Color Value) 

यह रंग की चमक को दशाणिा ह।ै इसे रंग के हल्केपि और गहरेपि से मापा िािा ह।ै रंग का उपयोग करिे समय, रंग 

माि या चमक (ब्ाइटिेस) और संियृप्त (सैच रेशि) के बीच संि लि बिािा महत्वपरू्ण ह।ै अयधकांशि अत्ययधक संिपृ्त 

रंग कृयत्रम या िकली यदखिे हैं। उच्च संिपृ्त रंग में, दशणक छयव में यकसी भी यबंद  पर ध्याि कें यद्रि िहीं कर पािा। 

इसी िरह अत्ययधक संिपृ्त रंग, काटूणि और एयिमशेि यफल्मों में उपयोगी होिे हैं, नयोंयक यह दशणकों को एहसास यदलािा 

ह ैयक क छ वास्ियवक िहीं ह।ै यपनसर की ‘अप’ एयिमशेि यफल्म में माि (ब्ाइटिेस) की ऐसी ग र्वत्ता दखेी िा सकिी 

ह।ै चमक और संियृप्त, मिू और भाविाओ ंको भी प्रभायवि करिे हैं। यचत्र 1.13 में उपयोग यकए गए रंग बहुि िीविं 

हैं। यवशेष र्दश्य में पीले और िारंगी रंग का उपयोग यकया गया ह,ै िो ख शी दशाणिा ह।ै 
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र्चत्र 1.13 उच्च चिक और संतृर्प्त ख शी पैदा करती िै 

बाद में इसी यफल्म में, रंग बहुि असंिपृ्त (यि-सैच रेटेि) टोि में बदल िािे हैं, िायक कहािी में गभंीरिा या उदासी का 

भाव पैदा यकया िा सके। इसमें धसूर (ग्र)े और भरेू (ब्ाउि) रंगों की अयधकिा होिी ह,ै िसैा यक यचत्र 1.14 में यदखाया 

गया ह।ै यह रंग संयोिि दशणकों को उस िहराव और सिूेपि का अहसास करािा ह ैयिससे यफल्म के पात्र ग िर रह ेहैं। 

 

र्चत्र 1.14 कि चिक और असंतृर्प्त, उदासी पैदा करती िै 

अभ्र्ास 1.5 

दी गई एयिमटेेि यफल्मों - अप, क ं ग फू पांिा, फाइयंिंग यिमो में ह्य,ू संियृप्त और चमक िर्था उिके प्रभाव का 

यिरीक्षर् करें। 

1.6 र्टंट, टोन और शेर् (Tint, Tone and Shade) 

िब यकसी रंग योििा (कलर स्कीम) से कोई रंग च िा िािा ह,ै िो रंग चक्र (कलर व्हील) चमकीले, हल्के, म लायम 

और गहरे रंग का चयि करि ेमें मदद करिा ह,ै िसैा यचत्र 1.15 में यदखाया गया ह।ै यह आधार रंग या ह्य ूमें सफेद, 

काले और ग्रे को यमलाकर यकया िािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.15 ह्यू, र्टंट, टोन और शेर् 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

9 

एक मलेे में बहुि सारे रंग हर िगह फैले होिे हैं, िसैा यचत्र 1.16 में यदखाया गया ह।ै यहााँ, रोशिी के ह्य,ू यवयभन्ि 

ग ब्बारों के शिे या यवयभन्ि द कािों के िामों के रंग टोि में समाििा आसािी से दखेी िा सकिी ह।ै 

 

र्चत्र 1.16 िेिा 

1.6.1 ह्यू (Hue) 

"ह्य"ू शब्द का प्रयोग अनसर "रंग" शब्द के सार्थ, एक दसूरे के स्र्थाि पर यकया िािा ह।ै यह उस पररवार को संदयभणि 

करिा ह ैयिससे एक यवशषे रंग संबंयधि ह।ै िीि प्रार्थयमक रंग लाल, िीला और पीला और िीि यद्विीयक रंग िारंगी, 

बैंगिी और हरा ह्य ूमािे िािे हैं। ये यकसी भी यमश्रर् के यलए आधार रंग हैं। 

ग लाबी, बरगिंी, मिैेंटा और कैं िी ऐपल सभी लाल ह्य ूपररवार से हैं। शारर णज, पत्ती हरा और सी-फोम सभी हरे ह्य ूपररवार 

से हैं, इत्यायद। इस िरह यकसी भी 'रंग' का मलू अयस्ित्व उसके ह्य ूको ही संदयभणि करिा ह,ै िसैा यचत्र 1.17 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.17 र्वर्भन्न ह्यू 

1.6.2 र्टंट (Tint) 

रंग यसद्धांि (कलर ्योरी) के अि सार, 'यटंट' यकसी श द्ध रंग और सफेद रंग का यमश्रर् होिा ह।ै इसमें सफेद रंग यमलािे 

से मलू रंग हल्का हो िािा ह।ै यहााँ सफेद रंग मलू ह्य ू(Hue) की िीव्रिा को कम कर दिेा ह,ै यिससे वह रंग अयधक 

सौम्य और म लायम (सॉफ्ट) यदखाई दिेे लगिा ह।ै एक श द्ध 'यटंट' प्राप्त करिे के यलए, रंग चक्र (कलर व्हील) के यकसी 

भी व्ययक्तगि रंग में केवल सफेद रंग यमलाया िािा ह।ै इसे यचत्र 1.18 से समझ।े 

 

र्चत्र 1.18 र्वर्भन्न र्टंट 
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1.6.3 टोन (Tone) 

रंग यसद्धांि (कलर ्योरी) में, एक वास्ियवक टोि केवल ग्रे यमलाए गए श द्ध रंगों का यमश्रर् ह।ै ग्रे वास्िव में िटस्र्थ 

(न्यरूल) होिा चायहए, अर्थाणि काले और सफेद के अलावा ग्रे में कोई रंग िहीं यमलाया िािा चायहए। 

िसैे ही ग्रे का िटस्र्थ (न्यरूल) यमश्रर् यमलाया िािा ह,ै यह रंग की िीव्रिा को कम करिा ह।ै बहुि अयधक ग्रे यमलािे 

से रंग ब री िरह फीका पड िािा ह।ै इसके यवयभन्ि टोि को यचत्र 1.19 में यदखाए गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.19 र्वर्भन्न टोन 

1.6.4 शेर् (Shade) 

रंग यसद्धांि (कलर ्योरी) के अि सार, एक वास्ियवक 'शेि' यकसी श द्ध रंग और काले रंग का यमश्रर् होिा ह।ै काला 

रंग यमलािे से मलू रंग गहरा (िाकण ) हो िािा ह।ै यह शिे मलू रंग के र्थोडे गहरे रूप से लेकर लगभग परूी िरह काले रंग 

िक हो सकिा ह,ै  यिसमें मलू रंग की झलक बम यश्कल ही यदखाई दिेी ह।ै यवयभन्ि 'शेि्स' के प्रभाव को समझिे के 

यलए यचत्र 1.20 दखेें। 

 

र्चत्र 1.20 र्वर्भन्न शेर् 

प्रार्ोर्गक गर्तर्वर्ध 1.1 - नीिे रंग के र्टंट, टोन और शेर् पैिेट बनाए ं

आवश्र्क सािग्री - A4 सफेद कागि, पेंयटंग रंग 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. कागि पर क छ यग्रि बिाए ंऔर इसे दस खिंों में यवभायिि करें, िसैा यचत्र 1.21 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.21 खंर् करना 
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चरण 2. अब प्रत्येक पहले खिं पर श द्ध िीला रंग पेंट करें, िसैा यचत्र 1.22 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.22 पििे खंर् पर नीिा रंग भरना 

चरण 3. अब पहली पंयक्त में, प्रत्येक खिं को पेंट करिे के बाद धीरे-धीरे सफेद रंग की मात्रा बढ़ाए,ं िसैा यचत्र 

1.23 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.23 नीिे के र्वर्भन्न र्टंट बनाना 

चरण 4. पहला पैलेट यवयभन्ि यटंट यदखािा ह ैिो श द्ध िीले पर सफेद रंग िोडकर बिाए गए हैं, िसैा यचत्र 1.24 

में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.24 पििी पंर्ि र्वर्भन्न र्टंट र्दखाती िै 

चरण 5. िीले रंग में काला रंग यमलािे से िीले रंग के गहरे शेि्स बििे हैं, िो यिििा अयधक काला रंग यमलाया 

िाएगा, उििे ही गहरे होिे िािे हैं। यह यमश्रर् िेवी ब्ल,ू यमििाइट ब्ल ूया अन्य गहरे रंगों की एक यवस्ििृ श्रृंखला 

(स्पेनरम) उत्पन्ि कर सकिा है, िो कला और पेंयटंग में बहुि उपयोगी होिे हैं। िसैा यचत्र 1.25 में यदखाया गया 

ह।ै 

 

र्चत्र 1.25 नीिे के र्वर्भन्न शेर् बनाना 
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चरण 6. िीसरी पंयक्त में, यवयभन्ि टोि प्रदयशणि यकए िाएगंे। इसके यलए, पहले सफेद और काले रंग की समाि 

मात्रा यमलाकर ग्रे रंग बिाए,ं िैसा यचत्र 1.26 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.26 गे्र बनाने के र्िए कािे और सफेद को र्ििाना 

चरण 7. अब िीसरी पंयक्त, िीले रंग के यवयभन्ि टोि यदखा रही ह,ै िसैा यचत्र 1.27 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.27 नीिे के र्वर्भन्न टोन 

चरण 8. अिं में एक रंग पैलेट िैयार होिा ह ैयिसमें िीले रंग के यवयभन्ि यटंट, शिे और टोि हैं। 

1.7 र्ोगात्िक और घटात्िक रंग र्सद्ांत (Additive and Subtractive Color Theory) 

कंप्यटूर में, फोटोशॉप, कोरल ड्रॉ, इलस्रेटर िसेै ग्रायफक प्रोग्राम यवयभन्ि रंग मॉि्यूल िसेै CMYK और RGB का 

उपयोग करिे हैं। कभी-कभी 255, 0, 0 िसैी बेिरिीब संख्याएाँ भी यदखाई दिेी हैं। 

1.7.1 सी एि वाइ के (CMYK) 

CMYK का मिलब यसयाि (Cyan), मिैेंटा (Magenta), पीला (Yellow) और की (Key) ह।ै की का मिलब 

काला (Black) ह।ै ये रंग म द्रर् प्रयक्रया में उपयोग यकए िािे हैं। काली स्याही, छयव को गहराई (Depth) और शिे 

प्रदाि करिी ह ैिबयक अन्य रंग (CMY) स्पेनरम पर यवयभन्ि रंग बिािे हैं। यह इस बाि पर यिभणर करिा ह ैयक ये रंग 

एक दसूरे के सार्थ कैसे यमयश्रि होिे हैं। संख्याओ ंके संदभण में, CMYK 0 से 100 के पैमािे पर काम करिा ह।ै इसे यचत्र 

1.28 में यदखाया गया ह।ै 

िब C का माि 100, M 100, Y 100 और K 100 होिा ह,ै िो काला रंग बििा ह ैऔर िब सभी चार रंगों का माि 

0 होिा ह,ै िो कंप्यटूर में सफेद रंग यदखाई दिेा ह।ै 

 

र्चत्र 1.28 CMYK रंग िॉर्ि 
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1.7.2 आर जी बी (RGB) 

RGB कलर मॉिल को म ख्य रूप से कंप्यटूर और अन्य यियिटल यिस्प्ले के यलए यिजाइि यकया गया ह।ै यहााँ RGB 

का अर्थण लाल (Red), हरा (Green) और िीला (Blue) ह,ै िसैा यक यचत्र 1.29 में प्रदयशणि ह।ै यह मॉिल प्रकाश 

िरंगों के योगात्मक रंग यसद्धांि (एयियटव कलर ्योरी) पर आधाररि ह।ै इसका अर्थण ह ै यक िसैे-िसेै अयधक रंग 

(प्रकाश) िोडे िािे हैं, पररर्ामी रंग सफेद के करीब पहुाँच िािा ह।ै यियिटल उपकरर्ों के यलए, RGB मािों को 0 से 

255 के पैमािे (स्केल) पर मापा िािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.29 RGB रंग िॉर्ि 

इसयलए काला िब बििा ह ैिब लाल 0, हरा 0 और िीला 0 होिा ह।ै िबयक सफेद िब यदखाई दगेा िब लाल 255, 

हरा 255 और िीला 255 होिा ह।ै 

कोई भी यिजाइि बिािे समय, आवश्यकिा के अि सार RGB और CMYK में से यकसी एक रंग योििा का चयि 

यकया िा सकिा ह।ै यियिटल छयव या वबे के यलए यिजाइि करिे समय RGB मॉिल च िें, लेयकि कोई भी यिजाइि 

िो म द्रर् के यलए िा रहा ह,ै उसे CMYK में पररवयिणि या यिजाइि यकया िािा चायहए। 

तार्िका 1.1 RGB और CMYK रंग िॉर्ि के बीच अंतर 

RGB रंग िॉर्ि CMYK रंग िॉर्ि 

इसके प्रार्थयमक रंग हैं - लाल, हरा और िीला इसके प्रार्थयमक रंग हैं - यसयाि, मिैेंटा, पीला और 

काला 

यह यियिटल कायण के यलए उपयोग यकया िािा है यह म द्रर् कायण के यलए उपयोग यकया िािा ह ै

यह योगात्मक (एयियटव) यमश्रर् िकिीक ह ै यह घटात्मक (सब्रैयनटव) यमश्रर् िकिीक ह ै

इस रंग योििा में रंग अयधक िीविं यदखिे हैं इस रंग योििा में रंग कम िीवंि यदखिे हैं 

इस मॉिल में अयधक रंग सीमा होिी ह ै इसमें कम रंग सीमा होिी ह ै

अयधकिर उपयोग यकए िािे वाले फाइल प्रारूप हैं - jpeg, 

png, tiff 

अयधकिर उपयोग यकए िािे वाले फाइल प्रारूप हैं - 

pdf, eps 

1.8 रंग सापेक्षता (Color Relativity) 

इसका सीधा सा मिलब ह ैयक यकसी रंग को अन्य रंगों के संबंध में कैसे दखेा िािा ह।ै आइए रंगीि वतृ्तों के यवयभन्ि 

िोडे के प्रभाव का अध्ययि करें, िसैा यचत्र 1.30 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 1.30 रंग सापेक्षता के उदािरण 

यहााँ वतृ्तों के चार िोडे यदखाई द ेरह ेहैं और प्रत्येक िोडे में कें द्र का वतृ्त समाि आकार, आकृयि और रंग का ह।ै केवल 

पररविणि यह ह ैयक प्रत्येक िोडे में पषृ्ठभयूम का रंग अलग ह।ै 

कें द्र के वतृ्तों का रंग संबंयधि पषृ्ठभयूम रंग के आधार पर चमकीला या गहरा यदखाई दिेा ह।ै केवल एक रंग पररविणि के 

सार्थ, गयि या गहराई में पररविणि दखेा िा सकिा ह।ै 

रंग धारर्ा बदल सकिा ह,ै ययद रंगों के िोडे का एक यवशषे िरीके से उपयोग यकया िािा ह।ै इसयलए स्टोरी बोयििंग के 

यलए कोई भी रंग च ििे समय, परूी योििा के दौराि कंरास्ट की मात्रा पर यवचार करें। 

उदाहरर् के यलए, ययद यकसी काटूणि पात्र (केरेनटर) को पषृ्ठभयूम (बैकग्राउंि) के सामिे रखा िािा ह,ै िो उसे स्पि रूप 

से उभारिे के यलए यवषम (कंरास्ट) रंगों का उपयोग करिा बेहिर होिा ह।ै िैसा यक यचत्र 1.31 में में यदखाया गया ह,ै 

सही यवषम (कंरास्ट) चररत्र को पषृ्ठभयूम से अलग और आसािी से पहचािे िािे योग्य बिािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.31 रंग सापेक्षता का उदािरण 

हालााँयक, उच्च यवषम (कंरास्ट) वाले रंगों का चयि करिा उििा कयिि िहीं ह,ै यिििा यक ऐसे रंगों को च ििा िो एक 

सार्थ सौम्य और आकषणक यदखें। सही रंग संयोिि िलाशिा एक दभूर िही समय-साध्य प्रयक्रया ह।ै यवशेष रूप से 

इन्फोग्रायफनस में टेनस्ट और बैकग्राउंि के यलए सही रंगों का च िाव करिा एक च िौिीपरू्ण कायण ह।ै रंग यसद्धांि में क छ 

ऐसे िायकण क और वजै्ञायिक यियम हैं, िो यवयभन्ि रंगों को एक सार्थ प्रभावी ढंग से काम करिे में मदद करिे हैं। 

अभ्र्ास 1.6 

दो रंगीि वतृ्तों को ओवरलैप करके और पषृ्ठभयूम वतृ्त का रंग माि बदलकर रंग सापेक्षिा का यिरीक्षर् करें। 
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1.9 रंग सािंजस्र् (Color Harmony) 

इसका अर्थण एक ऐसा रंग संयोिि बिािा िो आकषणक यदख ेऔर एक-दसूरे का परूक हो। क छ रंगों, िसैे लाल और हरे 

के बीच एक स्वाभायवक रंग सामिंस्य (कलर हामोिी) होिा ह।ै इिके उपयोग यकये िािे पर यह एक-दसूरे के परूक 

(कॉयम्प्लमेंरी) प्रिीि होिे हैं। इसके यवपरीि, लाल और िीले िसेै क छ संयोिि ऐसे होिे हैं िो शायद एक सार्थ अच्छे 

ि लगें या आपके यिजाइि के अि कूल ि हों। इसयलए, यहााँ क छ प्रम ख रंग संयोििों पर चचाण की गई ह ैिो यिजाइि में 

प्रभावी और उपयोगी यसद्ध होिे हैं। 

1.9.1 िोनोक्रोिैर्टक रंग (Monochromatic Color) 

मोिोक्रोमैयटक योििाओ ंमें, रंग चक्र में एक ह्य ूका चयि करें और उसके यवयभन्ि शि्ेस और यटंट्स का उपयोग करें, 

िसैा यचत्र 1.32 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.32 िोनोक्रोिैर्टक रंग र्ोजना 

हालााँयक इसमें कम कंरास्ट होिा ह,ै लेयकि अनसर यह बहुि साफ और पॉयलश यदखिा ह।ै मोिोक्रोमैयटक योििा में, 

रंग की चमक और गहराई को आसािी से बदला िा सकिा ह।ै 

मोिोक्रोमैयटक रंग योििाओ ंका उपयोग िब यकया िा सकिा ह ैिब यवषमिा (कंरास्ट) आवश्यक ि हो। यचत्र 1.33 

में िीले ह्य ूसे मोिोक्रोमयैटक रंग संयोिि को यदखािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.33 िोनोक्रोिैर्टक रंग पैटनड उदािरण 

मोिोक्रोमैयटक रंग योििाओ ंमें एकल रंग के शिे शायमल होिे हैं। उदाहरर् के यलए, लाल रंग का उपयोग करिे की 

यस्र्थयि में अन्य शिे गहरा लाल और ग लाबी होंगे। यह योििा एक गहरी सामिंस्यपरू्ण भाविा पैदा करिी ह ैिो िरम 

और स खदायक होिी ह।ै हॉलीव ि यफल्म 'मयैरनस' (यचत्र 1.34) मोिोक्रोमयैटक रंग योििा का एक अच्छा उदाहरर् 

ह।ै इस यफल्म में, हर र्दश्य को हरे रंग में सेट यकया गया ह।ै हरे रंग के शिे फे्रम में हर चीि में व्याप्त हैं िो एक अप्राकृयिक, 

"स स्ि" प्रभाव पैदा करिे हैं। मोिोक्रोमयैटक यफल्म का एक और उदाहरर् "मिूराइि यकंगिम" ह,ै िसैा यचत्र 1.35 में 

यदखाया गया ह।ै यहााँ पीले रंग के यवयभन्ि शिे का उपयोग चररत्र के मिोयवज्ञाि को यदखािे के यलए यकया गया ह।ै 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

16 

 

र्चत्र 1.34 र्फल्ि 'िैर्रक्स' से िोनोक्रोिैर्टक रंग र्ोजना 

 

र्चत्र 1.35 र्फल्ि 'िूनराइज र्कंगर्ि' से िोनोक्रोिैर्टक रंग र्ोजना 

अभ्र्ास 1.7 

यदए गए ह्य ूसे एक मोिोक्रोमैयटक रंग पैलेट बिाए ं(यचत्र 1.36)। 

 

र्चत्र 1.36 रंग 

1.9.2 एनािॉगस रंग (Analogous Color) 

रंग चक्र (कलर व्हील) पर यकसी एक म ख्य रंग को उसके दो पडोसी या यिकटस्र्थ (एििसेेंट) रंगों के सार्थ िोडिा 

'एिालॉगस रंग योििा' कहलािा ह।ै इस योििा का यवस्िार करिे के यलए, आप दोिों बाहरी रंगों के बगल वाले दो 

और अयिररक्त रंगों को भी इसमें शायमल कर सकिे हैं। इस प्रकार, क ल पााँच रंगों का एक सामिंस्यपरू्ण समहू िैयार 

यकया िा सकिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.37 एनािॉगस रंग 
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एिालॉगस संरचिा में आसन्ि रंगों का चयि यकया िा सकिा ह,ै िसैा यचत्र 1.37 में यदखाया गया ह।ै व ेउच्च यवषमिा 

(कंरास्ट) वाले रंग िहीं होिे हैं। इसयलए यह िरम, कम कंरास्ट प्रभाव बिािे में उपयोगी ह।ै उदाहरर् के यलए, कोई 

शरद ऋि  या वसंि के रंगों के सार्थ रंग योििा बिािे के यलए एिालॉगस संरचिा का उपयोग कर सकिा ह।ै 

इस रंग योििा का उपयोग गमण (वामण) रंग पैलेट (िसेै लाल, िारंगी और पीला) या िंिे (कूल) रंग पैलेट (िसेै बैंगिी, 

िीला और हरा) िैयार करिे के यलए यकया िा सकिा है, िसैा यक यचत्र 1.38 में प्रदयशणि ह।ै ये रंग आपस में उच्च 

यवषमिा (कंरास्ट) िो उत्पन्ि िहीं करिे, परंि  एक बहुि ही स ंदर और स्वाभायवक सामिंस्य बिािे हैं। 

  

र्चत्र 1.38 एनािॉगस रंग पैटनड उदािरण            र्चत्र 1.39 पररदृश्र् िें एनािॉगस रंग 

एिालॉगस रंगों का उपयोग प्राकृयिक र्दश्यों और बाहरी वािावरर् (लैंिस्केप एिं एनसटीररयर) के यचत्रर् में बहुि 

आसाि और प्रभावी होिा ह,ै नयोंयक ये रंग प्रकृयि में स्वाभायवक रूप से पाए िािे हैं। एक बेहिर र्दश्य िैयार करिे के 

यलए, यकसी एक रंग को प्रम ख रंग के रूप में, दसूरे को सहायक रंग के रूप में और िीसरे रंग को (काले, सफेद या ग्रे 

टोि के सार्थ) एनसेंट के रूप में च िा िा सकिा ह।ै  

िसैा यक यचत्र 1.39 में प्रदयशणि ह,ै ये रंग प्रकृयि में सहििा से उपलब्ध हैं। इसयलए, पषृ्ठभयूम (बैकग्राउंि) बिािे के यलए 

एक म ख्य रंग च िें, यफर उसे सहारा दिेे के यलए सहायक रंगों का प्रयोग करें और अिं में परेू वािावरर् को परू्णिा दिेे 

के यलए यवयभन्ि शेि्स और टोन्स का उपयोग करें। 

अभ्र्ास 1.8 

यवयभन्ि वीयियो या यफल्मों से पााँच स्क्रीिशॉट एकत्र करें, यििमें एिालॉगस रंग योििा का उपयोग यकया गया 

हो। 

1.9.3 कॉम्प्िीिेंटरी रंग (Complementary Color) 

रंग चक्र (कलर व्हील) में एक-दसूरे के िीक यवपरीि यस्र्थि रंगों को 'कॉम्प्लीमेंटरी रंग' कहा िािा ह।ै इस योििा के 

यलए ऐसे दो रंगों का चयि यकया िािा ह ैिो यवपरीि हों और यफर उिके प्रासंयगक यटंट्स (Tints) का उपयोग यकया 

िािा ह।ै यह संयोिि र्दश्य में अयधकिम यवषमिा (कंरास्ट) प्रदाि करिा ह।ै इसयलए यकसी भी यिजाइि में एक रंग का 

प्रम खिा से उपयोग करिा और दसूरे को एनसेंट के रूप में इस्िेमाल करिा सबसे अच्छा रहिा है, िसैा यक यचत्र 1.40 

में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.40 कॉम्प्िीिेंटरी रंग 
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कॉम्प्लीमेंटरी रंग योििा ग्राफ और चाटण बिािे के यलए सबसे उपय क्त ह।ै उच्च कंरास्ट महत्वपरू्ण यबंद ओ ंऔर टेनस्ट 

या शब्द को उिागर करिे में मदद करिा ह।ै इसयलए इन्फोग्रायफनस में कॉम्प्लीमेंटरी रंगों का उपयोग करें, िसैा यचत्र 

1.41 में यदखाया गया ह ैऔर यफर पषृ्ठभयूम के यलए बहुि हल्का रंग च िें। 

 

र्चत्र 1.41 इन्फोग्रार्फक्स 

उदाहरर् के यलए, ययद आप िारंगी पषृ्ठभयूम पर िीले रंग के टेनस्ट और एनसेंट की कल्पिा करें, िो यहााँ िारंगी रंग 

अत्ययधक प्रभावी हो िाएगा। इससे पािक के यलए टेनस्ट को पढ़िा और समझिा कयिि हो सकिा ह,ै िसैा यक यचत्र 

1.42 में प्रदयशणि ह।ै कॉम्प्लीमेंटरी रंगों का ऐसा असंि यलि उपयोग अनसर आाँखों में च भि पैदा करिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.42 कॉम्प्िीिेंटरी रंग पैटनड 

यफल्मों में, कॉम्प्लीमेंटरी रंगों का उपयोग अनसर गमण (वामण) और िंिे (कूल) रंगों के मले के सार्थ यकया िािा ह।ै यह 

संयोिि र्दश्य में उच्च यवषमिा (कंरास्ट) और ििाव पैदा करिा ह,ै िसैा यक यचत्र 1.43 (a) में प्रदयशणि 'एनस-मिे' के 

र्दश्य से स्पि ह।ै वहीं, एिीमशेि में इि रंगों का उपयोग म ख्य रूप से पात्रों पर दशणकों का ध्याि कें यद्रि करिे के यलए 

यकया िािा ह।ै यचत्र 1.43 (b) में 1973 की यफल्म 'रॉयबि हुि' का उदाहरर् इसी रंग योििा को दशाणिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.43 (a) र्फल्ि 'एक्स-िेन' से    र्चत्र 1.43 (b) र्फल्ि 'रॉर्बन िुर् (1973)' िें  

      कॉम्प्िीिेंटरी रंग र्ोजना      कॉम्प्िीिेंटरी रंग र्ोजना 

1.9.4 रार्र्र्क रंग (Triadic Color) 

राययिक रंग समाि टोि बिाए रखिे हुए उच्च कंरास्ट रंग योििाए ंप्रदाि करिा ह।ै राययिक रंग योििाए ंिीि रंगों का 

चयि करके बिाई िािी हैं िो रंग चक्र के चारों ओर रेखाओ ंमें समाि रूप से यस्र्थि होि ेहैं, िसैा यचत्र 1.44 में यदखाया 
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गया ह।ै राययिक रंग योििा प्राप्त करि ेके यलए, बस रंग चक्र पर एक समबाहु यत्रभ ि रखें। प्रत्येक यबंद  पर रंग यमलकर 

राययिक संयोिि बिािे हैं। 

 

र्चत्र 1.44 रार्र्र्क रंग 

राययिक रंग योििा के िीव्र कंरास्ट को संि यलि करिे के यलए, यकसी एक रंग को प्रम ख रंग के रूप में च िें और शषे 

दो रंगों के यटंट (Tint) का उपयोग करके उन्हें सौम्य या िरम बिाए।ं िसैा यक यचत्र 1.45 में प्रदयशणि ह,ै यह िकिीक 

यििाइि में यस्र्थरिा और सामंिस्य प्रदाि करिी ह।ै 

राययिक संयोििों के उदाहरर्: 

• लाल, पीला और िीला 

• बैंगिी, हरा और िारंगी 

• िीला-बैंगिी, लाल-िारंगी और पीला-हरा 

 

र्चत्र 1.45 रार्र्र्क रंग पैटनड 

राययिक रंग योििा में, एक रंग प्रम ख होिा चायहए िबयक अन्य रंग सहायक (एनसेंट) होंग।े राययिक, यफल्म रंग 

योििाओ ंमें सबसे कम उपयोग यकया िािा ह,ै यफर भी यह अत्यंि आकषणक और िीवंि र्दश्य प्रभाव उत्पन्ि कर 

सकिी ह,ै भले ही रंग अपेक्षाकृि कम संिपृ्त (अिसैच रेटेि) हों, िसैा यचत्र 1.46 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.46 रार्र्र्क रंग र्ोजना 

1.9.5 र्स््िट कॉम्प्िीिेंटरी रंग (Split Complementary Color) 

यस्प्लट कॉम्प्लीमेंटरी रंग योििा, कॉम्प्लीमेंटरी रंग का एक रूपांिर ह।ै इस रंग योििा में, पहले एक आधार रंग च िें, 

यफर दो रंगों का चयि करें िो आधार रंग के परूक के सीधे आसन्ि हों। इस यवयध का उपयोग करके, हमें गमण (वामण) 
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और िंिे (कूल) दोिों रंगों का संयोिि यमलिा ह,ै िो कॉम्प्लीमेंटरी रंग की ि लिा में आसािी से संि यलि होिा ह,ै िैसा 

यक यचत्र 1.47 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.47 र्स््िट कॉम्प्िीिेंटरी रंग 

यस्प्लट कॉम्प्लीमेंटरी रंग योििा के क छ उदाहरर्: 

• लाल, िीला-हरा और पीला-हरा 

• िीला, लाल-िारंगी और पीला-िारंगी 

• पीला, िीला-बैंगिी और लाल-बैंगिी 

• बैंगिी, पीला-िारंगी और पीला-हरा 

इसका उपयोग चाटण या ग्राफ में यकया िा सकिा ह ैनयोंयक यह कंरास्ट दिेा ह ैऔर रंग दखेिे में आकषणक बिे रहिे हैं। 

इि रंगों का उपयोग इन्फोग्रायफक में भी यकया िा सकिा ह।ै इि रंगों के संयोिि और उिके प्रभाव को समझिे हिे  यचत्र 

1.48 दखेें। 

 

र्चत्र 1.48 र्स््िट कॉम्प्िीिेंटरी रंग उदािरण 

अभ्र्ास 1.9 

यदए गए (यचत्र 1.49) फे्रम A और (यचत्र 1.50) फे्रम B के यलए रंग योििा की पहचाि करें और एक कलर पैलेट 

बिाए।ं 

 

र्चत्र 1.49 फे्रि A                              र्चत्र 1.50 फे्रि B 
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स्टोरीबोिण के यलए सही रंग योििा च ििे के यलए, पहले यस्क्रप्ट का अध्ययि करें और यफल्म के म ख्य यवषय या 

अवधारर्ा का पिा लगाए।ं उसके बाद, यफल्म के यलए रंग योििा च िें और इसे स्टोरीबोिण में उपयोग करें। उदाहरर् के 

यलए, ययद कंरास्ट की आवश्यकिा ह,ै िो कॉम्प्लीमेंटरी रंग च िें। दसूरी ओर, ययद अप्राकृयिक स स्ि प्रभाव िोडिा ह,ै 

िो मोिोक्रोमयैटक योििा च िें। 

याद रखें, यकसी रंग योििा में सभी रंगों का उपयोग करिा हमशेा आवश्यक िहीं होिा ह।ै माि लीयिए पााँच रंगों के 

सार्थ एक रंग योििा बिाई ह,ै िो स्टोरीबोिण में परूी रंग योििा का उपयोग करिा आवश्यक िहीं ह।ै केवल उि रंगों का 

उपयोग करें यििकी आवश्यकिा ह;ै यह दो, िीि या सभी रंग भी हो सकिे हैं। 

1.10 रंग उपकरण (Color Tools) 

सॉफ्टवयेर में यवयभन्ि रंग उपकरर् उपलब्ध हैं िो रंग योििा (कलर स्कीम) को आसािी से और िल्दी से च ििे की 

अि मयि दिेे हैं। िो, आइए इि उपकरर्ों के बारे में चचाण करिे हैं। 

एर्ोब किर (Adobe Color) 

इसका उपयोग यििाइयिंग, इन्फोग्रायफनस और चाटण यिमाणर् में व्यापक रूप से यकया िािा ह।ै यह टूल सहििा से 

प्रभावी कलर र्थीम्स च िि ेकी स यवधा प्रदाि करिा ह।ै यह एक यिःश ल्क ऑिलाइि उपकरर् ह,ै िो यििाइिरों को 

यवयभन्ि रंग यसद्धांिों के आधार पर त्वररि रंग योििाए ंबिािे में सहायिा करिा ह ै(यचत्र 1.51)।  

इि र्थीम्स को यकसी भी यििाइयिंग सॉफ्टवयेर में उपयोग करिा अत्यंि सरल ह;ै बस एिोब कलर से HEX या RGB 

कोि कॉपी करें और उसे अपिे प्रोग्राम में पेस्ट कर दें। इसके अयिररक्त, आप यहााँ सैकडों पवूण-यियमणि (Pre-built) 

कलर पैलेट्स भी खोि सकिे हैं। एिोब सॉफ्टवयेर का उपयोग करिे समय, आप इि र्थीम्स को सीधे अपिे Adobe 

Creative Cloud अकाउंट में भी सेव कर सकिे हैं। 

 

र्चत्र 1.51 एर्ोब किर गाइर् 

इिस्रेटर किर गाइर् (Illustrator Color Guide) 

हर यििाइिर एिोब इलस्रेटर का उपयोग करिा ह।ै ययद अग्रभयूम (Foreground) में कोई रंग च िा िािा ह,ै िो कलर 

गाइि स्वचायलि रूप से पााँच रंग योििा उत्पन्ि करिा ह।ै यह प्रत्येक रंग योििा के यलए यवयभन्ि यटंट और शिे भी 

प्रदाि करिा ह।ै िो आइए इसे एिोब इलस्रेटर में करिे का प्रयास करें। 

एिोब इलस्रेटर खोलें और िई फाइल बिाए।ं 

कलर यपकर का उपयोग करके एक आधार रंग च िें (यचत्र 1.52) और OK यनलक करें। 
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र्चत्र 1.52 किर र्पकर का उपर्ोग करके आधार रंग च नें 

इसमें रंग, फोरग्रॉउंि में प्रदयशणि होिे ह,ै िसैा यचत्र 1.53 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.53 अग्रभूर्ि रंग 

कलर गाइि इिेबल (Enable) करिे के यलए, Windows > Color Guide च िें या Shift+F3 दबाए,ं िसैा यचत्र 

1.54 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.54 किर गाइर् सक्षि करना 

अब यवयभन्ि रंग योििाओ ंको प्रदयशणि करिे के यलए प ल-िाउि पर यनलक करें, िसैा यचत्र 1.55 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.55 र्वर्भन्न रंग र्ोजनाए ं

कलर गाइि से कोई भी रंग र्थीम च िें। ययद प्रार्थयमक रंग (प्राइमरी कलर) बदला िािा ह,ै िो कलर गाइि योििा में 

संबंयधि रंग बदल दगेा। उदाहरर् के यलए, ययद आधार रंग लाल से पीला में बदला िािा ह,ै िो कॉम्प्लीमेंटरी रंग बैंगिी 

और िीले में स्र्थािांिररि हो िाएगा, िसैा यचत्र 1.56 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 1.56 पीिे का कॉम्प्िीिेंटरी रंग 

एिोब कलर की िरह, कलर गाइि में रंग योििा के प्रकार का चयि करिे के यलए कई प्रीसेट मोि होिे हैं। यह प्रोग्राम 

के भीिर उयचि संयोिि शलैी िय करिे में मदद करिा ह ैिो पहले से ही उपयोग में ह।ै 

एक बार रंग योििा (कलर स्कीम) बि िािे के बाद, उस योििा को "कलर र्थीम्स" मॉि्यलू में सहिेें िायक परेू प्रोिनेट 

में या भयवष्ट्य में इसका उपयोग यकया िा सके। 

प्रीसेट किर गाइर् (Preset Color Guides) 

माइक्रोसॉफ्ट ऑयफस का उपयोग करिे समय ये सभी यवकल्प उपलब्ध हैं। सभी ऑयफस उत्पादों में प्रीसेट रंग होिे हैं, 

यििका उपयोग आसािी से यकया िा सकिा ह।ै उदाहरर् के यलए, माइक्रोसॉफ्ट पावर प्वाइटं में, प्रीसेट रंग के यवयभन्ि 

संयोिि उपलब्ध हैं, िसैा यचत्र 1.57 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.57 प्रीसेट किर गाइर् 

ऐसे कई यसद्धांि हैं यििका उपयोग रंग प्रीसेट बिािे में यकया िािा ह।ै ये रंग प्रीसेट ब्ांयिंग छयव को आसाि बिािे में 

सहायक होिे हैं, यवशषेिः िब रंग को अि कूयलि करिे के यलए यिजाइि टेम्पलेट का उपयोग यकया िािा ह।ै 

1.11 किर बोर्ड (Color Boards) 

कलर बोिण या कलर स्टोरीबोिण, र्दश्य के मिू और भाविाओ ंको एक प्रभावी र्दश्य-संचार में बदल दिेे हैं, यिससे कहािी 

में र्दश्य का िाद ई प्रभाव ि ड िािा ह।ै वहीं, संरचिात्मक (स्रनचरल) ड्राइगं और स्टेयिगं, एनशि  को प्रम खिा से 

उभारिे हैं और कैमरे की गयि के सार्थ यस्क्रप्ट की लय को समयन्वि करिे हैं, िसैा यक यचत्र 1.58 में प्रदयशणि ह।ै 
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र्चत्र 1.58 टीवी र्वज्ञापन से किर बोर्ड के उदािरण 

हमशेा पात्रों की अयभव्ययक्त और प्रदशणि पर िोर दें, चाह ेवह कॉमिेी कर्था हो या एनशि र्दश्य, हर र्दश्य के यलए सही 

स्टाइल खोििे के यलए अलग-अलग िरीकों को आजमाएाँ, िायक आप यस्क्रप्ट के भाव को सबसे बेहिर ढंग से पद ेपर 

उिार सकें । 

1.12 स्टोरीबोर्ड को रंगने की आवश्र्कता (Necessity to Color a Storyboard) 

रंग की स्वयं में एक भाषा हैं, िो यबिा कह ेभाविाओ ंको व्यक्त करिे की अद्भ ि शयक्त रखिे हैं। व ेि केवल र्दश्यों को 

िीविं बिािे हैं, बयल्क दशणकों को प्रेररि करिे हुए सीयमि समय में परूी कहािी का सार समझािे में सक्षम होिे हैं। 

उदाहरर् के यलए, यफल्म 'यशंिलसण यलस्ट' में 'लाल कोट वाली लडकी' (यचत्र 1.59) सबसे प्रभावशाली प्रिीक ह।ै परूी 

यफल्म ब्लैक एिं व्हाइट होिे के बाविदू केवल उसका कोट रंगीि ह,ै िो उस भयावह समय में मारे िा रह ेयिदोष लोगों 

की मासयूमयि और मािवीय त्रासदी का प्रयियियधत्व करिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.59 र्फल्ि र्शंर्िसड र्िस्ट से र्स्टल्स 

स्टोरीबोिण में रंग िय करिे से पहले, सबसे प्रभावी रंग यवकल्पों और कहािी पर इसके प्रभाव पर यवचार करें। 

स्टोरीबोिण में रंग भरिा छयव की कल्पिा को स्पि करिे के यलए एक महत्वपरू्ण ित्व ह,ै हालांयक अलग-अलग 

पररयस्र्थयियों और र्दश्यों के अि सार इसका उपयोग यभन्ि हो सकिा ह।ै 

• टेिीर्वजन एनीिेशन में समय की कमी और सीयमि बिट के कारर्, स्टोरीबोिण में अयधकांशिः रंगों की 

आवश्यकिा िहीं होिी ह।ै क छ यवशेषज्ञों का यह भी माििा ह ैयक टेलीयविि एिीमशेि के यलए मध्यम रूप से 

समायोयिि ड्राफ्ट या यवस्ििृ लाइि-ड्राइगं ही पयाणप्त होिी हैं, िसैा यक यचत्र 1.60 में प्रदयशणि ह।ै यहााँ म ख्य उद्दशे्य 

कहािी के प्रवाह और पात्रों की यस्र्थयि (स्टेयिगं) को स्पि करिा होिा ह,ै ि यक अयंिम र्दश्य को सिािे या सौंदयणपरू्ण 

बिािा। 
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र्चत्र 1.60 अिेररकन र्फक्शन टीवी सीरीज 'वेस्ट वल्र्ड सीजन 2' स्टोरीबोर्ड 

• फीचर एर्निेशन स्टोरीबोिण में रंग िोडा िािा चायहए, केवल एक र्दश्य के यलए वािावरर् बिािे के यलए, िसैा 

यचत्र 1.61 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.61 एर्निेशन र्फल्ि 'क ं ग फू पांर्ा' स्टोरीबोर्ड 

• र्वज्ञापन स्टोरीबोर्ड: यवपर्ि (माकेयटंग) में यकसी भी चीज को बेचिे के यलए सवोत्तम प्रस्ि यि की आवश्यकिा 

होिी ह ैइसयलए यवज्ञापि हिे  स्टोरीबोिण बिािा बेहिर होिा हैं।  

• र्सनेिैर्टक गेि स्टोरीबोर्ड: यवशषे रूप से प्रेिेंटेशि उद्दशे्य के यलए रंग की आवश्यकिा होिी ह।ै 

• गेि स्टोरीबोर्ड: इसके ग्रायफनस के संबंध में गहराई से यववरर् की आवश्यकिा होिी ह।ै इसयलए यहााँ स्टोरीबोिण 

में रंग िोडिा आवश्यक ह।ै 

अयधकांश स्टोरीबोिण कलाकार श रुआि में ग्रे और ब्लैक टोन्स का उपयोग करके रफ स्केच बिािा पसंद करिे हैं। 

विणमाि में स्केचब क और फोटोशॉप िसैी यियिटल िकिीकों की मदद से यह प्रयक्रया अत्यंि सरल, स लभ और िीव्र 

हो गई ह।ै ये पैिल अयिवायण रूप से स्टोरीबोयििंग के प्रर्थम ड्राफ्ट होिे हैं, यििका म ख्य उद्दशे्य कहािी की संरचिा और 

र्दश्यों के संयोिि को स्पि करिा होिा ह।ै 

सारांश  

• स्टोरीबोिण में, रंग यकसी शॉट को अयधक यवस्िार से दखेिे में मदद करिे हैं। 

• लोग यकसी भी रंग को केवल प्रकाश की उपयस्र्थयि में ही दखे सकिे हैं। 
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• ह्य,ू संियृप्त और माि का उपयोग स्टोरीबोिण में वािावरर् बिािे और भाविाए ंव्यक्त करिे के यलए यकया िािा ह।ै 

• कलर ्योरी यह समझािी ह ैयक रंगों को कैसे यमलाया िाए, संयोयिि यकया िाए या उिके माध्यम से यवषमिा 

(कंरास्ट) कैसे उत्पन्ि यकया िाए। 

• रंग चक्र (कलर व्हील) एक ग्राफ ह,ै िो प्रार्थयमक, यद्विीयक और ििृीयक रंग को दशाणिा ह।ै 

• यकसी भी रंग के यटंट, टोि और शिे को क्रमशः रंग में सफेद, ग्रे और काला यमलाकर बदला िा सकिा ह।ै 

• CMYK कलर मॉिल का उपयोग म ख्यिः यप्रंयटंग में प्रयोग यकया िािा ह,ै िबयक RGB कलर मॉिल का 

उपयोग यियिटल प्रदशणि (यिस्प्ले) में यकया िािा ह।ै 

• रंग सापेक्षिा (Colour Relativity) अन्य रंगों के संबंध में रंग की धारर्ा को दशाणिी ह।ै 

• रंग सामिंस्य (Colour Harmony) यवयभन्ि रंग संयोििों के सार्थ प्रयोग करिे की अि मयि दिेा ह।ै 

• कॉम्प्लीमेंटरी रंग अयधकिम कंरास्ट प्रदाि करिा ह ैऔर एयिमटेेि यफल्म में व्यापक रूप से उपयोग यकया िािा 

ह।ै 

• एिोब और इलस्रेटर िसेै कलर गाइि टूल्स, यिजाइिर को आसािी और िेिी से उपय क्त रंग योििा च ििे में 

सहायिा करिे हैं। 

 

अपनी प्रगर्त र्क जााँच करें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. सर आइजकै न्यटूि िे यवषयों पर प्रयोगों की एक श्रृंखला का प्रदशणि और प्रकाशि यकया। (क) प्रकाश और 

रंग (ख) यप्रज्म और प्रकाश (ग) प्रकाश और रंग (घ) यप्रज्म, प्रकाश और रंग 

2. रंग यसद्धांि मलू रूप से ______ का उपयोग करिे की कला और यवज्ञाि ह।ै (क) रंग (ख) प्रकाश (ग) छाया 

(घ) ग्रेयिएटं 

3. ये पेंट और यपगमेंट में उपयोग यकए िािे वाले प्रार्थयमक रंग हैं। (क) लाल, हरा, िीला (ख) लाल, िीला, पीला 

(ग) यसयाि, मैिेंटा, पीला, की (घ) लाल, मिैेंटा, यसयाि 

4. लाल और िीले के संयोिि से बििा ह।ै (क) िारंगी (ख) हरा (ग) बैंगिी (घ) पीला 

5. प्रार्थयमक रंग को आसन्ि यद्विीयक रंग के सार्थ यमलाया िािा ह,ै िो यह बििा ह।ै (क) प्रार्थयमक (ख) यद्विीयक 

(ग) ििृीयक (घ) कॉम्प्लीमेंटरी 

6. CMYK म द्रर् में, काली स्याही प्रदाि करिी ह।ै (क) रंग और गहराई (ख) रंग और शिे (ग) गहराई और शेि 

(घ) चमक और कंरास्ट 

7. इस रंग योििा में, रंग चक्र में एक ह्य ूका चयि करें और उसके यवयभन्ि शि्ेस और यटंट्स का उपयोग करें। 

(क) एिालॉगस रंग (ख) राययिक रंग (ग) मोिोक्रोमयैटक रंग (घ) कॉम्प्लीमेंटरी रंग 

8. एिालॉगस रंग आसािी से ______ में पाए िािे हैं। (क) कृयत्रम वस्ि  (ख) प्रकृयि (ग) म द्रर् (घ) घरेल ूसामाि 

9. रंग में अद्भ ि कर्थात्मक शयक्त होिी ह।ै (क) यह गयि और यदशा व्यक्त कर सकिा ह ै(ख) यह भाविाओ ंको 

व्यक्त कर सकिा ह,ै प्रेरर्ा स्पि कर सकिा ह,ै और यहााँ िक यक यकसी अशं के परेू अर्थण को भी यिधाणररि कर 

सकिा ह ै(ग) यह कहािी लेखि के समझौिे को स्पि कर सकिा है (घ) यह दशणकों का ध्याि भटकािा ह ै

10. टेलीयविि एिीमेशि में रंगों की आवश्यकिा िहीं होिी, इसके पीछे कारर् हैं। (क) समय और बिट (ख) 

प्रसारर् (ग) यसग्िल लॉस (घ) स्र्थाि 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

27 

 

ख. ररि स्थान भरें  

1. रंग यकसी शॉट को अयधक बेहिर और यवस्िार से ______ में मदद करिे हैं। 

2. रंगों की सामान्य यवशेषिाएाँ हैं ह्य,ू ______ और चमक। 

3. ययद हम लाल और बैंगिी यमलािे हैं, िो पररर्ामी रंग ______ होगा। 

4. रंग चक्र एक वतृ्ताकार ग्राफ ह ैिो प्रत्येक ______, यद्विीयक और ______ रंग को दशाणिा ह।ै 

5. रंग चक्र में, एक म ख्य रंग को दो आसन्ि रंगों के सार्थ िोडिा ______ कहलािा ह।ै 

6. राययिक रंग समाि टोि बिाए रखिे हुए उच्च ______ रंग योििाए ंप्रदाि करिा ह।ै 

7. एिोब इलस्रेटर में, ययद कोई अग्रभयूम (फोरग्रॉउंि) रंग च िा िािा ह,ै िो कलर गाइि स्वचायलि रूप से 

आपके यलए ______ उत्पन्ि करिा ह।ै 

8. एक बार िब आपके स्टोरीबोिण में रंग भर यदया िािा ह,ै िो यह ______ बि िािा ह।ै 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. ह्य ूयकसी छयव में रंग की िीव्रिा को दशाणिा ह।ै 

2. रंग चक्र में पााँच ििृीयक रंग होिे हैं। 

3. यटंट रंग को हल्का बिािा ह।ै 

4. िब C का माि 100, M 100, Y 100 और K 100 होिा ह,ै िो आपको सफेद रंग यदखाई दगेा। 

5. रंग सापेक्षिा का अर्थण ह ैअन्य रंगों के यवपरीि रंगों की धारर्ा। 

6. कॉम्प्लीमेंटरी रंग न्यिूिम रंग कंरास्ट प्रदाि करिा ह।ै 

7. राययिक रंग योििा के कंरास्ट को कम करि ेके यलए, एक प्रम ख रंग च िें और अन्य दो रंगों के यटंट को िरम 

या हल्का करें। 

8. यवज्ञापि स्टोरीबोिण के यलए, आपको एक साफ-स र्थरा और यवस्ििृ स्टोरीबोिण बिािा होिा ह।ै 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोयििंग में रंग की कर्थात्मक शयक्त की व्याख्या करें। 

2. ह्य,ू संियृप्त और माि नया हैं? यवस्िार से समझाइए। 

3. रंग यसद्धांि नया ह?ै 

4. रंगों के मलू यसद्धांिों की व्याख्या करें। 

5. प्रार्थयमक और यद्विीयक रंगों के बीच अिंर बिाइए। 

6. ििृीयक रंगों पर एक संयक्षप्त यटप्पर्ी यलखें। 

7. रंग चक्र की व्याख्या करें। 

8. ह्य,ू यटंट, टोि और शिे शब्दों को पररभायषि करें। 

9. योगात्मक (एयियटव) और घटात्मक (सब्रैयनटव) रंग यसद्धांि नया ह?ै 

10. एिोब कलसण (रंग) नया हैं?  

11. स्टोरीबोिण में रंग का महत्व यलयखए। 
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अध्र्ार् 2 - रंग िनोर्वज्ञान  

(Color Psychology) 

सिी और उसके दोस्ि एक हॉरर यफल्म दखेिे यसिेमा हॉल गए (यचत्र 2.1)। यफल्म के बीच में सिी इििा िर गया यक 

वह यसिेमा हॉल से बाहर भाग गया। ऐसा अधंेरे, ध्वयि प्रभाव, िराविे पात्रों और रंगों के कारर् हुआ। 

 

र्चत्र 2.1 सनी र्सनेिा िॉि िें िॉरर र्फल्ि देखते िुए 

इस अध्याय में, आप यफल्म कहािी कहिे में यवयभन्ि रंगों के मिोवजै्ञायिक प्रभाव और एयिमशेि यफल्मों में कलर 

यस्क्रप्ट के उपयोग को समझेंग।े 

2.1 रंग िनोर्वज्ञान (Psychology of Color) 

रंगों, रंग प्रभावों और धारर्ाओ ंका अध्ययि रंग मिोयवज्ञाि कहलािा ह।ै प्रत्येक व्ययक्त पर रंग का प्रभाव अलग-अलग 

होिा ह।ै कलाकार और इटंीररयर यििाइिर र्दढ़िा से माििे हैं यक रंग मिू, भाविाओ ंऔर संवगेों को िाटकीय रूप से 

प्रभायवि कर सकिा ह।ै उदाहरर् के यलए, लाल रंग घबराहट पैदा कर सकिा ह ैिबयक सम द्र का िीला रंग शांि और 

आराम का एहसास करािा ह।ै रंग एक शयक्तशाली संचार उपकरर् ह ैऔर इसका उपयोग यक्रया को संकेि दिेे, मिू को 

प्रभायवि करिे और यहााँ िक यक शारीररक प्रयियक्रयाओ ंको िन्म दिेे के यलए यकया िा सकिा ह,ै िसैा यचत्र 2.2 में 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.2 र्वर्भन्न र्फल्िों के दृश्र् रंग िनोर्वज्ञान र्दखाते िुए 

“रोज ऑफ टेम्परामेंट” यसद्धांि के अिंगणि मिोयवज्ञाि यवषय में रंगों और भाविाओ ंके संबंध को समझािे हिे  यवकयसि 

यकया गया ह।ै इसे मिोवैज्ञायिक रॉबटण प्ल यचक द्वारा यवकयसि यकया गया। इस यसद्धांि के अिंगणि बारह रंगों को यवयभन्ि 
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मािवीय ग र्ों और यवशेषिाओ ंके सार्थ िोडा गया ह।ै उदाहरर्स्वरूप, साहसी, प्रेमी, कयव, इयिहासकार, यशक्षक और 

दाशणयिक िसेै व्ययक्तत्वों को चार प्रम ख स्वभावों—सेंग इि (Sanguine), मलेान्कॉयलक (Melancholic), कॉलररक 

(Choleric) िर्था फ्लेग्मयैटक (Phlegmatic)—में वगीकृि यकया गया ह,ै िसैा यक यचत्र 2.3 में दशाणया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.3 रोज़ ऑफ टेम्पपरािेंट 

रंग और मािव स्वभाव के बीच संबंध िायलका 2.1 में यदखाया गया ह।ै 

तार्िका 2.1 स्वभाव और र्वशेषताएाँ (रोज़ ऑफ टेम्पपरािेंट) 

स्वभाव 

(Temperament) 

रंग (Color) िानवीर् र्वशेषताएाँ (Human Characteristics) 

सेंग इि पीला, हरा और यसयाि प्रेमी और कयव 

मलेान्कॉयलक बैंगिी, मिैेंटा और लाल शासक और दाशणयिक 

कॉलररक पीला, लाल और िारंगी िायक और साहसी 

फ्लेग्मयैटक यसयाि, िीला और बैंगिी इयिहासकार, यशक्षक और सावणियिक वक्ता 

2.2 र्फल्िी  किानी किने िें र्वर्भन्न रंगों का िनोवैज्ञार्नक प्रभाव (Psychological Impact of 

Different Colors in Film Storytelling) 

सामान्यिः यफल्मों में लाल रंग का उपयोग ि ििू, भय और यहसंा को दशाणिे के यलए यकया िािा ह,ै िबयक हरा रंग 

प्रकृयि, अपररपनविा िर्था कभी-कभी अधंकार और खिरे का प्रयियियधत्व करिा ह।ै अयधकांश समय यफल्म दखेिे 

हुए दशणक यह महससू िहीं कर पािे यक रंग उिकी भाविाओ ंको प्रभायवि कर रह ेहैं। इससे स्पि होिा ह ैयक यफल्म 

कर्थािक में रंग दशणकों पर ि केवल मिोवैज्ञायिक, बयल्क शारीररक प्रभाव भी िालिे हैं। रंगों की सहायिा से यफल्म 

यिमाणिा यकसी र्दश्य में सामंिस्य (हामणिी) या ििाव (टेंशि) उत्पन्ि कर सकिा ह।ै कहािी कहिे समय रंग 

यिम्ियलयखि िरीकों से प्रभाव िाल सकिे हैं: 

• यह दशणकों के सार्थ मिोवजै्ञायिक प्रयियक्रयाओ ंको प्रभायवि करिा ह।ै 
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• यह महत्वपरू्ण यववरर्ों की ओर ध्याि आकयषणि कर सकिा ह।ै 

• इसका उपयोग यफल्म का टोि सेट करिे के यलए यकया िािा ह।ै 

• इसका उपयोग चररत्र की यवशेषिा दशाणिे के यलए यकया िािा ह।ै 

• यह कहािी में बदलाव यदखािा ह,ै िसैे फ्लैशबैक। 

आइए, यवयभन्ि रंगों के प्रभाव को दखेें। 

2.2.1 िरा (Green) – "एकाग्रता" (Concentration) 

हरा रंग शांयि और यवश्राम का अि भव करािा ह ैसार्थ ही यह कायणक्षमिा और एकाग्रिा को भी बढ़ािा ह।ै हरा रंग 

एकाग्रिा बढ़ािे के यलए अत्यंि प्रभावी मािा िािा ह ैऔर यह आाँखों के यलए भी सबसे आरामदायक रंगों में से एक 

ह।ै यह हमें प्रकृयि की याद यदलािा ह।ै वि या िगंल का हरा रंग होिा हैं।  

शोध से यह ज्ञाि हुआ ह ैयक िो लोग हरे रंग वाले वािावरर् में कायण करिे हैं, उिमें िौकरी के प्रयि संि यि का स्िर 

अयधक पाया िािा ह।ै इसी प्रकार, हरे रंग से रंगी हुई द कािें अयधक ग्राहकों को आकयषणि करिी हैं और लोग ऐसी 

द कािों में अयधक समय िक खरीदारी करिे हैं। 

यफल्मों में हरे रंग के यवयभन्ि शेि्स का उपयोग प्रकृयि, अपररपनविा, भ्रिाचार, अधंकार और खिरे को दशाणिे के यलए 

यकया िािा ह,ै िसैा यक यचत्र 2.4 में प्रदयशणि ह।ै 

 

र्चत्र 2.4 र्फल्िों िें िरे रंग का िनोवैज्ञार्नक प्रभाव 

अभ्र्ास 2.1: हरी वस्ि ओ ंकी एक सचूी बिाए ंऔर उन्हें दखेिे पर अपिी प्रयियक्रयाओ ंऔर यवचारों के बारे में 

यलखें। 

2.2.2 नारंगी (Orange) – "िूर् बढाने वािा" (Mood Lifter) 

यक्षयिि पर सयूाणस्ि िारंगी रंग में यदखाई दिेा ह।ै िारंगी रंग यवद्यायर्थणयों हिे  स्वागिपरू्ण और प्रेरक मािा िािा ह,ै िो 

आराम प्रदाि करिा ह ैिर्था िंयत्रका यक्रया में स धार करिा ह।ै 

क छ यसद्धांिकारों का माििा ह ै यक िारंगी य क्त वािावरर् में रहिे से मयस्िष्ट्क में ऑनसीिि की आपयूिण बढ़िी ह,ै 

माियसक क्षमिा उत्तयेिि होिी ह ैऔर लोगों के बीच आपस में बाधाए ंसमाप्त करिी हैं। शरीर में ऑनसीिि के स्िर में 

वयृद्ध के कारर्, व्ययक्त िरोिािा महससू करिा ह।ै लेयकि, िारंगी हमशेा सभी के यलए फायदमेदं िहीं होिा ह।ै य वा 

और पहले से ऊिाणवाि लोगों को इस रंग से बचिा चायहए नयोंयक यह उन्हें अयि उत्तेयिि कर सकिा ह।ै 
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यफल्मों में, िारंगी रंग का उपयोग सामायिकिा, ख शी, गमणिोशी भरे ररश्िे, य वावस्र्था और ग्लैमर यदखािे के यलए यकया 

िािा ह,ै िसैा यचत्र 2.5 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.5 र्फल्िों िें नारंगी रंग का िनोवैज्ञार्नक प्रभाव 

2.2.3 नीिा (Blue) – "उत्पादकता" (Productivity) 

च िौिीपरू्ण सीखिे की यस्र्थयि के यलए िीला सबसे अच्छा उपयोग यकया िािा ह।ै िीला कागि, िीली स्याही, या िीले 

रंग से हाइलाइट करिा पिि समझ में स धार करिे में मदद कर सकिा ह।ै िीला उच्च स्िर की सोच को बढ़ावा दिेे के 

यलए उत्कृि ह,ै लेयकि अत्ययधक मात्रा अलगाव और िंिक की भाविा पैदा कर सकिी ह।ै 

यफल्मों में, िीला अलगाव, यियष्ट्क्रयिा और शांयि का प्रिीक ह।ै िीले रंग की छाया (शिे) िंिक और उदासी यदखािे 

हैं, िसैा यचत्र 2.6 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.6 र्फल्िों िें नीिे रंग का िनोवैज्ञार्नक प्रभाव 

2.2.4 िाि (Red) – "सतकड ता" (Alertness) 

लाल यवद्य ि च म्बकीय स्पेनरम में सबसे आकषणक और रोमांचक रंग ह।ै यह लोगों का ध्याि खींचिा ह ैया इसका 

उपयोग चेिाविी के रूप में यकया िािा ह ैिैसे रैयफक यसग्िल, अयग्िशामक यंत्र आयद। हालााँयक, इस रंग के अत्ययधक 

उपयोग से िकारात्मक भाविात्मक प्रयियक्रया हो सकिी ह।ै 

यफल्मों में, लाल रंग के यवयभन्ि छाया (शेि) का उपयोग प्रेम, ि ििू, यहसंा और क्रोध दशाणिे के यलए यकया िािा ह,ै 

िसैा यचत्र 2.7 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.7 र्फल्िों िें िाि रंग का िनोवैज्ञार्नक प्रभाव 

2.2.5 पीिा (Yellow) – "ख शी" (Happiness) 

यह ख शी, ऊिाण और सकारात्मकिा का प्रिीक ह;ै यही कारर् ह ैयक 'म स्काि' (स्माइल) को प्रायः इसी रंग में दशाणया 

िािा ह।ै यििाइयिंग में पीले रंग का उपयोग कम मात्रा में करिा सबसे प्रभावी होिा ह,ै नयोंयक इसकी अत्ययधक मात्रा 

दशणकों को यवचयलि कर सकिी ह।ै अिः इसे म ख्य रंग योििा के बिाय सहायक (एनसेंट) के रूप में उपयोग करिा 

बेहिर ह।ै  

यसिेमा में, पीले रंग के यवयभन्ि छाया (शेि्स) का उपयोग ि केवल ख शी और स कूि यदखािे के यलए, बयल्क ईष्ट्याण, 

अस रक्षा, बीमारी और यवश्वासघाि िसैी ियटल भाविाओ ंको यचयत्रि करिे के यलए भी यकया िािा ह,ै िसैा यक यचत्र 

2.8 में प्रदयशणि यकया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.8 र्फल्िों िें पीिे रंग का िनोवैज्ञार्नक प्रभाव 

2.2.6 गे्र (Grey) 

यह एक यस्र्थर और कालािीि (टाइमलेस) रंग ह,ै िो शयक्त, स र्दढ़िा और दीघाणय  का संचार करिा ह।ै ग्रे रंग की वस्ि ओ ं

में अनसर स्टील, कंक्रीट और पत्र्थर िसेै िोस पदार्थों के ग र् समायहि होिे हैं। यिजाइि और यसिेमा में, यह रंग िटस्र्थिा 

या यिष्ट्पक्षिा (न्यरैूयलटी) और पररपनविा को दशाणिा ह,ै िो आध यिकिा और शास्त्रीय (नलायसक) शलैी के बीच एक 

बेहिरीि संि लि बिािा ह।ै 

प्रार्ोर्गक गर्तर्वर्ध 2.1 – रंगों के प्रभाव का पता िगाए ं
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आवश्र्क सािग्री- स्माटणफोि, कंप्यटूर, फोटो एयियटंग ऐप िसेै एिोब फोटोशॉप। 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. कक्षा के सभी छात्रों को 4 समहूों में यवभायिि करें। 

चरण 2. अब समहू को लाल, िीला, हरा, पीला और िारंगी रंग में से कोई भी रंग च ििे के यलए कहें। 

चरण 3. समहू द्वारा रंग च ििे के बाद, उन्हें फोटो खींचिे के यलए कैं पस में भेिें। इि िस्वीरों में यिधाणररि रंग शायमल 

होिा चायहए। 

चरण 4. अब सभी समहूों से िस्वीरें एकत्र करें और कंप्यटूर पर समहू और यिधाणररि रंग के अि सार अलग फोल्िर 

बिाए।ं 

चरण 5. इि िस्वीरों को सभी छात्रों को यदखाए ंऔर ख शी, उदासी, शांयि, भय और बहुि क छ िसैी भाविाओ ंकी 

सचूी बिाए।ं संख्या यगिें। 

चरण 6. अब सभी समहूों को Picsart, Adobe Photoshop Express, Snapseed आयद िसैे फोटो एयप्लकेशि 

का उपयोग करके खींची गई िस्वीर का रंग बदलिे के यलए कहें। 

चरण 7. अब सभी िस्वीरों को कंप्यटूर में यफर से सहिेें और िस्वीरों को यदखाए।ं 

चरण 8. यफर से भाविाओ ंके बारे में एक सचूी बिाए ंऔर संख्याओ ंको यफर से यगिें। 

चरण 9. अिं में रंग और संबंयधि भाविाओ ंके आधार पर पररर्ाम का यवशे्लषर् करें। 

 

अभ्र्ास 2.2 

दशेभयक्त, एनशि या कॉमेिी यफल्म शयैलयों में से यकसी एक यफल्म शैली का चयि कर उसे ध्यािपवूणक दखेें और 

उसके यकसी एक प्रम ख र्दश्य का यवशे्लषर् करें। अपिे यवशे्लषर् में यिम्ि यबंद ओ ंको शायमल क्र प्रस्ि ि करें: 

• र्दश्य का संयक्षप्त यववरर्  

• उस र्दश्य में प्रय क्त रंग योििा (कलर र्थीम)  

• र्दश्य से उत्पन्ि प्रम ख भाविाएाँ (इमोशि)  

• रंग का मिोवजै्ञायिक प्रभाव  

2.3 स परिीरो के रंग (Colors of Superheroes) 

विणमाि में अयधकांश स पर हीरो म ख्य रूप से िीि प्रार्थयमक रंगों, लाल, पीले और िीले रंग में ही यदखाई दिेे हैं। य ेरंग 

उन्हें राक्षसों या खलिायकों से लडिे वाले एक 'िायक' के रूप में स्र्थायपि कर प्रदयशणि करिे हैं। 

िाि रंग एक गमण (वामण) रंग ह।ै लाल रंग रक्तचाप, लडाई की प्रवयृत्त को बढ़ािा ह ैऔर यह काििू और व्यवस्र्था से 

अयधक ि डा हुआ ह।ै 

नीिा रंग एक िंिा (कूल) रंग ह।ै यह चररत्र की शांयि, ध्याि और स्पििा को दशाणिा ह।ै 

पीिा रंग स पर हीरो के सबसे अयधक उपयोग यकए वाले रंगों में से एक ह।ै लंबी िरंग दधै्यण (लॉन्ग ववेलेेंग्र्थ) वाला यह 

रंग िायक के आत्मयवश्वास और सकारात्मक यवचारों का प्रिीक ह।ै 
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इस िरह प्रार्थयमक रंग स परहीरो हिे  उपयोग यकए िािे हैं िबयक काला या गहरा ग्रे रंग खलिायकों हिे  प्रयोग यकया 

िािा ह,ै िसैा यचत्र 2.9 और यचत्र 2.10 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.9 स पर िीरो और खिनार्क िेत  उपर्ोग रंग  र्चत्र 2.10 स परिैन की पोशाक िें प्राथर्िक रंगों का उपर्ोग 

अभ्र्ास 2.3 

स परहीरो और खलिायकों की िस्वीरें या यमयिएचर एकत्र करें। उिकी पोशाक के रंग का एक चाटण बिाए।ं 

2.4 किा और एर्निेशन के पीछे रंग िनोर्वज्ञान (The Color Psychology behind Art and 

Animation) 

रंग मिोयवज्ञाि का दयैिक िीवि पर भी बहुि प्रभाव पडिा ह।ै लाल रंग कई लोगों में यदल की धडकि को यरगर कर 

सकिा ह ैऔर बाद में एडे्रिालाईि (लडो या भागो प्रयियक्रया) बढ़ा सकिा ह।ै इसयलए इटंीररयर िेकोरेटर बेिरूम में 

लाल रंग का उपयोग करिे का स झाव िहीं दिेे हैं, इसके बिाय व ेिीला या हरा रंग स झािे हैं िो शांयि और आराम से 

अयधक संबंयधि हैं।  

मिोवजै्ञायिक प्रभाव के अि सार, रंगों को दो म ख्य श्रेयर्यों में यवभायिि यकया िा सकिा ह ै – ठंरे् र्ा शीति 

रंग और गिड रंग। 

2.4.1 शीति रंग (Cool Colors) 

रंग यसद्धांि (कलर ्योरी) के अि सार, शीिल रंगों की श्रेर्ी में िील-ेहरे से लेकर िील-ेबैंगिी िक के रंगों को रखा िािा 

ह,ै यििमें ग्रे रंग के अयधकांश शि्ेस भी शायमल होिे हैं। िसैा यक पहले उल्लेख यकया गया ह,ै िीला और हरा रंग म ख्य 

रूप से शांयि, शीिलिा और यवश्राम की भाविा पैदा करिे हैं। ये रंग र्दश्य में 'दरूी' और 'गहराई' का अहसास कराि ेहिे  

भी उपयोग यकए िािे हैं। 

2.4.2 गिड रंग (Warm Colors) 

लाल, पीला, भरूा और टैि (Tan) रंग 'गमण रंगों' की श्रेर्ी में आिे हैं। मिोवैज्ञायिक रूप से, इिका म ख्य प्रभाव मयस्िष्ट्क 

को उत्तयेिि और उद्दीप्त करिा होिा ह।ै कई प्रयसद्ध रेस्िरा ंऔर खाद्य उद्योग अपिी ब्ांयिंग और इटंीररयर में लाल रंग 

का प्रम खिा से उपयोग करिे हैं। शोध दशाणिे हैं यक लाल रंग वास्िव में भखू को उत्तयेिि करिे ह ैऔर पाचि प्रयक्रया 

को सयक्रय करिे ह,ै िसैा यक यचत्र 2.11 में प्रदयशणि यकया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.11 रेस्तरां की ब्ांर्र्गं िेत  िाि रंग का उपर्ोग  

प्रकृयि में हमशेा शीिल और गमण रंगों का एक आदशण संि लि यवद्यमाि होिा ह।ै यकसी भी कलाकृयि या र्दश्य में, ययद 

'गमाणहट' की कमी हो, िो वह र्दश्य िीरस और बेिाि लगिे ह।ै इसके यवपरीि, रंगों में अत्ययधक गमाणहट र्दश्य को बहुि 

अयधक 'भडकीला' और असंि यलि बिािी ह।ै िसैा यक यचत्र 2.12 और 2.13 में प्रदयशणि यकया गया ह,ै एक सफल 

र्दश्य वही ह,ै िहााँ शीिल और गमण रंगों का उयचि सामंिस्य दशणकों हिे  स खद अि भव पैदा करिे हैं। 

         

  र्चत्र 2.12 गिड और ठंर्ा रंग             र्चत्र 2.13 प्रकृर्त िें गिड और ठंरे् रंग का संर्ोजन 

रंग गाइर् (Color Guide) 

िायलका 2.2 रंगों और भाविाओ ंके बीच संबंध यदखािे वाली रंग गाइि प्रस्ि ि करिी ह।ै 

तार्िका 2.2 रंग गाइर् 

रंग और भावनाएाँ (Color and Emotions) रंग पैिेट 

(Color Palette) 

िरा (Green) – उपचार, स खदायक, धैयण, र्दढ़िा, आत्म-िागरूकिा, गवण, 

अपररविणिशील प्रकृयि, पयाणवरर्, स्वस्र्थ, उवणरिा, ईष्ट्याण, अि भवहीििा, िलि। यचत्र 

2.14 में यदखाया गया हरा रंग।  
र्चत्र 2.14 िरा 

नारंगी (Orange) – हास्य, ऊिाण, संि लि, गमणिोशी, उत्साह, िीवंि, यवस्ििृ, 

भडकीला। यचत्र 2.15 में यदखाया गया िारंगी रंग। 

 
र्चत्र 2.15 नारंगी 

नीिा (Blue) – आस्र्था, आध्यायत्मकिा, संिोष, यिष्ठा, परू्णिा, शांयि, यस्र्थरिा, स कूि, 

सद्भाव, एकिा, यवश्वास, सत्य, आत्मयवश्वास। यचत्र 2.16 में यदखाया गया िीला रंग। 

 
र्चत्र 2.16 नीिा 
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रंग और भावनाएाँ (Color and Emotions) रंग पैिेट 

(Color Palette) 

िाि (Red) – क्रोध, ि ििू, रोष, इच्छा, उत्तेििा, ऊिाण, गयि, शयक्त, साम्यण, गमाणहट, 

प्रेम, आक्रामकिा, खिरा, आग, रक्त, य द्ध, यहसंा। यचत्र 2.17 में यदखाया गया लाल रंग। 

 
र्चत्र 2.17 िाि 

पीिा (Yellow) – ब यद्ध, यवद्या, यवश्राम, आिंद, ख शी, सकारात्मकिा, आदशणवाद, 

कल्पिा, आशा, धपू, ग्रीष्ट्म ऋि , बेईमािी, कायरिा, यवश्वासघाि, ईष्ट्याण, लालच, छल, 

बीमारी, खिरा। यचत्र 2.18 में यदखाया गया पीला रंग।  
र्चत्र 2.18 पीिा 

ग िाबी (Pink) – प्रेम, मासयूमयि, स्वास््य, ख शी, संि ि, अि राग, आकषणक, 

चंचलिा, कोमलिा, िाि किा, स्त्री। यचत्र 2.19 में यदखाया गया ग लाबी रंग। 

 
र्चत्र 2.19 ग िाबी 

बैंगनी (Purple/Violet) – आकषणर्, रािसी, क लीििा, आध्यायत्मकिा, समारोह, 

रहस्यात्मकिा, रूपांिरर्, ज्ञाि, प्रबोधि। यचत्र 2.20 में यदखाया गया बैंगिी रंग। 

 
र्चत्र 2.20 बैंगनी 

भूरा (Brown) – भौयिकवादी, संवदेिा, पृ् वी, घर, बाहरी वािावरर्, यवश्वसिीयिा, 

आराम, सहिशयक्त, यस्र्थरिा, सरलिा। यचत्र 2.21 में यदखाया गया भरूा रंग। 

 
र्चत्र 2.21 भूरा 

कािा (Black) – िकार (िहीं), शयक्त, आकषणर्, औपचाररकिा, स ंदरिा, धि, रहस्य, 

िर, ग मिामी, उदासी, गहराई, शलैी, ब राई, पछिावा, क्रोध। यचत्र 2.22 में यदखाया गया 

काला रंग।   
र्चत्र 2.22 कािा 

सफेद (White) – स रक्षा, प्रमे, श्रद्धा, पयवत्रिा, सरलिा, स्वच्छिा, शांयि, यविम्रिा, 

सटीकिा, मासयूमयि, य वा अवस्र्था, िन्म, अच्छाई, बााँझपि, िंिापि। यचत्र 2.23 में 

यदखाया गया सफेद रंग। 
 

र्चत्र 2.23 सफेद 

चांदी (Silver) – समयृद्ध, ग्लैमरस, प्रयियष्ठि, धरिी से ि डा, प्राकृयिक, यचकिा, 

स रुयचपरू्ण, हाई-टेक। यचत्र 2.24 में यदखाया गया चांदी रंग। 

 
र्चत्र 2.24 चांदी 

सोना (Gold) – कीमिी, समयृद्ध, वभैव, गमाणहट, धि, उन्ियि, भव्यिा। यचत्र 2.25 में 

यदखाया गया सोिा रंग। 

 
र्चत्र 2.25 सोना 
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2.5 किर र्स्क्र्ट (Color Script) 

कलर यस्क्रप्ट एक अि क्रयमक (सीनवेंयशयल) र्दश्य रूपरेखा होिी ह,ै िो परूी यफल्म में रंग, प्रकाश और भाविाओ ंके 

प्रवाह को दशाणिी ह।ै यह एक प्रयोगात्मक प्रयक्रया ह,ै यिसमें कहािी को सबसे अयधक महत्व यदया िािा ह।ै इसयलए 

रंगों का चयि इस प्रकार यकया िािा ह ैयक व ेकहािी के समग्र प्रभाव को बेहिर ढंग से प्रस्ि ि करें। 

मलूिः कलर यस्क्रप्ट एिीमशेि से संबंयधि एक शब्द ह,ै यिसे यपनसर स्टूयियो िे लोकयप्रय बिाया। यह उिके यलए एक 

महत्वपूर्ण उपकरर् ह,ै यिसके माध्यम से यफल्म में रंग, प्रकाश, भाव और मिू को प्रारंयभक स्िर पर ही मपै यकया िािा 

ह।ै कलर यस्क्रप्ट का उद्दशे्य केवल एक स ंदर कलाकृयि बिािा िहीं ह,ै बयल्क यफल्म के प्रारंयभक चरर् में ही कहािी के 

सार्थ ि डकर उसके यवकास के अि सार इसे लगािार अपिेट करिा होिा ह।ै 

यहााँ टॉय स्टोरी 3 हिे  यिज्िी/यपनसर द्वारा िारी उच्च-ररजॉल्यशूि यचत्रों के माध्यम से इसके यवस्ििृ यववरर् को दयेखए, 

िसैा यक यचत्र 2.26 (ए) और (बी) में दशाणया गया ह।ै 

टॉय स्टोरी 3 की कलर यस्क्रप्ट यपनसर के कला यिदशेक िाइस स त्स मी द्वारा िैयार की गई र्थी। इस कलर यस्क्रप्ट का 

उपयोग अन्य एिीमटेरों द्वारा यह समझिे के यलए यकया गया यक यफल्म में रंगों का क्रम (कलर अकण ) कहािी के यवकास 

से यकस प्रकार ि डे हुए होिे ह।ै 

  

र्चत्र 2.26 (ए) और (बी) किर र्स्क्र्ट 'टॉर् स्टोरी 3' 

2.5.1 किर र्स्क्र्ट का िित्व (Importance of Color Scripts) 

• कलर यस्क्रप्ट यफल्म में रंग, प्रकाश और मिू के क्रयमक बदलावों के यलए एक व्यापक रोिमपै प्रदाि करिी ह,ै िो 

परूी यफल्म की र्दश्य-पररकल्पिा करिे में सहायक होिी ह।ै 

• यह यिदशेक को यफल्म के अयंिम स्वरूप को अयधक स्पििा और गहराई के सार्थ दखेिे में सक्षम बिािी ह।ै 

• यह एिीमशेि स्टूयियो को अपिे यवचारों को यवकयसि करिे और कहािी के यवयभन्ि र्दश्यात्मक र्दयिकोर्ों का 

खोि करिे में मदद करिी ह।ै 

• यह यफल्म के श रू से अिं िक के भाविात्मक अि भव और 'कलर अकण ' को मपै करिे की अि मयि दिेी ह।ै 

• परूी यफल्म के दौराि 'ल क और फील' को स संगि (कंयसस्टेंट) और एकरूप बिाए रखिे के यलए यह अयिवायण ह।ै 

• यह यफल्म की अंयिम लाइयटंग और कलर ग्रेयिंग का स्वरूप कैसा होिा चायहए, इसे भी स्पि करिी ह।ै 

2.5.2 किर र्स्क्र्ट बनाना (Creating a Color Script) 

कलर यस्क्रप्ट बिािे हिे  सबसे पहले ड्राइगं कौशल (यस्कल) और रंगों की समझ के ज्ञाि में बढ़ोिरी करिा चायहए। 

इसके यलए आयटणस्ट को हर यदि एक िई रंग योििा बिा कर इस योििा का उपयोग कर क छ यचत्र अवश्य बिािा 

चायहए। 
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यफल्म हिे  कोई भी रंग च ििे के पीछे यियिि रूप से एक यवज्ञाि होिा ह ै िो दशणकों को अयधक आकयषणि कर 

मिोवजै्ञायिक प्रभाव छोडिा ह।ै इसे समझिे के यलए यफल्म 'अप' की कलर यस्क्रप्ट दखेें, िो यचत्र 2.27 में यदखाई गई 

ह।ै 

 

र्चत्र 2.27 िू रोिानो द्वारा 'अप' िेत  किर र्स्क्र्ट 

रैटाट ई (2007)  

प्रोिनशि यििाइिर हाले िसेप िे यफल्मों में यवयभन्ि स्र्थािों के यवपरीि बिावट का उपयोग करिा पसंद यकया, िैसे 

मॉन्स्टसण इकं और रैटाट ई। रैटाट ई के यलए उिकी कलर यस्क्रप्ट िे मािव द यिया के गमण, समदृ्ध कलर टोि के यवपरीि िम 

भयूमगि सीवरों पर िोर यदया, यिसका रेमी यहस्सा बििा चाहिा र्था, िसैा यचत्र 2.28 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.28 अर्िद अिीदी द्वारा 'रैटाट ई' िेत  किर र्स्क्र्ट 

सारांश 

• मिोयवज्ञाि मािव मि और उसके कायों का अध्ययि ह,ै िबयक रंग मिोयवज्ञाि रंगों के प्रभाव और धारर्ा 

(परसेप्शि) पर कें यद्रि होिा ह।ै 

• फीचर या एिीमशेि यफल्मों में रंगों का उपयोग महत्वपरू्ण यववरर्ों पर ध्याि आकयषणि करिे के यलए यकया िािा 

ह ैऔर यह मिोवजै्ञायिक प्रभाव भी िालिे हैं। 

• हरे रंग का उपयोग यफल्मों में प्रकृयि, अपररपनविा, अधंकार और खिरे को दशाणिे के यलए यकया िािा ह।ै 
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• पीला और िारंगी रंग ख शी और गमणिोशी भरे संबंधों को दशाणिे हैं, िबयक कभी-कभी पीला रंग का उपयोग  

ईष्ट्याण, पागलपि और बीमारी को यदखािे के यलए भी यकया िािा ह।ै 

• िीला रंग च िौिीपरू्ण और सीखिे की पररयस्र्थयियों के यलए उपय क्त मािा िािा ह।ै यफल्मों में यह एकांि, 

यियष्ट्क्रयिा और शांयि का प्रिीक होिा ह।ै 

• प्रार्थयमक रंग (प्राइमरी कलसण) स परहीरो के यलए उपयोग यकए िािे हैं, िबयक यद्विीयक रंग (सेकें िरी कलसण) 

खलिायकों के यलए उपयोग होिे हैं। 

• शीिल या िंिे रंग (िीला-हरा और बैंगिी) शांयि, स कूि और आराम का अि भव करािे हैं, िबयक गमण रंग 

(लाल, पीला और भरूा) उत्तेििा और सयक्रयिा उत्पन्ि करिे हैं। 

• एिीमशेि यफल्मों में कलर यस्क्रप्ट का उपयोग यफल्म की रंग योििा (कलर र्थीम) िय करिे के यलए यकया िािा 

ह।ै 

 

अपनी प्रगर्त की जााँच करें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. ह्य,ू रंग प्रभाव और धारर्ा का अध्ययि ______ कहलािा ह।ै (क) मािव (ख) रंग मिोयवज्ञाि (ग) मािव 

व्यवहार (घ) भाविात्मक प्रभाव  

2. यफल्मों में लाल रंग का उपयोग ___ के यलए यकया िािा ह।ै (क) शांयि (ख) भय (ग) प्रेम (घ) आिंद  

3. कहािी कहिे समय, रंग का उपयोग यकया िािा ह।ै (क) ध्याि आकयषणि करिे के यलए (ख) यफल्म की गयि 

धीमी करिे के यलए (ग) शारीररक प्रभाव यदखािे के यलए (घ) सेट यििाइि करिे के यलए 

4. यफल्मों में, हरे रंग का उपयोग यदखािे के यलए यकया िािा ह।ै (क) अपररपनविा, अधंकार और खिरा (ख) 

ख शी और गमणिोशी भरे ररश्िे (ग) यियष्ट्क्रयिा और शांयि (घ) प्रेम और ि ििू 

5. लाल रंग वास्िव में एक व्ययक्त की ______ बढ़ा सकिा ह।ै (क) एकाग्रिा (ख) हृदय गयि (ग) शारीररक 

गयियवयध (घ) क्रोध 

6. यह रंग यस्र्थर और कालािीि के रूप में उपयोग यकया िािा ह ैिो िाकि, मिबूिी और दीघाणय  का संचार 

करिा ह।ै (क) काला (ख) सफेद (ग) ग्रे (घ) हरा  

7. अयधकांश स परहीरो की पोशाक के रंग ______ होिे हैं। (क) प्रार्थयमक (ख) यद्विीयक (ग) ििृीयक (घ) 

राययिक  

8. कई रेस्िरां अपिी ब्ांयिंग में ______  रंग का उपयोग करिे हैं, यिससे भखू बढ़िी ह ै(क) िीला (ख) लाल 

(ग) हरा (घ) पीला  

9. एयिमटेेि मवूी को रंगीि (कलर) करिे के यलए इस्िेमाल होिे वाली अि क्रयमक र्दश्य रूपरेखा (सीनवेंयशयल 

यवज अल आउटलाइि) को कहिे हैं। (क) कलर यस्क्रप्ट (ख) स्टोरीबोिण (ग) स्क्रीिप्ले (घ) शयूटंग यस्क्रप्ट  

10. कलर यस्क्रप्ट (क) यफल्म में रंग, प्रकाश, भाविा और मिू में बदलाव के यलए एक रोि मपै प्रदाि करिी ह।ै 

(ख) यिदेशक को यफल्म को बेहिर िरीके से दखेिे का एक िरीका ह।ै (ग) श रू से अिं िक अि भव को मपै 

करिे की अि मयि दिेी ह।ै (घ) यफल्म का अयंिम आउटप ट यदखािी ह।ै 
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ख. ररि स्थान भरें  

1. मािव का मिू अनसर रंग, प्रकाश और ______ से प्रभायवि होिा ह।ै 

2. हरा रंग ______ को बेहिर बिािे के यलए उत्कृि होिा ह।ै 

3. िारंगी रंग यवद्यायर्थणयों  के यलए एक ______ रंग ह।ै 

4. िीला रंग च िौिीपरू्ण ______ के यलए सबसे उपय क्त होिा ह।ै 

5. म स्काि हमशेा ______ रंग में होिी ह।ै 

6. अयधकांश समय, यद्विीयक रंग ______ के पररधाि (कॉस्ट्यमू) में उपयोग यकए िािे हैं। 

7. रंग यसद्धांि में शीिल या िंिे रंग िीला-हरा और ______ श्ररे्ी में मािे िािे हैं, यिसमें अयधकांश ग्रे रंग 

शायमल होिे हैं। 

8. कलर यस्क्रप्ट यह दशाणिी ह ैयक आप यकसी ______ यफल्म में रंगों का उपयोग कैसे करिे हैं। 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. रंगों और भाविाओ ंका प्रयसद्ध यसद्धांि “रोज ऑफ टेम्परामेंट” कहलािा ह।ै 

2. यफल्म कर्थािक में रंग दशणकों पर मिोवजै्ञायिक ही िहीं, बयल्क शारीररक प्रभाव भी िालिे हैं। 

3. य वा और ऊिाणवाि लोगों को ग लाबी रंग से बचिा चायहए, नयोंयक यह अत्ययधक उत्तिेिा पैदा करिा ह।ै 

4. यफल्मों में िीला रंग एकांि, यियष्ट्क्रयिा और शांयि का प्रिीक होिा ह।ै 

5. यसिेमा में पीला रंग ख शी और आराम की भाविा के सार्थ-सार्थ ईष्ट्याण, पागलपि, बीमारी और यवश्वासघाि 

को भी दशाणिा ह।ै 

6. िीला, हरा और बैंगिी रंग को गमण (वामण) रंग मािा िािा ह।ै 

7. कलर यस्क्रप्ट स्टूयियो को अपिे यवचारों को यवकयसि करिे और कहािी के यलए यवयभन्ि र्दयिकोर्ों को 

समझिे में मदद करिी ह।ै 
 

8. घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. रंग मिोयवज्ञाि की व्याख्या करें। 

2. यफल्म कहािी कहिे में यवयभन्ि रंगों का मिोवजै्ञायिक प्रभाव नया ह?ै 

3. यिम्ियलयखि रंगों के मिोवजै्ञायिक प्रभाव की व्याख्या करें - हरा, िारंगी, िीला और लाल। 

4. स परहीरो की पोशाक में यकि रंगों का उपयोग यकया िािा ह?ै 

5. खलिायकों की पोशाक में यकि रंगों का उपयोग यकया िािा ह?ै 

6. शीिल और गमण (वामण) रंग के बीच अिंर यलखें। 

7. कलर यस्क्रप्ट में प्रिीकवाद (यसम्बोयलज्म) से आप नया समझिे हैं? 

8. आप अपिे कलर यस्क्रप्ट में भाविाओ ंको यकि ग र्ों (प्रॉपटीज) के माध्यम से अयधक प्रभावशाली बिा 

सकिे हैं? 
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िॉर््रू्ि 2: र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

(Digital Storyboarding) 

 

िॉर््रू्ि पररचर् (Module Overview) 

स्टोरीबोिण बिािे के यलए पेि, पेंयसल और कागज मलूभिू उपकरर् हैं। लेयकि िकिीकी प्रगयि के सार्थ अब इसे 

यियिटल रूप से भी बिाया िािा संभव हुआ ह।ै इसके यलए केवल टच-पैि पर हार्थ या हर्थलेी रखकर सीधे सॉफ्टवयेर 

की सहायिा से स्केच खीचिा या बिािा और उसे रेंिर करिा संभव हुआ ह।ै 

इस इकाई में आप स्टोरीबोिण बिािे के यलए सॉफ्टवयेर के महत्व को समझेंग ेऔर यह भी िािेंग ेयक सॉफ्टवयेर की 

मदद से स्टोरीबोिण कैसे िैयार की िा सकिी ह।ै इसमें सॉफ्टवयेर में िॉनयूमेंट (दस्िावेज) खोलिे से लेकर वास्ियवक 

एिीमशेि के यलए फील्ि सेटअप करिा िर्था अिं में एनसपोटण और रेंिररंग िक की परूी प्रयक्रया को समझाया िाएगा। 

इसमें रंगों में प्रकाश (लाइट) की महत्वपरू्ण भयूमका होिी ह।ै इसमें यवयभन्ि लाइयटंग िकिीकों का उपयोग र्दश्य के समग्र 

माहौल (एयंबयंस) को प्रभायवि करिे के यलए यकया िािा ह।ै यंहा हम स्टोरीबोिण बिािे के यलए उपयोग यकए िािे वाले 

सॉफ्टवयेर िसैे Storyboarder, Adobe Photoshop और Toon Boom Storyboard Pro आयद के उपयोग के 

बारे में भी िािेंगे।  

 

सीख पररणाि (Learning Outcomes)  

इस मॉि्यूल को परूा करिे के बाद, आप यिम्ियलयखि कायण करिे में सक्षम होंग:े 

• पेशवेर स्टोरीबोिण बिािे हिे  उपयोग यकए िािे वाले यवयभन्ि यियिटल सॉफ्टवयेर उपकरर्ों (टूल्स) का प्रयोग 

यसख सकें ग।े 

• यियिटल स्टोरीबोिण बिािे के यलए स्टोरीबोिेर (Storyboarder) सॉफ्टवयेर के वकण फ़्लो और यवशेषिाओ ंको 

समझ सकें गे। 

• Photoshop के टूल्स और िकिीकों का उपयोग करके यियिटल रूप से स्टोरीबोिण को यिजाइि और पररष्ट्कृि 

(ररफाइि) करिा सीखेंगे। 

• टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो (Toon Boom Storyboard Pro) का अवलोकि और उसकी यवशषेिाओ ंको समझिा, 

िो उद्योग-मािक (इिंस्री-स्टैंििण) इ अि सार स्टोरीबोिण बिािे में सहायक होंग।े 

• स्टोरीबोिण प्रो (Storyboard Pro) में उन्िि (एिवांस) िकिीकों का उपयोग करके यवस्ििृ और गयिशील 

स्टोरीबोिण बिािा सीखेंग।े 

• फोटोशॉप (Photoshop) की सहायिा से स्टोरीबोिण में रंगों का प्रभावी उपयोग करिा और र्दश्यात्मक प्रस्ि यि को 

बेहिर बिािा सीखेंगे। 

 

िॉर््रू्ि संरचना (Module Structure) 

अध्याय 1. यियिटल स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवयेर  
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अध्याय 2. स्टोरीबोिणर में यियिटल स्टोरीबोयििंग  

अध्याय 3. फोटोशॉप में यियिटल स्टोरीबोयििंग   

अध्याय 4. टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो का पररचय  

अध्याय 5. स्टोरीबोिण प्रो में यियिटल स्टोरीबोयििंग  

अध्याय 6. फोटोशॉप में स्टोरीबोिण में रंग भरिा  

 

अध्र्ार् 1. र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग सॉफ्टवेर्र  

(Digital Storyboarding Software) 

 

मयंक, एक पेंयटंग कलाकार ह ैिो पेंयटंग के यलए बहुि सारे रंगों के सार्थ कैिवास का उपयोग करिा ह।ै अब, वह अपिे 

कौशल को उन्िि करिा चाहिा ह ैऔर एक यियिटल कलाकार बििा चाहिा ह।ै इसयलए वह यियिटल पेंयटंग के यलए 

आवश्यक सॉफ्टवयेर खोि रहा ह ै(यचत्र 1.1)। 

 

र्चत्र 1.1 िरं्क इटंरनेट पर र्र्र्जटि किाकार की आवश्र्कता खोज करते िुए 

इस अध्याय में आप यियिटल स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवेयर िसैे स्टोरीबोिणर, एिोब फोटोशॉप, स्टोरीबोिण प्रो और स्टोरीबोिण 

दटै की आवश्यकिा को समझेंग।े 

1.1 िाथ से र्नर्िडत स्टोरीबोर्र्िंग (Hand Drawn Storyboarding) 

नलायसक स्टोरीबोिण हार्थ से ड्राइगं और आकृयियााँ बिाकर बिाए िािे र्थे, िसैा यचत्र 1.2 में यदखाया गया ह।ै स्टोरीबोिण 

यवस्ििृ कहािी िहीं बिा पािा ह,ै लेयकि उसे यक्रयाओ ंको व्यक्त करिे में सक्षम होिा चायहए। 
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र्चत्र 1.2 िाथ से र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 

हार्थ से यियमणि या मिै अल स्टोरीबोयििंग यकफायिी और लगभग यिःश ल्क होिी ह।ै इसके यलए केवल कागज और 

पेंयसल की आवश्यकिा होिी ह।ै लेयकि यह एक समय-साध्य प्रयक्रया ह ैऔर एक साधारर् शॉट को बिाि ेमें भी समय 

लगिा ह,ै भले ही वह यवस्ििृ ि हो। एक स्टोरीबोिण फे्रम लगभग छह सेकंि के वीयियो का प्रयियियधत्व करिा ह,ै 

इसयलए िीि यमिट के वीयियो के यलए लगभग 30 स्टोरीबोिण फे्रम की आवश्यकिा होिी ह।ै 

चूाँयक  सारा काम कागज पर यिभणर होिा ह ैइसयलए स्टोरीबोिण खो िािे का िोयखम भी बिा रहिा ह।ै इसमें कागज पर 

काफी स्केयचंग करिी पडिी ह ैऔर यफर हर स्केच को स्कैि करिा होिा ह।ै इसके बाविदू, कम लागि के कारर् यह 

यवयध आि भी उपयोग में लाई िािी ह।ै  

अभ्र्ास 1.1 

िीचे दी गई कहािी "शरे और चहूा" के प्रत्येक शॉट का लाइि आटण आधाररि स्टोरीबोिण बिाए।ं 

किानी 

• शॉट 1: एक िगंल में एक शरे सो रहा ह।ै 

• शॉट 2: एक चहूा उस पर खलेिे लगा। 

• शॉट 3: शरे परेशाि हुआ और अपिी िींद से िाग गया। 

• शॉट 4: उसिे ग स्से में चहू ेको पकड यलया और उसे क चलिे की कोयशश की। 

• शॉट 5: यफर, चहू ेि ेशरे से उसे छोडिे की प्रार्थणिा की। 

• शॉट 6: चहू ेि ेशरे को आश्वासि यदया यक िरूरि पडिे पर वह उसकी मदद करेगा। 
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• शॉट 7: शरे उस पर हाँसा और उसे छोड यदया। 

• शॉट 8: एक यदि, शरे एक यशकारी द्वारा यबछाए गए िाल में फंस गया। 

• शॉट 9: उसिे दहाड लगाई और भागिे की कोयशश की लेयकि सब व्यर्थण रहा। 

• शॉट 10: चहू ेिे शरे की दहाड स िी और वहााँ आ गया। 

• शॉट 11: उसिे अपिे दांिों से िाल काटिा श रू कर यदया। 

• शॉट 12: शरे बच गया और उसिे चहू ेको धन्यवाद यदया। 

1.2 र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग (Digital Storyboarding) 

स्टोरीबोिण आरंभ में कागि पर बिाए िािे र्थे, लेयकि अब उन्िि सॉफ्टवयेर और यियिटल उपकरर् कल्पिा और 

यवज अलाइजेशि को आकार दिेे में मदद करिे हैं िो पहले असंभव लगिा र्था, िसैा यचत्र 1.3 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.3 र्र्र्जटि पेन और टैबिेट 

प्रौद्योयगकी के िीव्र यवकास का प्रभाव स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवेयर पर भी पडा ह।ै अब यियिटल रूप से कभी भी और 

आवश्यकिा अि सार आसािी से यचत्र बिािा संभव हो गया ह।ै इससे काम करिे की गयि और अि भव (फील) दोिों 

में स धार हुआ ह।ै 

स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवयेर िे उि कई समस्याओ ंका समाधाि कर यदया ह,ै िो कागज और पेंयसल से स्टोरीबोिण बिािे 

समय आिी र्थीं। यह ऐसा अि भव प्रदाि करिा ह ैिसेै आप कागज पर पेंयसल से ही यचत्र बिा रह ेहों। स्टोरीबोिण बिािे 

के यलए कई प्रकार के सॉफ्टवयेर प्रोग्राम उपलब्ध हैं। 

1.2.1 र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग के र्िए िार्डवेर्र आवश्र्कताएाँ (Hardware Requirement for Digital 

Storyboarding) 

स्टोरीबोिण बिािे के यलए, िवीििम कॉयन्फगरेशि वाला कंप्यूटर पसंद यकया िािा ह ैयिसमें न्यिूिम Intel i5 प्रोसेसर, 

8 GB RAM, 1 TB HDD, 4 GB ग्रायफनस कािण, यियिटल टैबलेट और Windows 10 ऑपरेयटंग यसस्टम 

स्र्थायपि हो, िसैा यचत्र 1.4 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.4 स्टोरीबोर्र्िंग कं्रू्टर सेटअप 
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1.3 िोकर्प्रर् स्टोरीबोर्र्िंग सॉफ्टवेर्र (Popular Storyboarding Software) 

स्टोरीबोिण सॉफ्टवयेर में उन्िि स्वचालि और अि कूलि स यवधाएाँ होिी हैं। उिमें से क छ पर िीचे चचाण की गई ह।ै 

1.3.1 स्टोरीबोर्डर (Storyboarder) 

यह विंर ययूिट (Wonder Unit) द्वारा यवकयसि एक म फ्ि और ओपि सोसण सॉफ्टवयेर ह।ै स्टोरीबोिणर कहािी की 

कल्पिा करिा उििा ही आसाि बिािा ह ैयिििा यक यस्टक यफगर बिािा। यहााँ, यवचारों का परीक्षर् यकया िा सकिा 

ह ैऔर ययद यह काम करिा ह ैिो इसे दसूरों को यदखािे के यलए एयिमयेटक में भी बदल यदया िािा ह।ै स्टोरीबोिणर 

सॉफ्टवयेर के मदद से यफल्म बिाए यबिा कहािी के यवचार को व्यक्त कर सकिे हैं। यचत्र 1.5 में स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.5 स्टोरीबोर्डर सॉफ्टवेर्र 

स्टोरीबोर्डर की र्वशेषताएाँ (Features of Storyboarder): 

तेज और सरि (Fast and Simple): स्टोरीबोिणर का उपयोग करिे के यलए आसाि यिजाइि यकया गया ह।ै यह 

शीघ्रिा से स्टोरीबोिण बिािे के यलए टूल्स  प्रदाि करिा ह।ै 

सरि ड्राइगं टूि (Simple Drawing Tools): इसमें छह सरल ड्राइगं टूल हैं। लाइट पेंयसल का उपयोग रयफंग के 

यलए, हािण पेंयसल का उपयोग बारीक रेखाओ ंके यलए, पेि का उपयोग अयधकांश काम के यलए, ब्श का उपयोग टोि 

के यलए, िोट पेि का उपयोग िोट्स यलखिे के यलए और इरेजर का उपयोग गलयियों को यमटािे के यलए यकया िािा 

ह।ै 

एक र्क्िक के साथ स्टोरीबोर्ड जोडें (Add Storyboards with a Click): यहााँ एक ही यनलक में बोिण िोडा 

िा सकिा ह।ै 

स्टोरीबोर्ड को आवश्र्कताओ ंके अन सार आसानी से कॉपी, पेस्ट और प नव्र्डवर्स्थत र्कर्ा जा सकता िै। 

संवाद और र्क्रर्ा दजड करें (Enter Dialogue and Action): दाएाँ पैिल पर एक बोिण के यलए मटेािेटा िोडें। 

समय की िािकारी और शॉट प्रकार भी िोडा िा सकिा ह।ै 

फोटोशॉप में “Edit” (एयिट) पर यनलक करें (Click Edit in Photoshop): स्टोरीबोिणर (Storyboarder) में 

अपिे रफ स्केच बिाए ंऔर लेआउट िैयार करें। ययद आपको अयधक बारीकी या उन्िि ड्राइगं यियंत्रर् (कंरोल) की 

आवश्यकिा हो, िो आप सीधे “Edit in Photoshop” (एयिट इि फोटोशॉप) बटि पर यनलक कर सकिे हैं। यचत्र 

1.6 में स्टोरीबोिणर (Storyboarder) सॉफ्टवयेर का यजूर इटंरफेस यदखाया गया ह।ै  
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र्चत्र 1.6 स्टोरीबोर्डर का रू्जर इटंरफेस 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 1.1 - स्टोरीबोर्डर सॉफ्टवेर्र का उपर्ोग करके एक स्टोरीबोर्ड बनाए ं

आवश्र्क सािग्री - यियिटल पैि और पेि वाला कंप्यटूर, स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. सॉफ्टवयेर र्थंबिेल पर यनलक करके स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर खोलें। एक स्वागि पटल (वलेकम स्क्रीि) 

यदखाई दगेी। 'यक्रएट न्य ूस्टोरीबोिण' टैब पर यनलक करें, िसैा यचत्र 1.7 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.7 वेिकि स्क्रीन 

चरण 2. अब एक पॉपअप यविंो दो यवकल्पों के सार्थ ख लिी ह ै- यस्क्रप्ट के आधार पर और ब्लैंक स्टोरीबोिण, 

िसैा यचत्र 1.8 में यदखाया गया ह।ै स्टोरीबोिण बिािे के यलए दसूरा यवकल्प ब्लैंक स्टोरीबोिण च िें। 

 

र्चत्र 1.8 स्टोरीबोर्ड बनाने िेत  एक र्वकल्प च नें 

चरण 3. 'ब्लैंक स्टोरीबोिण' पर यनलक करिे से एक िई पॉपअप यविंो ख लिी ह।ै पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) 

च िें और प्रोिनेट बिािे के यलए स्र्थाि ब्ाउज करें, िसैा यचत्र 1.9 और 1.10 में यदखाया गया ह।ै 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

47 

 

र्चत्र 1.9 आस्पेक्ट रेश्र्ो च िें 

 

र्चत्र 1.10 प्रोजेक्ट को सिेजने िेत  उपर् ि स्थान च नें 

चरण 4. सॉफ्टवयेर इटंरफेस खोलिे के यलए यक्रएट बटि दबाए,ं अब यूिर इटंरफेस ख ल िाएगा,  िसैा यचत्र 1.11 

में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.11 स्टोरीबोर्डर सॉफ्टवेर्र इटंरफेस 

चरण 5. यिूर इटंरफेस 4 पैिलों ब्श टूल, स्केच पैिल, बोिण ड्रॉयर और मटेािेटा पैिल में यवभायिि ह,ै इसे यचत्र 

1.12 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 1.12 र्वर्भन्न पैनि 

चरण 6. ब्श टूल च िें और र्दश्य के अि सार स्केयचंग श रू करें, िसैा यचत्र 1.13 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.13 पििा दृश्र् स्केच करें 

चरण 7. िया पैिल च िें और दसूरा र्दश्य बिाए।ं इस िरह यस्क्रप्ट के अि सार कई पैिल बिाए,ं िसैा यचत्र 1.14 में 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.14 सभी दृश्र् बनाए ं

चरण 8. एक बार स्टोरीबोयििंग परूी हो िािे पर, स्टोरीबोिण को PDF में यप्रंट या एनसपोटण करिे के यलए Ctrl+P 

दबाए,ं िसैा यचत्र 1.15 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 1.15 प्रोजेक्ट एक्सपोटड करें 

चरण 9. एक बार सेयटंग परूी हो िािे पर, स्टोरीबोिण को .pdf प्रारूप में सहिेिे के यलए Export PDF टैब पर 

यनलक करें। 

1.3.2 एर्ोब फोटोशॉप (Adobe Photoshop) 

यह यचत्रर् (इलस्रेशि) और स्टोरीबोिण बिािे के यलए सबसे मिबिू, बहुम खी और पेशवेर सॉफ्टवयेर ह।ै यचत्र 1.16 

में एिोब फोटोशॉप (Adobe Photoshop) का यजूर इटंरफेस दशाणया गया ह।ै फोटोशॉप में यफल्म और वीयियो के 

यलए फे्रम साइि और पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) आसािी से च िे िा सकिे हैं। कलाकार इस सॉफ्टवयेर में लेयर 

पैिल पर भी काम कर सकिा ह।ै इसमें आटणबोिण फीचर होिा है, यिसका उपयोग यफल्मों और एिीमेशि के यलए 

स्टोरीबोिण बिािे में यकया िािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.16 फोटोशॉप इटंरफेस 

यफल्म और वीयियो के यलए फे्रम आकार और पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) फोटोशॉप में आसािी से च िे िा सकिे 

हैं। स्टोरीबोिण आयटणस्ट इस सॉफ्टवयेर का उपयोग करके लेयर पैिल पर भी काम कर सकिा ह।ै इसमें एक आटण बोिण 

स यवधा ह ैयिसका उपयोग यफल्मों और एयिमशेि के यलए स्टोरीबोिण बिािे के यलए यकया िािा ह।ै 

 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

50 

1.3.3 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो (Toon Boom Storyboard Pro) 

स्टोरीबोिण प्रो एक और सबसे शयक्तशाली और अग्रर्ी उद्योग सॉफ्टवयेर ह ैयिसे यवशषे रूप से स्टोरीबोिण बिािे के 

यलए यिजाइि यकया गया ह ै(यचत्र 1.17)। इसका उपयोग व्यापक रूप से प्रोिनशि स्टूयियो में यकया िािा ह ैनयोंयक 

यह प्री-प्रोिनशि प्रोिनेट के सभी मािकों के सार्थ परूी िरह से संगि ह।ै यह सॉफ्टवयेर स्टोरीबोिण कलाकारों को 

रचिात्मक स्विंत्रिा दिेा ह।ै 

 

र्चत्र 1.17 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो सॉफ्टवेर्र 

स्टोरीबोिण प्रो में, एक स्टोरीबोिण कलाकार आसािी से ड्राइगं, 2D और 3D एयिमशेि, स्टॉप मोशि और एयिमयेटक 

िसेै कायों की एक यवस्ििृ श्रृंखला और यवयवधिा बिा सकिा ह।ै इसमें ड्राइगं के यलए सभी आवश्यक उपकरर् हैं। 

स्टोरीबोिण प्रो में यिम्ियलयखि यवशषेिाए ंशायमल हैं: 

• पेंयसल 

• यवयभन्ि प्रकार के बिावट वाले ब्श 

• 3D मॉियलंग सॉफ्टवयेर के समाि एक इकंॉपोरेटेि कैमरा 

• एयिमशेि और समय यियंत्रर् के यलए टाइमलाइि 

• ध्वयि संपादि उपकरर् 

• शॉट्स के बीच सेट करिे के यलए रांिीशि इफेनट्स  

ययद आवश्यक हो िो यह सॉफ्टवयेर इम्पोटेि 3D मॉिल को एकीकृि कर सकिा ह।ै यचत्र 1.18 स्टोरीबोिण प्रो 

सॉफ्टवयेर का यिूर इटंरफेस यदखािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.18 स्टोरीबोर्ड प्रो का रू्जर इटंरफेस 
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1.3.4 स्टोरीबोर्ड दैट (Storyboard That) 

यह एक नलाउि-आधाररि (ऑिलाइि) स्टोरीबोिण सॉफ़्टवयेर ह ैिो उपयोगकिाण को सरल और सीधी सेवा प्रदाि 

करिा ह ै(यचत्र 1.19)। इसकी सबसे बडी यवशषेिा इसकी यवशाल लाइब्ेरी एसेट्स में उपलब्ध यवयभन्ि बैकग्राउंि और 

पात्रों का उपयोग करके काटूणि स्टोरीबोिण बिािे की स यवधा दिेा ह।ै  

यह प्लेटफॉमण कम ड्राइगं कौशल में यिपरू्ण पेशवेर को भी स्टोरीबोिण बिािे में सक्षम बिािा ह।ै उपयोगकिाण बस अपिी 

पसंद के पात्रों और र्दश्यों को 'डै्रग एिं ड्रॉप' करके अपिी कहािी को त्वररि रूप से यवज अलाइज कर सकिे हैं। 

 

र्चत्र 1.19 स्टोरीबोर्ड दैट 

1.3.4.1 रू्जर इटंरफेस (User Interface) 

स्टोरीबोिण सॉफ्टवयेर का उपयोग करके स्टोरीबोिण बिािा वास्िव में आसाि ह।ै आपको पषृ्ठ के शीषण से एसेट्स का 

चयि करिा होगा और उन्हें िीचे यदए गए टेम्पलेट पर खींचिा होगा। यह एक बहुि ही सहि और उपयोगकिाण अि कूल 

इटंरफेस ह ैयिसे समझिा आसाि ह ैऔर यवयभन्ि स्िरों के उपयोगकिाणओ ंके यलए उपयोगी ह।ै यचत्र 1.20 स्टोरीबोिण 

दटै सॉफ्टवयेर का यिूर इटंरफेस यदखािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.20 स्टोरीबोर्ड दैट का रू्जर इटंरफेस 

स्टोरीबोिण दटै ि केवल पारंपररक, रैयखक स्टोरीबोिण लेआउट बिािे की अि मयि दिेा ह ैिसेै कॉयमक यस्रप्स, िसैा 

यचत्र 1.21 में यदखाया गया ह,ै बयल्क माइिं मपै और टाइमलाइि बिािे में भी सक्षम बिािा ह।ै यह उपयोगकिाण को 

लचीलापि प्रदाि करिा ह ैऔर स्टोरीबोिण यिमाणर् संभाविाओ ंका यवस्िार करिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.21 स्टोरीबोर्ड दैट के र्वर्भन्न स्टोरीबोर्ड िेआउट 
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सबसे रोचक बाि पात्रों की यवयवधिा और उिके अलग-अलग म द्राएाँ (पोज) हैं। यवयभन्ि अयभव्ययक्तयों और भाविाओ ं

का चयि करके पात्र के चेहरे के भाव बदले िा सकिे हैं। सार्थ ही, सामि,े पीछे, दाएाँ या बाएाँ से र्दश्य को कस्टमाइज 

करके यसर, हार्थ और शरीर की यस्र्थयि पर परूा यियंत्रर् पाया िा सकिा ह।ै यह केवल एक मिोरंिक स यवधा ही िहीं 

ह,ै बयल्क पात्र को प्रभावी रूप से प्रस्ि ि करिे में भी मदद करिी ह,ै िसैा यक यचत्र 1.22 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.22 चररत्र की उपर्स्थर्त और ि द्राएाँ सिार्ोर्जत करना 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 1.2 - 'स्टोरीबोर्ड दैट' सॉफ्टवेर्र के रू्जर इटंरफेस का प्रदशडन करें 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. यिम्ियलयखि वबेसाइट का उपयोग करके 'स्टोरीबोिण दटै' एयप्लकेशि 

खोलें https://www.storyboardthat.com/  

चरण 2. अब अपिे Google/Facebook/Microsoft या यकसी अन्य खािे का उपयोग करके एयप्लकेशि में 

लॉयगि करें, िसैा यचत्र 1.23 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.23 स्टोरीबोर्ड दैट िॉर्गन खाता 

चरण 3. अकाउंट लॉग इि करिे के बाद, यिूर इटंरफेस ख लिा ह,ै िसैा यचत्र 1.24 में यदखाया गया ह।ै 

https://www.storyboardthat.com/
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र्चत्र 1.24 स्टोरीबोर्ड दैट रू्जर इटंरफेस 

चरण 4. यहााँ आप टॉप मिे ूसे सीि, करैनटर, टेनस्ट शपे और अन्य उपयोगी एसेट्स का चयि कर सकिे हैं, िसैा 

यचत्र 1.25 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.25 स्टोरीबोर्ड दैट िें र्वर्भन्न एसेट्स 

चरण 5. आवश्यक र्दश्य का चयि करें और उसे डै्रग एवं ड्रॉप करके स्टोरीबोिण पैिल में रखें, िसैा यक यचत्र 1.26 

में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.26 स्टोरीबोर्ड पैनि िें दृश्र् खींचें और छोडें 

चरण 6. र्दश्य को पैिल में ड्राप करिे पर, इसका कंरोल यदखाई दिेा ह,ै िसैा यचत्र 1.27 में यदखाया गया ह।ै इि 

कंरोल का उपयोग करके र्दश्य को रोटेट करिा, क्रॉप करिा और एयिट करिा संभव ह।ै 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

54 

 

र्चत्र 1.27 दृश्र् र्नरं्त्रण 

चरण 7. एक बार र्दश्य सेट हो िािे के बाद, र्दश्य में करैनटर लाए,ं िसैा यचत्र 1.28 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.28 चररत्र र्नरं्त्रण 

चरण 8. कंरोल आप्शि का उपयोग करके, करैनटर का रंग बदलिा संभव ह,ै िसैा यचत्र 1.29 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.29 चररत्र रंग र्वकल्प 

चरण 9. र्दश्य (सीि) की आवश्यकिा के अि सार करैनटर के 'म द्रा संपायदि (Edit the Pose)' करिा संभव ह।ै 

यहााँ आप चेहरे की अयभव्ययक्त, हार्थ और पैरों की गयि और यवयभन्ि म द्राएाँ च ि सकिे हैं, िैसा यचत्र 1.30 में यदखाया 

गया ह।ै 
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र्चत्र 1.30 ि द्रा र्वकल्प 

चरण 10. एक बार यह पैिल परूा हो िािे के बाद, दसूरे पैिल पर िािा संभव ह,ै िसैा यचत्र 1.31 में यदखाया गया 

ह।ै 

 

र्चत्र 1.31 स्टोरीबोर्ड पैनि 

चरण 11. सभी पैिल बि िािे के बाद, प्रोिनेट को स रयक्षि करिे के यलए 'सेव' बटि पर यनलक करें, िसैा यचत्र 

1.32 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.32 स्टोरीबोर्ड पैनि 

चरण 12. प्रोिनेट को स रयक्षि करिे के बाद, इसे िाउिलोि करें िसैा यचत्र 1.33 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.33 स्टोरीबोर्ड र्ाउनिोर् करें 
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अभ्र्ास 1.2 

ऑिलाइि उपलब्ध यकन्हीं 5 यिःश ल्क स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवयेर का पिा लगाए ंऔर उिकी यवशषेिाओ ंऔर 

स्टोरीबोयििंग यवयधयों को िोट करें। 

सारांश  

• यियिटल स्टोरीबोयििंग के यलए यियिटल टैबलेट और यियिटल पेि की आवश्यकिा होिी ह।ै 

• स्टोरीबोिणर एक ओपि सोसण सॉफ्टवयेर ह।ै 

• स्टोरीबोिणर में छह सरल ड्राइगं टूल हैं िो लाइट और हािण पेंयसल, पेि, ब्श, िोट पेि और इरेजर हैं। 

• स्टोरीबोिणर में, बेहिर काम करि ेके यलए बोिण को एिोब फोटोशॉप में यस्वच यकया िा सकिा ह।ै 

• स्टोरीबोिण प्रो एक उद्योग मािक स्टोरीबोिण सॉफ्टवयेर ह।ै 

• स्टोरीबोिण दटै एक ऑिलाइि स्टोरीबोिण सॉफ्टवयेर ह ैिो अपिी लाइब्ेरी से पषृ्ठभयूम, पात्रों की एक श्रृंखला 

प्रदाि करिा ह।ै 

 

अपनी प्रगर्त की जााँच करें   

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. नलायसक स्टोरीबोिण प्रयक्रया ह:ै (क) हार्थ से बिाया गया स्टोरीबोयििंग (ख) दीवार पेंयटंग (ग) कंप्यटूर का 

उपयोग करके स्टोरीबोयििंग (घ) रंग पेंयटंग 

2. फोटोशॉप में एयिमशेि के यलए स्टोरीबोिण बिाि ेके यलए, ______ स ेबचिे के यलए मोटी रेखा का उपयोग 

करें। (क) लाइि ब्ेक (ख) यफ्लकर (ग) मोशि ब्लर (घ) यिटर 

3. स्टोरीबोिण प्रो में, यह करिा संभव िहीं ह:ै (क) ड्राइगं (ख) 2D और 3D एयिमेशि (ग) स्टॉप मोशि (घ) रंग 

स धार (कलर करेनशि) 

4. एसेट्स की रेंि का उपयोग करके काटूणि स्टोरीबोिण बिािे में सक्षम सॉफ्टवयेर ह:ै (क) स्टोरीबोिण प्रो (ख) 

स्टोरीबोिण दटै (ग) फोटोशॉप (घ) शॉट प्रो 

5. स्टोरीबोिण दटै सॉफ्टवयेर में ये म द्राएाँ होिी हैं: (क) सामि,े पीछे (ख) दाए,ं बाए ं(ग) क और ख (घ) शीषण और 

बगल 

6. स्टोरीबोिण कलाकार ______ के यलए हािण पेंयसल का उपयोग करिे हैं। (क) रफ स्केच (ख) बारीक रेखाएाँ 

(ग) टोयिंग (घ) िोट्स यलखिा 

 

ख. ररि स्थान भरें  

1. स्टोरीबोयििंग का उद्दशे्य ______ के भीिर होिे वाली यक्रया को व्यक्त करिा ह।ै 

2. एिोब फोटोशॉप सॉफ्टवयेर में, एक बार में केवल एक ______ दखेिा संभव ह।ै 

3. स्टोरीबोिण प्रो सबसे प्रभावशाली सॉफ्टवयेर में से एक ह ैयिसे यवशषे रूप से ______ बिािे के यलए यिजाइि 

यकया गया ह।ै 

4. पात्रों की यवयवधिा और उिकी म द्राएाँ ______ सॉफ्टवयेर में पाई िािी हैं। 

5. स्टोरीबोिण दटै एक ______ सॉफ्टवयेर ह।ै 
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6. स्टोरीबोिणर में दाएाँ पैिल पर एक बोिण के यलए ______ और ______ िोडें। 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. हार्थ से बिाया गया स्टोरीबोयििंग एक समय बचािे वाली प्रयक्रया ह।ै 

2. स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर में साउंि एयियटंग टूल शायमल िहीं हैं। 

3. स्टोरीबोिण प्रो में िीचे की िरफ र्थंबिेल व्य ूहोिा ह।ै 

4. स्टोरीबोिण दटै की म द्राएाँ करैनटर को यचयत्रि करिे में मदद करिी हैं। 

5. स्टोरीबोिण दटै में यिफॉल्ट सीि (र्दश्य) को संपायदि िहीं यकया िा सकिा ह।ै 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. हार्थ से बिाए गए स्टोरीबोिण के लाभ और हायि यलखें। 

2. फोटोशॉप का इटंरफेस बिाए।ं 

3. टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो में कौि से उपकरर् (टूल्स) और यवशेषिाए ंशायमल हैं? 

4. स्टोरीबोिण प्रो का यिूर इटंरफेस बिाए।ं 

5. स्टोरीबोयििंग के यलए स्टोरीबोिण दटै उपयोग करिे के लाभ यलखें। 

6. स्टोरीबोिणर नया ह?ै यह अन्य स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवयेर से कैसे अलग ह?ै 

 

 

अध्र्ार् 2. स्टोरीबोर्डर िें र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

(Digital Storyboarding in Storyboarder) 

 

रमा एक यियिटल स्टोरीबोिण कलाकार बििा चाहिी ह।ै कागि पर स्केयचंग में उसका कौशल उत्कृि ह ैऔर अब वह 

कंप्यटूर, यियिटल पैि िर्था पेि िसैे उपकरर्ों का उपयोग करिा सीख रही ह।ै उसके सामिे म ख्य च िौिी यह ह ैयक 

वह श रुआि यकस सॉफ्टवयेर से करे, नयोंयक अयधकांश पेशवेर सॉफ्टवयेर काफी महगं ेहोिे हैं। ऐसी यस्र्थयि में, रमा 

अपिी सीखिे की यात्रा ओपि सोसण सॉफ्टवयेर 'स्टोरीबोिणर' (Storyboarder) के सार्थ श रू कर सकिी ह,ै िसैा यक 

यचत्र 2.1 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.1 रिा इटंरनेट पर स्टोरीबोर्ड सॉफ्टवेर्र ढ ढते िुए 
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इस अध्याय में आप स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर और इसकी यसस्टम आवश्यकिा को समझेंगे और इस सॉफ्टवयेर का 

उपयोग करके स्टोरीबोिण बिािे में सक्षम होंगे। 

2.1 स्टोरीबोर्डर (Storyboarder) 

स्टोरीबोिणर विंर ययूिट (WonderUnit Inc.) द्वारा बिाया गया एक ओपि-सोसण स्टोरीबोिण सॉफ्टवयेर ह।ै यह यवयभन्ि 

ऑपरेयटंग यसस्टम िसेै Mac OS X, Windows और Linux के सार्थ परूी िरह अि कूल (compatible) ह।ै यह 

कहायियों को त्वररि रूप से यवज अलाइज करिे के यलए एक यियिटल प्लेटफॉमण प्रदाि करिा ह।ै इसमें एयिमयेटक बिािे 

की स यवधा भी ह,ै यिससे कहािी को वीयियो के रूप में टीम के अन्य सदस्यों को यदखाया िा सकिा ह।ै  

स्टोरीबोिणर में आप सीधे यस्क्रप्ट इम्पोटण करके अपिा स्टोरीबोिण बिािा श रू कर सकिे हैं। यह सॉफ्टवयेर 2D 

कलाकृयियों के यिमाणर् के यलए यवयभन्ि पेि ब्श और सभी आवश्यक ड्राइगं टूल्स प्रदाि करिा ह।ै इसकी सबसे अििूी 

यवशेषिा इसका शयक्तशाली 3D इिंि ह,ै यिसकी मदद से ब यियादी 3D मॉियलंग और र्दश्य यिमाणर् संभव ह।ै 

इसके '3D शॉट ििरेटर' में आप कैमरा, ऑब्िनेट्स, पात्र (Characters) और लाइयटंग को आसािी से िोड सकिे 

हैं, और यहााँ िक यक अपिी स्वयं की इमिे भी इम्पोटण कर सकिे हैं। सार्थ ही, प्रत्येक फे्रम के यलए संवाद, पात्रों के 

िोट्स और उिके द्वारा यकए िा रह ेएनशि को यलखिे की स यवधा भी उपलब्ध ह।ै कायण परू्ण होिे के बाद, आप अपिे 

स्टोरीबोिण को PDF, एयिमटेेि GIF और वीयियो िसैे यवयभन्ि प्रोफेशिल फॉमेट्स में एनसपोटण कर सकिे हैं। 

2.2 सॉफ्टवेर्र और िार्डवेर्र आवश्र्कताए ं (Software and Hardware Requirements) 

सॉफ्टवेर्र: स्टोरीबोिणर 2.0 परूी िरह से यिःश ल्क उपलब्ध ह।ै यह संशोयधि MIT लाइसेंस के अिंगणि Windows 

10, Linux और macOS प्लेटफॉम्सण के यलए उपलब्ध ह।ै 

िार्डवेर्र: यियिटल माध्यम पर मिै अल स्केयचंग या पेंयसल िसैा अहसास पािे के यलए, िीचे यदए गए ग्रायफक टैबलेट 

या पेि यिस्प्ले में से यकसी एक का च िाव यकया िा सकिा ह:ै 

1. Surface Pro 2017 / Surface Pro 4: ये पोटेबल टैबलेट पीसी हैं, यििमें सीधे स्क्रीि पर स्केच यकया िा 

सकिा ह।ै 

2. Wacom One Tablet: यह श रुआिी कलाकारों के यलए एक बेहिरीि और यकफायिी पेि यिस्प्ले ह।ै 

3. Wacom 13HD / 13HD Touch: यह एक पेशवेर कॉम्पैनट पेि यिस्प्ले ह,ै िो सटीक प्रेशर सेंयसयटयवटी 

प्रदाि करिा ह।ै 

4. Wacom Cintiq 22HD: यह बडे आकार का पेशवेर यिस्प्ले ह,ै िो ियटल और यवस्ििृ स्टोरीबोयििंग के 

यलए आदशण ह।ै 

2.3 स्टोरीबोर्डर के साथ श रुआत करना (Getting Started with Storyboarder) 

िब आप स्टोरीबोिणर सॉफ़्टवेयर खोलिे हैं, िो यह आपसे क छ यववरर् िसेै लोकेशि, यस्क्रप्ट के आधार पर ब्लैंक 

स्टोरीबोिण और पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) के बारे में पछूिा ह।ै यिम्ियलयखि गयियवयध यह बिाएगी यक स्टोरीबोिण 

सॉफ़्टवयेर को कैसे खोला िाए। 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 2.1 स्टोरीबोर्डर पर एक प्रोजेक्ट बनाए ं

प्रर्क्रर्ा 
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चरण 1. सॉफ्टवयेर िेस्कटॉप आइकि पर िबल-यनलक करें या इसे यविंोि सचण बार में खोिें (यचत्र 2.1(ए) और 

(बी))। 

 

र्चत्र 2.1(ए) सॉफ्टवेर्र आइकन 

 

र्चत्र 2.1(बी) सॉफ्टवेर्र आइकन 

चरण 2. सॉफ्टवयेर आइकि पर यनलक करिे से ‘वेलकम स्क्रीि’ ख लिी ह ैिसैा यचत्र 2.2 में यदखाया गया ह।ै यह 

स्टोरीबोिण की िािकारी दिेी ह।ै इस स्क्रीि के िीचे िीि टैब भी हैं; गयेटंग स्टाटेि (Getting Started), ओपि 

(Open), यक्रएट न्य ूस्टोरीबोिण (Create New Storyboard)। 

 

र्चत्र 2.2 स्टोरीबोर्डर की वेिकि स्क्रीन 

• गयेटंग स्टाटेि (Getting Started): यह िए उपयोगकिाणओ ं (यिूर) के यलए ट्यटूोररयल और 

सॉफ़्टवयेर के आधारभिू उपयोग की िािकारी प्रदाि करिा ह।ै 

• ओपि (Open): इस यवकल्प का उपयोग करके आप अपिे कंप्यटूर में पहले से स रयक्षि (Saved) 

यकए गए यकसी स्टोरीबोिण प्रोिनेट को खोल सकिे हैं। 

• यक्रएट न्य ूस्टोरीबोिण (Create New Storyboard): एक िया प्रोिनेट श रू करिे के यलए इस पर 

यनलक करें।  
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चरण 3. यक्रएट न्य ूस्टोरीबोिण पर यनलक करिे से यविंो ख लेगी िसैा यचत्र 2.3 में यदखाया गया ह।ै िया स्टोरीबोिण 

बिािे के दो िरीके हैं - यस्क्रप्ट के आधार पर (Based on Script) और ब्लेंक स्टोरीबोिण (Blank Storyboard)। 

 

र्चत्र 2.3 नर्ा स्टोरीबोर्ड बनाए ं

यस्क्रप्ट या स्क्रीिप्ले ‘इम्पोटण’ करिे के यलए, यह िीि फॉमटे को सपोटण करेगा – Storyboarder, Fountain, fdx। 

अब एक खाली स्टोरीबोिण बिािे के यलए, "र्क्रएट ए ब्िैंक" बटि पर यनलक करें। यह पहल ूअि पाि (आस्पेनट 

रेश्यो) की यविंो खोलेगा। 

चरण 4. पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) फे्रम की चौडाई और ऊंचाई के बीच के आि पायिक संबंध को यिधाणररि 

करिा ह।ै िसैा यक यचत्र 2.4 में प्रदयशणि ह,ै स्टोरीबोिणर (Storyboarder) में यवयभन्ि प्रकार के पहल ूअि पाि 

(आस्पेनट रेश्यो) उपलब्ध हैं। इिम ेसे यकसी एक च ििे समय, यफल्म या वीयियो प्रोिनेट के पहल ूअि पाि (आस्पेनट 

रेश्यो) को ध्याि में रखें। एक बार इसे च ि लेिे के बाद, आप इसे बाद में िहीं बदल सकिे। 

 

र्चत्र 2.4 पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो)  

चरण 5. यफर यह प्रोिनेट को सेव करिे के यलए कहगेा। प्रोिेनट को वांयछि स्र्थाि पर प्रोिनेट िाम के सार्थ सेव 

करें । यचत्र 2.5 "द यवलेि" िाम से सेव यकया गया प्रोिनेट यदखािा ह।ै 
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र्चत्र 2.5 प्रोजेक्ट फोल्र्र 

 

और जानें... 

एक स्टोरीबोिणर प्रोिनेट फोल्िर में दो फाइलें होिी हैं - इमेि और प्रोिनेट फाइलें। इमिे फोल्िर में आपको सभी 

बोिण की छयवयां अलग-अलग इमिे फाइल में यमलेंगी। 

2.4 स्टोरीबोर्डर का इटंरफेस (Storyboarder's Interface) 

एक बार सेटअप परूा हो िािे के बाद, स्टोरीबोिण इटंरफेस ख लिा ह,ै िसैा यचत्र 2.6 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.6 स्टोरीबोर्डर रू्जर इटंरफेस 

स्टोरीबोिणर का यिूर इटंरफेस (UI) अत्यंि सरल और सहि ह,ै यिसे िए कलाकार भी आसािी से सीख सकिे हैं। 

इसमें बोिण यििाइि करिे के चार म ख्य और प्रभावी िरीके उपलब्ध हैं: 

• पेि टूल्स: सॉफ्टवयेर के भीिर उपलब्ध यवयभन्ि ब्श और पेि टूल्स का उपयोग करके सीधे स्क्रीि पर ड्राइगं 

करिा। यह उि लोगों के यलए आदशण ह ैिो यियिटल स्केयचंग में सहि होिे हैं। 

• फोटोशॉप यलंयकंग: बोिण को सीधे एिोब फोटोशॉप सॉफ्टवेयर से यलंक करिा। फोटोशॉप में बिाई गई या 

संपायदि की गई कोई भी छयव 'सेव' करिे पर स्वचायलि रूप से स्टोरीबोिणर के संबंयधि बोिण में अपिेट हो 

िािी ह।ै 

• इमिे इम्पोटण: ययद आपके पास पहले से बिे हुए स्केच, फोटो या एसेट्स हैं, िो आप उन्हें सीधे बोिण में इम्पोटण 

कर सकिे हैं। यह संदभण के यलए वास्ियवक फोटो का उपयोग करिे में सहायक होिा ह।ै 
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• शॉट ििरेटर (Shot Generator): यह स्टोरीबोिणर का सबसे शयक्तशाली टूल ह।ै इसका उपयोग करके आप 

यबिा ड्राइगं यकए 3D स्पेस में करैनटर, कैमरों और ऑब्िनेट्स को व्यवयस्र्थि करके एक सटीक शॉट िैयार 

कर सकिे हैं। 

2.4.1 पेन टूि (Pen Tools) 

स्टोरीबोिणर इटंरफेस में, ऊपरी भाग में यवयभन्ि प्रकार के पेि और इरेजर होिे हैं िसैा यचत्र 2.7 में यदखाया गया ह।ै यह 

माउस या ग्रायफक ड्राइगं टैबलेट का उपयोग करके सीधे कैिवास पर ड्रा करिे में मदद करेगा। 

 

र्चत्र 2.7 स्टोरीबोर्डर िें पेन टूि 

इि पेि की आकार, रंग और अपारदयशणिा (ओपेयसटी) को अि कूयलि यकया िा सकिा ह।ै पेि टूल्स में;  

• िाइट पेंर्सि (Light Pencil): इसका उपयोग प्रारंयभक (रफ) आइयिया ड्रा करिे के यलए यकया िािा ह।ै 

• र्फि ब्श टूि (Fill Brush Tool): इसका उपयोग बडे के्षत्रों को पेंट करिे और रंग भरिे के यलए यकया 

िािा ह।ै यह 'यफल लेयर' पर ड्रा करिा ह।ै  

• टोन पेस्टि (Tone Pastel): टोि और शिे के यलए उपयोग यकया िािा ह।ै यह टूल टोि लेयर पर ड्रा 

करिा ह।ै 

• पेंर्सि (Pencil): इसका उपयोग ड्रा और शि्ेस के यलए यकया िािा ह।ै यह पेि की ि लिा में हल्का और 

िरम होिा ह।ै 

• इकं िाकड र (Ink Marker): किोर मोटी रेखाओ ंके यलए इसका उपयोग यकया िािा ह,ै िो बारीक स्याही 

और रूपरेखा के यलए उपय क्त ह।ै यह टूल इकं लेयर पर ड्रा करिा ह।ै 

• ब्श (Brush): इसका उपयोग टोि के यलए यकया िािा ह।ै 

• नोट पेन (Note Pen): यह िोट्स यलखिे के यलए उपयोगी ह।ै 

• इरेज़र (Eraser): अिचाह ेब्श स्रोक या रेखाओ ंको हटािे के यलए इसका उपयोग यकया िािा ह।ै 

आइए अब पेि टूल के क छ यियंत्रर्ों (कंरोल) पर चचाण करें, िो बोिण पर ड्रा करिे के यलए उपयोगी हैं। 

• ब्श साइज (Brush Size): ब्श के आकार को यियंयत्रि करिा ह,ै िसैा यचत्र 2.8 में यदखाया गया ह।ै 

• अपारदर्शडता (Opacity): चययिि टूल की पारदयशणिा को यियंयत्रि करिा ह।ै 

 

र्चत्र 2.8 पेन टूि कंरोि 
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अभ्र्ास 2.1 

पेि टूल का उपयोग करके स्टोरीबोिण बिािे का अभ्यास करें और प्रत्येक पेि की ग र्वत्ता सचूीबद्ध करें िो आप 

दखेिे हैं। 

2.4.2 टूि सेक्शन (Tool Section) 

यह सेनशि बोिण पर यवयभन्ि यियंत्रर् (कंरोल) प्रदाि करिा ह ैिसैा यचत्र 2.9 में यदखाया गया ह।ै यवस्ििृ िािकारी के 

यलए िायलका 2.1 दखेें। 

 

र्चत्र 2.9 स्टोरीबोर्डर िें र्वर्भन्न उपकरण 

तार्िका 2.1 टूि सेक्शन 

क्रम 

संख्या 

उपकरर् (Tools) शॉटणकट 

(Shortcut) 

यक्रया (Action) 

01 यबि टूल (Bin 

Tool) 

Backspace बोिण पर सभी लेयर हटा दिेा ह।ै गलिी से हटाई गई छयव को प िः 

प्राप्त करिे के यलए Undo (Ctrl+Z) दबाए।ं 

02 मवू टूल (Move 

Tool) 

Ctrl बिाई गई छयव को बोिण पर कहीं भी ले िािे की अि मयि दिेा ह।ै 

03 स्केल टूल (Scale 

Tool) 

Ctrl+ Alt बोिण पर परूी छयव को स्केल करिे की अि मयि दिेा ह।ै 

04 लैस्सो टूल (Lasso 

Tool) 

L बोिण के एक यवयशि भाग को हाइलाइट करिे और उसे 

स्र्थािांिररि करिे की अि मयि दिेा ह।ै 

05 अििू (Undo) Ctrl+ Z यकए गए कायों को पवूणवि करें। 

06 रीिू (Redo) Ctrl+ 

Shift+ Z 

अभी यकए गए कायों को यफर से करें। 

07 यग्रि गाइि (Grid 

Guide) 

 

र्दश्य में वगाणकार यग्रि का एक ओवरले िोडिा ह।ै 

08 सेंटर गाइि 

(Centre Guide) 

 

स्क्रीि का कें द्र यदखािे के यलए एक क्रॉस का ओवरले िोडिा ह।ै 

09 रूल ऑफ र्थि्णस 

गाइि (Rule of 

Thirds Guide) 

 

स्क्रीि को 3 बराबर भागों में यवभायिि करिे वाला एक ओवरले 

गाइि िोडिा ह।ै 

10 ऑयियि यस्कि 

गाइि (Onion 

Skin Guide) 

O एक संदभण गाइि लेयर के रूप में विणमाि बोिण पर यपछले बोिण से 

एक ओवरले िोडिा ह।ै 
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11 कैप्शि 

(Captions) 

C बोिण के शॉट रेफरेंस यविंो के िायलॉग सेनशि में यलखी गई यकसी 

भी चीज को यदखािे के यलए चाल ूऔर बंद यकया िािा ह।ै 

12 फोटोशॉप में 

संपायदि करें (Edit 

in Photoshop) 

Ctrl+ Full 

stop 

विणमाि में यसलेनटेि बोिण को लाइव एयियटंग हिे  फोटोशॉप से 

यलंक करिा ह।ै फोटोशॉप पर इमेि  सेव करिे से स्टोरीबोिण 

अपिेट हो िाएगा। एक बार यलंक होिे के बाद, िब िक आप 

बोिण पर िबल यनलक करके उसे अियलंक िहीं करिे, िब िक 

आप Storyboarder में उस बोिण को एयिट िहीं कर सकिे। 

 

अभ्र्ास 2.2 

टूल सेनशि में उयल्लयखि सभी टूल का उपयोग करें और उिके कायण करिे के िरीके को समझें। 

2.4.3 टूि शॉटड कीज  (Tools Short keys) 

टूल की ‘शॉटण-की’ िेिी से काम करिे की स्विंत्रिा प्रदाि करिी हैं। यचत्र 2.10 यवयभन्ि टूल की शॉटणकट क ं यियााँ 

यदखािा ह।ै 

 

र्चत्र 2.10 शॉटडकट क ं र्जर्ााँ 

2.5 र्र्र्जटि पेन का उपर्ोग करके पारंपररक बोर्ड बनाना (Create Traditional board using Digital 

Pen) 

स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर पारंपररक बोिण को यियिटल रूप से ड्रा और स्केच करिे की स्विंत्रिा दिेा ह।ै व्यावहाररक 

गयियवयध 2.2 एक पारंपररक स्टोरीबोिण बिािे का वर्णि करिी ह।ै 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 2.2 र्नम्पनर्िर्खत दृश्र् के र्िए एक पारंपररक स्टोरीबोर्ड बनाए ं

दृश्र् 01 

EXT. गााँव का घर आाँगि – यदि 

आरव (प रुष, आय  5) आाँगि में गेंद से खले रहा ह ैऔर उसकी मााँ खािा बिा रही ह।ै 

प्रर्क्रर्ा 
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चरण 1. स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर पर एक प्रोिनेट बिाए,ं उपय क्त स्र्थाि च िें और प्रोिनेट खोलें िसैा यचत्र 2.11 में 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.11 नर्ा स्टोरीबोर्ड बनाए ं

चरण 2. अब सॉफ्टवयेर इटंरफेस ख लिा ह,ै यहााँ बोिण पर रफ सीि बिािे के यलए पेि टूल का उपयोग करें िसैा 

यचत्र 2.12 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.12 स्टोरीबोर्ड बनाने िेत  पेन टूि च नें 

चरण 3. अब स्टोरीबोिण परूा हो गया ह।ै छयव को सही करिे के यलए इरेजर का उपयोग करें िसैा यचत्र 2.13 में 

यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.13 स्टोरीबोर्ड पैनि तैर्ार 

चरण 4. ययद आवश्यक हो, िो + बटि पर यनलक करके कई बोिण िोडे िा सकिे हैं िैसा यचत्र 2.14 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.14 कई पैनि जोडें 

 

अभ्र्ास 2.3 

स्टोरीबोिणर पेि टूल का उपयोग करके यदए गए र्दश्य के यलए एक स्टोरीबोिण बिाए।ं 

दृश्र् 02 

INT. गााँव का घर कमरा – यदि 

आरव फशण पर बैिकर पढ़ाई कर रहा ह।ै 

2.6 बोर्ड जोडना और शॉट रेफरेंस का उपर्ोग करना (Adding boards and using the Shot Reference) 

िसैा यक आप िाििे हैं, स्टोरीबोिण एक ही पैिल में िहीं बिाया िािा ह।ै यवयभन्ि शॉट्स के यलए अलग-अलग पैिल 

की आवश्यकिा होिी ह।ै स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर में, आवश्यकिा के अि सार कई बोिण िोडिा संभव ह।ै सार्थ ही, पैिल 

के सार्थ शॉट्स और र्दश्य के क छ यववरर् भी िोडे िा सकिे हैं। 
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बोर्ड जोडना (Adding Boards): पषृ्ठ के िीचे 'न्य ूबोिण' का उपयोग करके या कीबोिण पर N बटि दबाकर अयिररक्त 

बोिण िोडिा संभव ह।ै इस क्रम में यकििे भी बोिण िोडे िा सकिे हैं। इसे यचत्र 2.15 में यदखाया गया ह।ै िोडा गया िया 

बोिण यचत्र 2.16 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.15 बोर्ड जोडने िेत  + बटन दबाए ं          र्चत्र 2.16 नर्ा बोर्ड जोडा गर्ा 

बोिण आप्शि को  खोलिे हिे  बाई ंमाउस क ं िी दबाकर रखें, इसमें कई आप्शि ख ल िाएगं,े िसैा यचत्र 2.17 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.17 बोर्ड र्वकल्प खोिें 

शॉट रेफरेंस िें र्ववरण र्िखें (Write the details into Shot Reference): यकसी यवयशि बोिण पैिल पर शॉट 

ड्रा करिे के बाद, आपको क छ यववरर् िसेै संवाद, यक्रया और शॉट या र्दश्य की अवयध िोडिे की आवश्यकिा होिी 

ह।ै इसे शॉट रेफरेंस (Shot Reference) कहा िािा ह।ै शॉट रेफरेंस सेनशि इटंरफेस के दाई ंओर रखा गया ह।ै इससे 

बोिण पर यदखाए गए विणमाि र्दश्य या शॉट के बारे में सभी िािकारी रखिा संभव ह।ै 

अवर्ध (Duration): यकसी यवयशि शॉट की अवयध को प्लेबैक के दौराि या वीयियो या gif के रूप में यियाणि करिे 

समय बदला िा सकिा ह।ै यहााँ आप यमली सेकंि में अवयध और फे्रम दर भर सकिे हैं। अपिे बोिण को 2 सेकंि के 

यलए रखिे के यलए, अवयध पर 2000 और FPS पर 50 भरें िसैा यचत्र 2.18 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.18 अवर्ध 
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संवाद (Dialogue): संवाद यहााँ यलखा िािा ह।ै यियाणि करिे समय, यह पैिल के िीचे प्रदयशणि होगा। हालााँयक, ययद 

आप टूल सेनशि में कैप्शि टूल (C) को सयक्रय रखिे हैं, िो संवाद बोिण के अदंर प्रदयशणि होगा िसैा यचत्र 2.19 (ए) 

और (बी) में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.19 (ए) संवाद 

 

र्चत्र 2.19 (बी) कै्शन 

र्क्रर्ाएाँ (Actions): शॉट से ि डे सभी स्टेि यिदशे इस खिं में िोडे िा सकिे हैं। ये यिदेश वीयियो या GIF यियाणि 

में यदखाई िहीं देंग,े लेयकि PDF के रूप में यियाणि करिे समय यदखाई देंगे। 

नोट्स (Notes): र्दश्य पर िोट्स। 

2.7 ध्वर्न (Sound) 

शॉट रेफरेंस सेनशि में ऑयियो स यवधाएाँ मौिदू हैं। 

ररकॉर्ड बटन (Record Button): यह शॉट के यलए ऑयियो ररकॉिण करि ेकी अि मयि दिेा ह ैिसैा यचत्र 2.20 में 

यदखाया गया ह।ै ऑयियो शॉट्स से अलग चलेगा, यिसका अर्थण ह ैयक ययद कोई शॉट पांच सेकंि लंबा ह ैऔर ऑयियो 

आि सेकंि लंबा ह ैिो अयंिम िीि सेकंि अगले शॉट में चले िाएगं ेया कट िाएगं।े 

 

र्चत्र 2.20 शॉट िेत  ऑर्र्र्ो ररकॉर्ड करें 

ऑर्र्र्ो फाइि च नें (Select Audio File): शॉट्स में ऑयियो यस्िपेट या बैकग्राउंि ध्वयि िोडिे की अि मयि 

दिेा ह ैिसैा यचत्र 2.21 में यदखाया गया ह।ै इसमें ऑयियो शॉट्स से अलग से प्ले होिा हैं| 
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र्चत्र 2.21 ऑर्र्र्ो फाइि च नें 

र्बन (Bin): ऑयियो फाइल को यनलयर कर यिलीट कर सकिे ह ैिसैा यचत्र 2.22 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.22 ऑर्र्र्ो फाइि साफ करें 

2.8 बोर्ड पर छर्व जोडना (Adding image on the board) 

बोिण पैिल पर इमिे िोडी िा सकिी ह।ै यह केवल JPEG और PNG फाइल को ही सपोटण करिा ह।ै एक इमिे को  

इम्पोटण करिे के यलए File > Import images to New boards पर यनलक करें। 

िो, आइए स्टोरीबोिणर सॉफ्टवेयर में बोिण पैिल पर एक इमिे को इम्पोटण करें। 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 2.3 स्टोरीबोर्डर िें बोर्ड पैनि िें इिेज जोडें 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. पहले से बिाया गया प्रोिनेट खोलें। इटंरफेस ख ल िाएगा। िया प्रोिनेट बिािा भी संभव ह।ै 

चरण 2. बोिण पर इमिे िोडिे के यलए File >Import images to new boards पर िाएाँ। इमेि िोडिे के यलए 

शॉटण की Ctrl+ Shift+ I दबाएाँ ह।ै 

चरण 3. अब इमिे फोल्िर ब्ाउज करें और ओपि टैब पर यनलक करें। छयव बोिण पर इम्पोटण हो िािी ह ैिसैा यचत्र 

2.23 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.23 छर्व बोर्ड पर इम्पपोटड िुई 

चरण 4. इमिे बोिण को ि यप्लकेट करिे के यलए Boards > Duplicate Boards पर िाएाँ या शॉटण की D दबाएाँ। 

अब उसी इमिे के सार्थ दसूरा बोिण बिाया गया ह।ै आप बैकग्राउंि यदखािे के यलए इसका कई बार उपयोग कर 

सकिे हैं, िसैा यचत्र 2.24 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.24 कई बोर्ड बनाए गए 

चरण 5. बैकग्राउंि  पर यस्क्रप्ट के अि सार करैनटर या ऑब्िनेट बिाए।ं 

2.9 द शॉट जनरेटर (The Shot Generator) 

यह स्टोरीबोिणर के भीिर यियमणि एक अत्यंि शयक्तशाली प्रोग्राम ह,ै िो आपको 3D मॉिल, कैमरा, इमेि और अन्य 

यियिटल एसेट्स का उपयोग करके ियटल शॉट्स बिािे की स यवधा प्रदाि करिा ह।ै इसकी मदद से आप यबिा गहरी 

ड्राइगं िािकारी के भी एक सटीक यसिेमाई र्दश्य िैयार कर सकिे हैं। 

शॉट ििरेटर खोलिे के यलए, शॉट ििरेटर आइकि पर बायााँ-यनलक करें िसैा यचत्र 2.25 में यदखाया गया ह।ै शॉट 

ििरेटर, सॉफ्टवयेर इटंरफेस के दाई ंओर यस्र्थि ह।ै 

 

र्चत्र 2.25 शॉट जनरेटर खोिें 

शॉट ििरेटर यविंो ख लिी ह,ै िसैा यचत्र 2.26 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.26 शॉट जनरेटर र्वरं्ो 

शॉट ििरेटर में 6 ित्व होिे हैं - कैमरा (Camera), ऑब्िनेट और कैरेनटर (Object and Character), लाइट 

(Light), वॉल्यमू (Volume), इमिे (Image)। 
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कैिरा (Camera) 

यकसी भी यफल्म या वीयियो यिमाणर् में, र्दश्य को यचयत्रि करिे के यलए कैमरे का उपयोग यकया िािा ह।ै यहााँ र्दश्य में 

एक वच णअल कैमरा िोडा िा सकिा ह।ै यह कैमरामिै को लेंस की फोकल लंबाई, कैमरा प्लेसमेंट और कैमरा एगंल 

के बारे में एक संदभण (ररफरेन्स) दिेा ह।ै यचत्र 2.27 कैमरे के यवयभन्ि कायों को दशाणिा ह।ै 

 

र्चत्र 2.27 कैिरा र्वंर्ो 

तार्िका 2.2 र्वर्भन्न कैिरा र्नरं्त्रण 

कीबोर्ड/िाउस  कैिरा र्नरं्त्रण  

माउस पर स्क्रॉल व्हील का उपयोग करें कैमरे की फोकल लंबाई बदलें और यह िमू इि और 

िमू आउट करिा हुआ यदखाई दगेा। 

W या Up क ं िी कैमरे को वस्ि  की ओर ले िाएाँ 

A या Down क ं िी कैमरे को वस्ि  से दरू ले िाएाँ 

S या Left क ं िी कैमरे को बाएाँ ले िाएाँ 

D या Right क ं िी कैमरे को दाएाँ ले िाएाँ 

दायााँ माउस बटि दबाए रखें और ऊपर या िीचे ले िाएाँ कैमरे को झ काएाँ (Tilt) 

दायााँ माउस बटि दबाए रखें और बाएाँ या दाएाँ ले िाएाँ एक यियिि यबंद  के चारों ओर एक सकण ल में कैमरा 

घ माएाँ (Pan) 

बायााँ माउस बटि दबाए रखें कैमरे को उसके विणमाि स्र्थाि से 360 यिग्री घ माएाँ 

(Spin) 

स्क्रॉल-व्हील दबाए रखें और माउस से ऊपर और िीचे ले िाएाँ 

या R और F क ं यियों का उपयोग करें 

कैमरे को ऊपर उिाएाँ (Elevate) 

ययद यकसी र्दश्य में कई कैमरे हैं, िो उिके बीच यस्वच करिे के 

यलए 

1, 2, 3 न्यमूरेरक क ं िी का उपयोग करें 

इि यियंत्रर्ों के अलावा, कैमरे को यियंयत्रि करिे के यलए एक िेयवगशेि पैिल का भी उपयोग यकया िा सकिा ह।ै यह 

र्दश्य (सीि) के िीचे यस्र्थि होिा ह,ै िसैा यचत्र 2.28 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.28 कैिरा नेर्वगेशन पैनि 
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ऑब्जेक्ट (Object) 

शॉट ििरेटर के टॉप मिे ू(ऊपरी यहस्से) में व ेसभी आइटम्स और ऑब्िनेट्स उपलब्ध होिे हैं यिन्हें आप अपिे र्दश्य 

में िोड सकिे हैं। इिमें फिीचर, वाहि, पेड-पौधे और अन्य प्रॉप्स शायमल हैं। िब यकसी र्दश्य में कोई ऑब्िेनट िोडा 

िािा ह,ै िो वह बाई ंओर के लेयर पैिल में यदखाई दगेा, िैसा यचत्र 2.29 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.29 ऑब्जेक्ट च नें 

ऑब्िनेट को िीचे यदए गए ऑब्िनेट ग र्ों का उपयोग करके समायोयिि यकया िा सकिा ह।ै 

तार्िका 2.3 ऑब्जेक्ट ग ण 

ऑब्जेक्ट के ग ण  कार्ड  

X ऑब्िनेट को बाएाँ और दाएाँ ले िाएाँ 

Y ऑब्िनेट को कैमरे के पास और दरू लाएाँ 

Z ऑब्िनेट को फशण की सिह से ऊपर और िीचे लाएाँ 

Width (चौडाई) ऑब्िनेट की चौडाई बढ़ाएाँ/घटाएाँ 

Height (ऊाँ चाई) ऑब्िनेट की ऊाँ चाई बढ़ाएाँ/घटाएाँ 

Depth (गहराई) ऑब्िनेट की गहराई बढ़ाएाँ/घटाएाँ 

Rotate X ऑब्िनेट को X अक्ष में घ माएाँ 

Rotate Y ऑब्िनेट को Y अक्ष में घ माएाँ 

Rotate Z ऑब्िनेट को Z अक्ष में घ माएाँ 

Tint color (रंग) ऑब्िनेट का रंग बदलें 

Drop object to the floor (वस्ि  को फशण पर 

यगराएाँ) 

ययद यह सिह से ऊपर या िीचे ह ैिो वस्ि  को फशण पर 

लाएाँ 

अब, आइए स्टोरीबोिणर में शॉट ििरेटर का उपयोग करके एक र्दश्य बिाए।ं 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 2.4 स्टोरीबोर्डर सॉफ्टवेर्र िें शॉट जनरेटर का उपर्ोग करके एक दृश्र् (सीन) बनाए ं

और क छ ऑब्जेक्ट जोडें। 

आवश्र्क सािग्री - कंप्यटूर, स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर। 

प्रर्क्रर्ा 
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चरण 1. स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर खोलें और प्रोिनेट िैयार करें। सॉफ्टवयेर इटंरफेस खोल।े 

चरण 2. इटंरफेस के दाई ंओर शॉट ििरेटर पर यनलक करें, अब एक िई यविंो खोले। 

चरण 3. शॉट ििरेटर यविंो में, र्दश्य में पहले से ही एक कैमरा िोडा गया ह,ै िसैा यचत्र 2.30 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.30 शॉट जनरेटर र्वरं्ो 

चरण 4. add object बटि यनलक करके र्दश्य में एक ऑब्िनेट िोडा िा सकिा ह।ै यह यिफॉल्ट ऑब्िनेट ह ै

िसैा यचत्र 2.31 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.31 दृश्र् िें ऑब्जेक्ट जोडें 

चरण 5. ऑब्िनेट को आवश्यकिाि सार बदलिे के यलए, ‘ऑब्िनेट प्रॉपटी’ पैिल में मॉिल टैब पर यनलक करें, 

िसैा यचत्र 2.32 में यदखाया गया ह।ै र्दश्य में 3D कैरेनटर आयाि करिा भी संभव ह।ै 

 

र्चत्र 2.32 र्वर्भन्न ऑब्जेक्ट 

चरण 6. अब उपय क्त ऑब्िनेट का चयि यकया गया ह ैिसैा यचत्र 2.33 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.33 ऑब्जेक्ट का चर्न र्कर्ा गर्ा 

चरण 7. ऑब्िनेट प्रॉपटीि (Object Properties)  का उपयोग करके इस 3D क सी को रूपांिररि करिा संभव 

ह ैिसैा यचत्र 2.34 में यदखाया गया ह।ै ‘ऑब्िनेट प्रॉपटीि’ में पररविणि और उसके अि सार ऑब्िनेट में पररविणि   

दखेें। 

 

र्चत्र 2.34 क सी सिार्ोर्जत करें 

चरण 8. ऑब्िनेट को सही ढंग से सेट करिे के यलए, आप पपणल (बैंगिी) िेयवगशेि स्फीयर का भी उपयोग कर 

सकिे हैं, िो ऑब्िनेट के सार्थ ही ि डा होिा ह।ै क सी को अयंिम रूप से कहााँ रखिा ह,ै यह यचत्र 2.35 में यदखाया 

गया ह।ै एक बेहिरीि शॉट लेिे के यलए कैमरा कंरोल का भी प्रयोग करें। 

 

र्चत्र 2.35 पपडि नेर्वगेशन स्फीर्र 

चरण 9. अब ऑब्िनेट प्रॉपटीि और िेयवगेशि सकण ल का उपयोग करके ऑब्िनेट को आवश्यकिाि सार सही 

यस्र्थयि में लेकर आयें िसैा यचत्र 2.36 में यदखाया गया ह।ै 



 

 

 

                                                                                                                        स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट - कक्षा – 10  

75 

 

र्चत्र 2.36 क सी सिार्ोजन 

कैरेक्टर (Character) 

यकसी कहािी में कैरेनटर (पात्र) कोई व्ययक्त, िािवर या कोई अन्य सचेि प्रार्ी हो सकिा ह।ै यफल्म और एिीमशेि की 

द यिया में, कैरेनटर ही वह माध्यम हैं यििके िररए दशणक कहािी से ि डिे हैं। स्टोरीबोिणर में, शॉट ििरेटर का उपयोग 

करके र्दश्य में एक 3D कैरेनटर िोडा िा सकिा ह।ै करैनटर के पोज को कंरोल पॉइटं स्फीयर को डै्रग (Drag) करके 

भी बदला िा सकिा ह।ै 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 2.5 दृश्र् िें एक कैरेक्टर जोडें। 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. शॉट ििरेटर यविंो के Top से कैरेनटर (पात्र) यवकल्प च िें, िसैा यचत्र 2.37 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.37 कैरेक्टर र्वकल्प च नें 

चरण 2. िसैे ही कैरेनटर पर यनलक करिे हैं, र्दश्य में एक 3D कैरेनटर यदखाई दिेा ह,ै िसैा यचत्र 2.38 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.38 3D कैरेक्टर 

चरण 3. सीि (scene) पैिल में कैरेनटर लेयर दखेें िसैा यचत्र 2.39 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.39 कैरेक्टर िेर्र 
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चरण 4. कैरेनटर के प्रॉपटीि में, यवयशि चीिों िैसे हार्थ (hand), पोज (pose), मॉिल (models) और इमोशि 

(emotions) का चयि करिा संभव ह,ै िसैा यचत्र 2.40 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.40 र्वर्भन्न पोज़ 

चरण 5. यहााँ हमें क सी पर बैििे की यस्र्थयि में कैरेनटर की आवश्यकिा ह।ै इसके यलए पोज यवकल्प च िें िसैा यचत्र 

2.41 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.41 उपर् ि पोज़ च नें 

चरण 6. र्दश्य में बैिे हुए पोज में चररत्र दखेें यचत्र 2.42 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.42 कैरेक्टर पोज़ 

चरण 7. अब सीि पैिल (Scene Panel) में कैरेनटर पर यनलक करें और उसे या िो कैरेनटर प्रॉपटीि  (यचत्र 2.43) 

या सीि (र्दश्य) में कंरोल पॉइट्ंस (यचत्र 2.44) का उपयोग करके सही यस्र्थिी में लेकर आयें| 

 

र्चत्र 2.43 कैरेक्टर ग ण           र्चत्र 2.44 कंरोि पॉइट्ंस 
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चरण 8. अब इि प्रॉपटीि और कंरोल पॉइटं का उपयोग करिे के बाद, कैरेनटर क सी पर आराम से बैिा हुआ यदख 

रहा ह ैिसैा यचत्र 2.45 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.45 चररत्र की सिी ि द्रा 

चरण 9. आप ऑटो शॉट फे्रयमगं यवकल्प पर यनलक करके शॉट साइज और कैमरा एगंल भी िल्दी से सेट करिे हैं 

िसैा यचत्र 2.46 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.46 शॉट साइज़ और कैिरा एगंि सेट करना 

चरण 10. ऑटो शॉट फे्रयमगं में ओपि शॉट एनसप्लोरर का उपयोग करिा भी संभव ह,ै िसैा यचत्र 2.47 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.47 ऑटो शॉट फे्रर्िंग 

चरण 11. र्दश्य परूा करिे के बाद, इसे बोिण पर शायमल (Insert) करें| इसे विणमाि बोिण पर िालिे के यलए, ‘save 

to board’ पर यनलक करें या इसे िए बोिण में िालिे के यलए 'Insert as new board’ पर यनलक करें, िैसा यचत्र 

2.48 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.48 बोर्ड िें शॉट र्ािें 
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चरण 12. ‘save to board’ पर यनलक करिे से र्दश्य विणमाि बोिण में िाला िािा ह,ै िसैा यचत्र 2.49 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.49 शॉट को वतडिान बोर्ड िें र्ािें 

चरण 13. ययद शॉट पररविणि की आवश्यकिा ह,ै िो शॉट ििरेटर पर यफर से यनलक करें और Insert as New 

Board' पर यनलक करके शॉट िालें। यचत्र 2.50 अगले बोिण में िया शॉट यदखािा ह।ै 

 

र्चत्र 2.50 शॉट ‘न्रू् बोर्ड’ िें स्थार्पत िुआ  

िाइट (Light) 

यफल्म और वीयियो यिमाणर् में प्रकाश का उपयोग, र्दश्य (Scene) की आवश्यकिा के अि सार वािावरर् बिािे के 

यलए यकया िािा ह।ै शॉट ििरेटर में, प्रकाश का उपयोग वास्ियवक र्दश्य पर इसके स्र्थाि को समझिे के यलए यकया िा 

सकिा ह ैिसैा यचत्र 2.51 में यदखाया गया ह।ै प्रकाश ग र्ों (Light Properties) को प्रकाश ग र् पैिल (Light 

Properties Panel) का उपयोग करके भी एििस्ट यकया िा सकिा ह।ै 

 

र्चत्र 2.51 प्रकाश का स्थान 

वॉल्रू्ि (Volume) 

3D र्दश्य में, वॉल्यमू क छ अयिररक्त ित्व िसेै बाररश, कोहरा या यवस्फोट यमलिे ह।ै उदाहरर् के यलए र्दश्य में यवस्फोट 

िोडा गया ह ैिसैा यचत्र 2.52 में यदखाया गया ह।ै इि ित्वों को वॉल्यमू के ‘प्रॉपटी यविंो’ का उपयोग करके बदला िा 

सकिा ह।ै 
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र्चत्र 2.52 दृश्र् िें र्वस्फोट शार्िि 

छर्वर्ााँ (Images) 

र्दश्य में छयवयााँ िोडी िा सकिी हैं। एक छयव िोडिे हिे  बाई ंओर ‘प्रॉपटी सेनशि’ पर िाए ंऔर  Image file टैब 

च िें। यफर छयव का शपे, रोटेशि और लोकेशि एििस्ट करिे के यलए ‘प्रॉपटी यविंो’ का उपयोग करें। 

इसका उपयोग आप सेट के फशण, दीवारें और बैकग्राउंि बिािे के यलए करिे हैं, िसैा यचत्र 2.53 में यदखाया गया ह।ै 

इस स यवधा के सार्थ, आप शटू के यलए स्र्थाि की एक िस्वीर ले सकिे हैं और इसे अपिे द्वारा बिाए िा रह ेर्दश्य के 

बैकग्राउंि के रूप में उपयोग कर सकिे हैं। 

 

र्चत्र 2.53 दृश्र् िें छर्व शार्िि 

2.10 र्नर्ाडत (Exporting) 

फाइल (File) के अिंगणि क छ एनसपोटण यवकल्प उपलब्ध हैं। 

एर्निेटेर् gif के रूप िें एक्सपोटड (Export as animated gif): यिफॉल्ट एनसपोटण सेयटंग ह ैऔर कीबोिण पर 

Ctrl/Cmd E दबाकर gif के रूप में त्वररि एनसपोटण कर सकिे हैं। gif सीनवेंस एनसपोटण  में सयक्रय कैप्शि और 

प्रत्यके शॉट की अवयध शायमल होगी। 
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Final Cut Pro X और Premiere िेत  दृश्र् एक्सपोटड (Export Scene for Final Cut Pro X and 

Premiere): टाइमलाइि को यह .xml फाइल के रूप में एनसपोटण करिा ह ैयिसमें शॉट, अवयध और उपयोग यकए 

गए ऑयियो और आपके र्दश्य में उपयोग यकए गए कैप्शि शायमल होिे हैं। 

दृश्र् को छर्वर्ों के रूप िें र्नर्ाडत (Export Scene as Images): परूी टाइमलाइि को अलग-अलग इमिेेि के 

रूप में यियाणि करिा ह।ै 

वीर्र्र्ो एक्सपोटड (Export Video): सीनवेंस को वीयियो के रूप में एनसपोटण करिा ह ैऔर इसमें कोई सयक्रय 

कैप्शि, प्रत्येक शॉट की अवयध और आपके र्दश्यों में िोडा गया कोई भी ऑयियो शायमल होगा। 

वेब पर एक्सपोटड (Export to Web): सीनवेंस को स्टोरीबोिणर सवणर पर अपलोि करिा ह।ै 

प्रोजेक्ट को Zip के रूप िें एक्सपोटड (Export project as Zip): परेू प्रोिनेट को एक यजप फोल्िर के रूप में 

एनसपोटण करिा ह।ै यह इसे एक िए कंप्यटूर पर खोलिे की अि मयि दिेा ह,ै यह प्रत्येक बोिण की सभी शॉट यवशषेिाओ ं

और छयवयों को याद रखिा ह।ै 

र्पं्रट करें और PDF िें एक्सपोटड (Print and export to PDF): स्टोरीबोिण को PDF के रूप में यियाणि करिा 

ह।ै Ctrl/Cmd P के सार्थ PDF के रूप में त्वररि एनसपोटण करिे के यलए यह दसूरी यिफॉल्ट एनसपोटण सेयटंग ह।ै 

यकसी सीनवेंस के एक भाग को एनसपोटण करिे हिे  ‘बोिण मोि’ पर िाएाँ और यफर आपको आवश्यक सभी बोिों को 

Shift और हाइलाइट करें, िब आप एनसपोटण करेंग ेिो यह केवल इस भाग को एनसपोटण करेगा। 

सारांश  

• स्टोरीबोिणर म फ्ि और ओपि सोसण सॉफ्टवयेर ह।ै 

• स्टोरीबोिणर में, यवयभन्ि पेि ब्श का उपयोग करके स्टोरीबोिण बिाया िा सकिा ह।ै 

• प्रोिनेट का पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) श रुआि में िय करें, नयोंयक इसे बाद में िहीं बदल सकिे ह।ै 

• स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर में बोिण पैिल पर स्टोरीबोिण बिाया िा सकिा ह।ै 

• स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर में छयव और ध्वयि भी िोडी िा सकिी ह।ै 

• शॉट ििरेटर (Shot Generator) 3D मॉिल, कैमरा एगंल और छयवयों का उपयोग करके शॉट बिािे की 

अि मयि दिेा ह।ै 

• स्टोरीबोिण को PDF प्रारूप में एनसपोटण (यियाणि) कर सकिे ह।ै 

 

अपनी प्रगर्त की  जााँच करें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिणर यकस प्रकार का सॉफ्टवयेर ह?ै (क) लाइसेंस आधाररि (ख) ओपि सोसण (ग) एकल स्वायमत्व 

(घ) उपरोक्त सभी 

2. स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर यकस ऑपरेयटंग यसस्टम के सार्थ कम्पैयटबल (अि कूल) िहीं ह?ै (क) Mac OS X 

(ख) Windows (ग) Linux (घ) Symbian 

3. यिम्ियलयखि में से कौि सा यस्क्रप्ट स्टोरीबोिणर द्वारा समयर्थणि िहीं है? (क) Fountain (ख) fdx (ग) docx 

(घ) storyboarder 
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4. एक स्टोरीबोिणर प्रोिनेट फोल्िर में नया होिा है? (क) इमेि फाइलें (ख) प्रोिनेट फाइलें (ग) इमिे और 

प्रोिनेट फाइलें (घ) वीयियो फाइलें 

5. लाइट पेंयसल का उपयोग यकसके यलए यकया िािा ह?ै (क) यफल लेयर (ख) रफ आइयिया (ग) टोि और 

शिे (घ) किोर मोटी रेखाएाँ 

6. बोिण के एक यवयशि भाग को हाइलाइट करिे और स्र्थािांिररि करिे के यलए, च िें: (क) यबि टूल (ख) लैस्सो 

टूल (ग) स्केल टूल (घ) कैप्शि टूल 

7. लाइट पेंयसल टूल च ििे के यलए शॉटण की नया ह?ै (क) C (ख) 1 (ग) 2 (घ) 3 

8. स्टोरीबोिणर में कौि सी इमिे फाइल फॉमटे इम्पोटण (आयाि) की िा सकिी ह?ै (क) JPEG (ख) TIFF (ग) 

BMP (घ) PSD 

9. शॉट ििरेटर में यह ित्व िहीं पाया िािा ह?ै (क) कैमरा (ख) लाइट (ग) चररत्र (घ) ध्वयि 

10. कैरेनटर के ग र्ों में आप यह चयि िहीं कर सकिे? (क) हार्थ (ख) पोज (ग) मॉिल (घ) कपडे 

 

ख. ररि स्थान भरें  

1. स्टोरीबोिणर में, ______ इम्पोटण (आयाि) करिा और उसके अि सार स्टोरीबोिण बिािा संभव ह।ै 

2. पेि टूल की पारदयशणिा ______ द्वारा यियंयत्रि की िािी ह।ै 

3. स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर में, कई ______ िोडिा संभव ह।ै 

4. शॉट रेफरेंस में संवाद, ______ और शॉट या र्दश्य की अवयध िोडी िा सकिी ह।ै 

5. र्दश्य को ______ और प्रीयमयर में आयाि यकया िा सकिा ह।ै 

6. शॉट ििरेटर में, कैमरे को वस्ि  से दरू ले िािे के यलए ______ क ं िी का उपयोग करें। 

7. यफल्म या वीयियो यिमाणर् में र्दश्य की आवश्यकिा के अि सार वािावरर् बिािे के यलए ______ का उपयोग 

यकया िािा ह।ै 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. स्टोरीबोयििंग प्रोिनेट श रू करिे से पहले पहल ूअि पाि (आस्पेनट रेश्यो) च िा िािा चायहए। 

2. ययद आप यलंक की गई इमिे को फोटोशॉप में सेव करिे हैं, िो यह स्टोरीबोिण पर अपिेट हो िाएगी। 

3. शॉट ििरेटर स्टोरीबोिणर को 2D मॉिल का उपयोग करके शॉट बिािे की अि मयि दिेा ह।ै 

4. स्टोरीबोिणर में स्टोरीबोिण .pdf प्रारूप में एनसपोटण (यियाण) िहीं यकया िािा ह।ै 

5. शॉट ििरेटर में कैमरा ऊपर उिािे के यलए, बायााँ माउस क ं िी दबाए रखिा होिा हैं। 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर की म ख्य यवशषेिाए ंनया हैं? 

2. स्टोरीबोिणर इटंरफेस का एक यचत्र बिाए।ं 

3. स्टोरीबोिणर सॉफ्टवयेर में बोिण यििाइि करिे के यवयभन्ि िरीके यलखें। 

4. स्टोरीबोिणर में उपयोग यकए िािे वाले यवयभन्ि पेि टूल का उपयोग यलखें। 

5. टूल सेनशि नया ह?ै यह महत्वपरू्ण नयों ह?ै 

6. स्टोरीबोिणर में 3D कैरेनटर कैसे बिाए?ं 

7. स्टोरीबोिणर में उपलब्ध यवयभन्ि एनसपोटण आप्शि (यियाणि यवकल्प) के बारे में यलखें। 
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अध्र्ार् 3. फोटोशॉप िें र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग 

(Digital Storyboarding in Photoshop) 

 

स्टोरीबोिण यकसी कहािी और यस्क्रप्ट का यचत्रमय (ग्रायफकल) प्रस्ि िीकरर् होिा ह।ै यह यकसी भी प्रकार की यफल्म 

यिमाणर् प्रयक्रया का सबसे महत्वपरू्ण और प्रारंयभक यहस्सा ह।ै वास्ियवक कायण श रू करिे से पहले स्टोरीबोिण बिािा, 

कायण की योििा बिािे और उसके रूप एव ंभाव को समझिे में मदद करिा ह।ै यह कम समय में वास्ियवक यवचार और 

यस्क्रप्ट का एक प्रकार का पवूाणवलोकि प्रदाि करिा ह।ै स्टोरीबोिण में छयवयााँ, रांयजशि, आवाज और संगीि भी िोडे 

िा सकिे हैं। इस अध्याय में आप Adobe Photoshop सॉफ़्टवयेर का उपयोग करके स्टोरीबोिण बिािा सीखेंगे। 

3.1 एर्ोब फोटोशॉप (Adobe Photoshop) 

फोटोशॉप यपनसल/रास्टर आधाररि छयव संपादि सॉफ्टवयेर ह,ै िसैा यचत्र 3.1 में यदखाया गया ह।ै इसका इटंरफेस पााँच 

खिंों में यवभायिि ह।ै 

• मिे ू(Menu) 

• टूल बॉनस (Tool Box) 

• आप्शि बार (Option Bar) 

• वकण  एररया बार (Work Area Bar) 

• लेयर पैिल (Layers Panel) 

 

र्चत्र 3.1 फोटोशॉप इटंरफेस 

और जानें… 

• रास्टर छर्व (Raster Image): रास्टर छयव यपनसल-आधाररि प्रोग्राम द्वारा बिाई िािी ह ैया कैमरे और स्कैिर 

से कैप्चर की िािी ह।ै 

• वेक्टर छर्व (Vector Image): वनेटर ग्रायफनस एक गयर्िीय सतू्र (वनेटर) के सार्थ पर्थ से बिे होिे हैं िो बिािा 

ह ैयक पर्थ कैसे आकार में ह।ै यह यचत्र 3.2 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 3.2 वेक्टर और रास्टर छर्व की त िना 

3.1.1 िेनू (Menu) 

मिे ूबार सॉफ्टवयेर के शीषण पर यस्र्थि होिी ह।ै इसमें 11 एयलमेंट (ित्व) होिे हैं: फाइल (File), एयिट (Edit), इमिे 

(Image), लेयर (Layer), टाइप (Type), सेलेनट (Select), यफल्टर (Filter), 3D, व्य ू (View), यविंो 

(Window) और हले्प (Help)। िसैा यचत्र 3.3 में यदखाया गया ह,ै उपयोगकिाण म ख्य मिे ूपर यनलक करके सब-मिेू 

िक पहुाँच सकिा ह।ै मिे ूबार का उपयोग िसैे फाइल खोलिा और सेव करिा, यफल्टर च ििा, यकसी पैिल को छ पािा 

या यदखािा और अन्य कायों के यलए यकया िािा ह।ै 

                          

र्चत्र 3.3 फोटोशॉप िें िेनू और सबिेनू       र्चत्र 3.4 फोटोशॉप कॉम्पपैक्ट टूि बार 

3.1.2 टूि बार (Tool Bar) 

फोटोशॉप के टूल बार को म ख्य रूप से चार समहूों में यवभायिि यकया गया ह,ै िसैा यचत्र 3.4 में यदखाया गया ह।ै 

• यसलेनशि टूल (Selection Tool)  

• रीटयचंग और पेंयटंग टूल (Retouching and Painting Tool) 

• ड्राइगं और टाइयपंग टूल (Drawing and Typing Tool) 

• िेयवगशेि टूल (Navigation Tool) 
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तार्िका 3.1 फोटोशॉप टूि के र्वर्भन्न सिूि 

र्सिेक्शन टूल्स (Selection Tools) 

क्रॉप टूल और मिेर (माप) टूल भी यसलेनशि टूल समहू में शायमल हैं। 

आइकन टूल्स और कीबोर्ड शॉटडकट उपर्ोग  

 

मवू (Move) (V) लेयर और यसलेनशि को कैिवास पर कहीं पर भी मवू (स्र्थािांिररि) 

कर सकिे ह|ै 

 

माकी (Marquee) (M) यह यसलेनशि टूल्स का एक समहू ह,ै यिसमें आयिाकार, अण्िाकार, 

एकल पंयक्त (Single row) और एकल स्िंभ (Single Column) 

यसलेनशि शायमल हैं। 

 

लैस्सो (Lasso) (L) यह एक फ्रीहैंि यसलेनशि टूल्स ह।ै इसके समहू में पॉलीगोिल सीधी 

रेखाओ ंहिे  और मगै्िेयटक यकिारों को ख द पहचाििे वाला, यसलेनशि 

टूल्स शायमल हैं। 

 

यनवक यसलेनशि टूल (Quick 

Selection Tool) (W) 

यह रंग और टेनसचर की समाििा के आधार पर स्वचायलि रूप से 

यसलेनशि िैयार करिा ह।ै 

 

क्रॉप टूल्स (Crop Tools) 

आइकन टूल्स और कीबोर्ड शॉटडकट उपर्ोग  

 

क्रॉप (Crop) (C) इससे इमिे को क्रॉप कर सकिे ह।ै 

 

िेजर टूल्स िाप उपकरण (Measure Tools) 

आइकन टूल्स और कीबोर्ड शॉटडकट उपर्ोग  

 

आईड्रॉपर (Eyedropper) (I) इससे यकसी इमिे के रंगों के िमिूे ले सकिे ह।ै 

 

रीटर्चंग और पेंर्टंग टूल्स (Retouching and Painting Tools) 

आइकन टूल्स और कीबोर्ड 

शॉटडकट 

उपर्ोग  

 

स्पॉट हीयलंग (Spot 

Healing) (J) 

यह इमिे से अवांयछि धब्बे, खरोंच या दोषों को आसपास के यपनसल के सार्थ 

यमलाकर स्वचायलि रूप से हटा दिेा ह।ै 

 

ब्श (Brush) (B) यह यियिटल पेंयटंग का म ख्य टूल ह।ै इससे आप यवयभन्ि मोटाई के िरम 

(Soft) या किोर (Hard) स्रोनस बिा सकिे हैं। 
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नलोि स्टैम्प (Clone 

Stamp) (S) 

यह इमेि के एक यहस्से का सैंपल लेकर उसे दसूरे यहस्से पर हूबहू पेंट करिे के 

काम आिा ह।ै 

 

यहस्री ब्श (History 

Brush) (Y) 

यह टूल इमेि के यकसी भी यहस्से को उसके यपछले स रयक्षि (Saved) चरर् 

में वापस ले आिा ह।ै 

 

इरेजर (Eraser) (E) यह लेयर से यपनसल को यमटाकर उसे पारदशी या बैकग्राउंि रंग िसैा बिा 

दिेा ह।ै 

 

ग्रेयिएटं (Gradient) (G) यह दो या दो से अयधक रंगों के बीच एक स चारू यमश्रर् (Smooth Blend) 

बिािा ह।ै इसका उपयोग बैकग्राउंि बिािे में होिा ह।ै 

 

ब्लर (Blur) यपनसल को ध ंधला करिा ह।ै 

 

िॉि (Dodge) (O) यकसी छयव के यपनसल को हल्का करिा ह।ै इसमें बिण और स्पंि शायमल हैं। 

 

ड्राइगं और टाइर्पंग टूल्स (Drawing and Typing Tools) 

आइकन टूल्स और कीबोर्ड 

शॉटडकट 

उपर्ोग 

 

पेि (Pen) (P) यह फोटोशॉप का सबसे सटीक टूल ह।ै इसका उपयोग वनेटर पर्थ (Vector 

Paths) और ियटल आकृयियााँ बिािे के यलए यकया िािा ह,ै यिन्हें यबिा 

नवायलटी खोए यकििा भी बडा यकया िा सकिा ह।ै 

 

टाइप टूल (Type Tool) 

(T) 

यह इमिे पर टेनस्ट िोडिे के यलए एक टाइप लेयर बिािा ह।ै इसका उपयोग 

स्टोरीबोिण में िायलाग और सीि िंबर यलखिे के यलए यकया िािा ह।ै 

 

पर्थ चयि (Path 

Selection) (A) 

इसे 'िायरेनट यसलेनशि टूल' भी कहा िािा ह।ै यह पेि टूल द्वारा बिाए गए 

पार्थ (Path) और एकंर पॉइट्ंस को च ििे और उिमें बदलाव करिे की अि मयि 

दिेा ह।ै 

 

कस्टम शपे टूल 

(Custom Shape 

Tools) (U) 

यह पहले से बिे हुए यवयभन्ि आकार को ड्रा करिे के यलए यवयभन्ि यवकल्प 

प्रदाि करिा ह।ै 

 

नेर्वगेशन टूल्स (Navigation Tools) 

आइकन टूल्स और कीबोर्ड 

शॉटडकट 

उपर्ोग  
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हैंि (Hand) (H) यह टूल इमेि के एक यहस्से से दसूरे यहस्से िक िेयवगटे करिे की अि मयि देिा 

ह।ै 

 

जमू (Zoom) (Z) इमिे (छयव) को मयग्िफ्य (आवयधणि) करिा ह।ै 

3.1.3 आ्शन बार (Option Bar) 

यह टूल पैिल में आपके द्वारा च िे गए टूल्स के यवकल्प सेट करिा ह,ै िसेै ययद आप टूल बार में ब्श टूल च ििे हैं िो 

इसके यवकल्प मिे ूबार के िीचे प्रदयशणि होंग।े 

ब्श टूि (Brush Tool)  

 

र्चत्र 3.5 ब्श टूि िेत  आ्शन बार 

आइए अब स्टोरीबोयििंग के यलए यवयशि क छ टूल्स के बारे में िािें। 

तार्िका 3.2 स्टोरीबोर्र्िंग िें उपर्ोग र्कए जाने वािे टूल्स और उनके कार्ड 

टूल्स और इसकी कायणप्रर्ाली  छयव  

िूव टूि (Move Tool) – यह यकसी यसलेनटेि  इमिे एररया या लेयर को 

मवू (स्र्थािांिररि) / ि यप्लकेट करिा ह ैिसैा यचत्र 3.6 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.6 िूव टूि 

आईड्रॉपर टूि (Eye dropper Tool) – यह कैिवास पर मौिदू यकसी 

भी इमिे से रंग का सैंपल लेकर उसे फॉरग्राउंि कलर (अग्रभयूम रंग) के रूप 

में च ििा ह।ै िसैा यचत्र 3.7 में यदखाया गया ह,ै यह रंगों की यिरंिरिा बिाए 

रखिे में मदद करिा ह।ै  

र्चत्र 3.7 आईड्रॉपर टूि 

ब्श टूि (Brush Tool) – इसका उपयोग आउटलाइि (रूपरेखा) बिािे, 

आकृयियााँ ड्रा करिे या यकसी ऑब्िनेट को पेंट करि ेके यलए यकया िािा 

ह।ै िसैा यचत्र 3.8 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.8 ब्श टूि 
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किर रर्िेसिेंट टूि (Color Replacement Tool) – यह इमिे के 

मलू यववरर्ों (Details, Highlights, Shadows) को बदले यबिा केवल 

उसके रंग (Hue) को बदल दिेा ह।ै िसैा यक यचत्र 3.9 में स्पि ह,ै यह कपडों 

या वस्ि ओ ंका रंग बदलिे के यलए आदशण ह।ै 
 

र्चत्र 3.9 रंग प्रर्तस्थापन टूि 

पेंट बकेट टूि (Paint bucket Tool) यह एक समाि रंग वाले के्षत्र िसेै 

बैकग्राउंि को ि रंि फॉरग्राउंि कलर (अग्रभयूम रंग) या पैटिण से यफल (भर) 

करिा ह।ै  िसैा यचत्र 3.10 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.10 पेंट बकेट टूि 

गे्रर्र्एटं टूि (Gradient Tool) – यह दो या दो से अयधक रंगों के बीच 

एक स चारू र्िश्रण (Smooth Blend) बिािा ह,ै िहााँ रंग एक-दसूरे में 

धीरे-धीरे यमलिे हैं िसैा यचत्र 3.11 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.11 गे्रर्र्एटं टूि 

पेन टूि (Pen Tool) – यह सीधी रेखाएाँ और यचकिी घ मावदार वनेटर 

आकृयियााँ और पर्थ बिािा ह ैिसैा यचत्र 3.12 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.12 पेन टूि 

िैंर् टूि (Hand Tool) – िब इमिे जमू की गई हो, िब यह टूल परूी यविंो 

को िेयवगटे करिे की अि मयि दिेा ह।ै िसैा यचत्र 3.13 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.13 िैंर् टूि 

3.1.4 वकड  एररर्ा बार (Work Area Bar) 

यह फोटोशॉप इटंरफेस का वह कें द्रीय मचं ह ैिहााँ इमिे एयियटंग, यियिटल पेंयटंग और स्टोरीबोयििंग का कायण यकया 

िािा ह।ै इसे अनसर 'कैिवास' (Canvas) भी कहा िािा ह।ै 

3.1.5 िेर्र पैनि (Layer Panel) 

फोटोशॉप में लेयर (Layer) पारदशी प्लायस्टक की शीट्स (िसेै 'एसीटेट शीट') के एक ढेर की िरह होिी ह,ै िो एक 

के ऊपर एक रखी होिी हैं। िसैा यक यचत्र 3.14 (a) में यदखाया गया ह,ै आप एक लेयर के पारदशी यहस्सों स ेउसके 

िीक िीचे वाली लेयर की सामग्री को दखे सकिे हैं। यह िीक वसैा ही ह ैिसेै कांच की कई प्लेटों पर अलग-अलग 
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यचत्र बिाकर उन्हें एक सार्थ िोड यदया िाए। आप यकसी भी एक लेयर को स्विंत्र रूप से यहला सकिे हैं िायक उस पर 

मौिदू यचत्र या सामग्री को अपिी पसंद के अि सार सही स्र्थाि पर सेट यकया िा सके, िसैा यक यचत्र 3.14 (b) में 

प्रदयशणि ह।ै 

   

र्चत्र 3.14 (a) स्टैक्र् एसीटेट शीट्स                र्चत्र 3.14 (b) प्राप्त छर्व 

फोटोशॉप में यकसी भी वस्ि  को इम्पोटण (आयाि) करिे से एक एकल लेयर बििी ह।ै स्टोरीबोयििंग, कलर करेनशि और 

रीटयचंग हिे  बाद में कई लेयर िोडी िा सकिी हैं। 

फोटोशॉप िेर्र (Photoshop Layer) 

यह एक पारदशी शीट्स िसेै प्लायस्टक की पारदशी स्लाइि्स की िरह होिी हैं। इि पर आप कोई इमेि बिा सकिे हैं 

या यकसी दसूरी इमिे का कटआउट (Cutout) यचपका सकिे हैं। अंि में, ये सभी लेयसण एक-दसूरे के ऊपर ि डकर 

एक संपरू्ण और यवस्ििृ यसंगल इमिे के रूप में यदखाई दिेी हैं ।िसैा यचत्र 3.15 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.15 फोटोशॉप िें र्वर्भन्न िेर्र 

वीर्र्र्ो िेर्र (Video Layer) 

फोटोशॉप में वीयियो लेयर का उपयोग वीयियो यनलप िोडिे हिे  यकया िािा ह।ै वीयियो यनलप को वीयियो लेयर 

मास्क के रूप में इम्पोटण (आयाि) करिे के बाद, आप लेयर को रांसफर (रूपांिररि) कर सकिे हैं, उस पर यवयभन्ि 
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इफेनट (प्रभाव) लगा सकिे हैं, अलग-अलग फे़्रमों पर पेंट कर सकिे हैं या यकसी एक फे़्रम को रास्टराइज करके उसे 

सामान्य लेयर में बदल सकिे हैं। 

इमिे के भीिर वीयियो चलािे या अलग-अलग फे़्रम दखेिे हिे  टाइमलाइि पैिल का उपयोग यकया िािा ह,ै िसैा यक 

यचत्र 3.16 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.16 वीर्र्र्ो िेर्र 

3.2 फोटोशॉप िें स्टोरीबोर्र्िंग (Storyboarding in Photoshop) 

एक स्टोरीबोिण इमिे (छयवयों) का एक संयोिि ह,ै यिसके माध्यम से उपयोगकिाण अपिी यस्क्रप्ट की कहािी को र्दश्य 

रूप द ेसकिा ह।ै फोटोशॉप सॉफ्टवयेर, प्रयि फे्रम एक स्टोरीबोिण स्केच बिािे या ड्रा करि ेकी स यवधा दिेा ह।ै दसूरी 

ओर, यह पहले से बिाई गई इमिे (छयवयों) या ड्राइगं ( रेखायचत्रों) को व्यवयस्र्थि करिे हिे  भी उपयोगी ह।ै स्वयं का 

स्टोरीबोिण बिािे हिे  आप इि इमिे (छयवयों) या ड्राइगं को इम्पोटण (आयाि) कर सकिे हैं। इि बिाए गए स्केच फे्रम्स 

या इम्पोटण (आयायिि) इमेि (छयवयों) को यस्क्रप्ट या कहािी के अि सार सही क्रम में व्यवयस्र्थि करिे की स यवधा भी 

प्रदाि करिा ह।ै 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 3.1 फोटोशॉप िें स्टोरीबोर्ड बनाने का वणडन करती िै। 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 3.1 एर्ोप फोटोशॉप का उपर्ोग करके एक स्टोरीबोर्ड बनाए।ं 

प्रर्क्रर्ा 

चरण 1. फोटोशॉप सॉफ्टवयेर खोलें। सबसे पहले स्टोरीबोिण के यलए एक िया फोटोशॉप िॉनयमूेंट (दस्िावेज) 

बिाए।ं इसके यलए, 'मिे ूबार' पर िाएाँ। अब फाइल (File) मिेू पर यनलक करें। यह कई यवकल्पों के सार्थ यह यदखाई 

दगेा। इि ख ले यवकल्पों में से 'न्य'ू (New) को च िें िसैा यचत्र 3.17 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.17 फोटोशॉप का िेनू बार 
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New यवकल्प च ििे के बाद, एक िई यविंो पॉप-अप आिी ह।ै 

र्ा 

िया िॉनयमूेंट (दस्िावजे) बिािे हिे  कीबोिण शॉटणकट का उपयोग करें। इसके यलए कीबोिण शॉटणकट "Ctrl+ N" ह।ै 

"Ctrl+ N" दबािे से फोटोशॉप स्क्रीि पर िई यविंो पॉप-अप आिी हैं। यह यविंो "New Document" शीषणक से 

आिी ह ैऔर इसमें िॉनयमूेंट का िाम, स्टोरीबोिण का आकार (चौडाई और ऊाँ चाई), रेजोल्यशूि, कलर मोि और 

क छ और प्रॉपटीि (ग र्) होिे हैं, िसैा यचत्र 3.18 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.18 New Document पॉप-अप र्वंर्ो 

• प्रीसेट र्ववरण (Preset Details): इसमें अपिे प्रोिनेट का िाम इटंर (दिण) करें (िसैे 

Storyboard_Scene1) 

• र्वर््थ (चौडाई) और िाइट (ऊाँ चाई): यहााँ स्टोरीबोिण के फे्रम का वले्य  (माि) दिण करें। यफल्म और वीयियो 

के यलए आमिौर पर 1920 (Width) और 1080 (Height) यपनसल का उपयोग यकया िािा ह।ै 

• रेज़ोल्रू्शन (Resolution): बेहिर ग र्वत्ता हिे  इसका वेल्य  (माि) 72 सेट करें। इसकी मापक इकाई "ppi" 

(Pixels Per Inch) ह,ै िो यियिटल स्क्रीि के यलए स्टैण्ििण (मािक) ह।ै 

• किर िोर् (Color Mode): यियिटल प्लेटफॉमण और स्क्रीि पर दखेिे हिे  ड्रॉप-िाउि मेि ूसे RGB च िें। 

• बैकग्राउंर् कंटेंट (पृष्ठभूर्ि सािग्री): ड्राइगं के यलए साफ आधार के रूप में ड्रॉप-िाउि सचूी से सफेद 

(White) रंग च िें। 

• र्क्रएट (सृजन): सभी आवश्यक फील्ि भरिे के बाद, अपिा कैिवास िैयार करिे हिे  OK या Create बटि 

पर यनलक करें। 

चरण 2. OK यनलक करें, फोटोशॉप उस "New" यवंिो में भरी गई सेयटंग्स के अि सार स्टोरीबोिण के यलए एक िया 

िॉनयमूेंट िैयार होिा ह।ै अब सफेद आयिाकार क्षेत्र, आटण-बोिण, आवश्यक चौडाई और ऊाँ चाई के सार्थ स्टोरीबोिण 

बिािे के यलए उपलब्ध ह,ै िैसा यचत्र 3.19 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 3.19 आटड बोर्ड 

िसैे ही फोटोशॉप आटण-बोिण बिािा ह,ै लेयर पैिल में यिफॉल्ट रूप से बैकग्राउंि (पषृ्ठभयूम) िामक एक लेयर आ 

िािी ह।ै इस लेयर पैिल को खोििे के यलए, मिे ूबार पर िाएाँ Menu > Windows च िें। Window मिे ूपर िा 

कर ड्रॉपिाउि सचूी से लेयर (Layers) यवकल्प च िें, िसैा यचत्र 3.20 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.20 Window िेनू के अंदर र्स्थत Layers 

यिूर इटंरफेस के दाई ंओर एक लेयर पैिल उपलब्ध होगा यिसमें बैकग्राउंि (पषृ्ठभयूम) िामक एक आयंशक रूप से 

लॉक लेयर होगी। यह लेयर यिफॉल्ट रूप से बिाई गई ह,ै िसैा यचत्र 3.21 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.21 िेर्र पैनि के अंदर बैकग्राउंि िेर्र 

प्रोिनेट िानयमूेंट्स पर काम करिे समय यकसी भी चययिि लेयर को बिाए ंया हटाए।ं 

चरण 3. अब एक िई लेयर बिािे हिे  लेयर पैिल के िीचे "Create a new layer" यवकल्प पर यनलक करें। यह 

बैकग्राउंि (पषृ्ठभयूम)  लेयर के िीक ऊपर यिफॉल्ट िाम "Layer 1" के सार्थ एक ब्लेंक पारदशी िई लेयर बिाएगा। 

अब इस िव यियमणि Layer 1 पर स्टोरीबोिण बिािा श रू करें, िसैा यचत्र 3.22 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 3.22 िेर्र पैनि िें नव र्नर्िडत "Layer 1" 

चरण 4. ड्राइगं श रू करिे हिे  टूलबार से ब्श टूल (Brush Tool) च िें। टूलबार फोटोशॉप के इटंरफेस के सबस े

बाई ंओर यस्र्थि ह।ै टूलबार पर िाएाँ और ब्श टूल च िें। 

र्ा 

ब्श टूल का चयि करिे हिे  कीबोिण शॉटणकट का उपयोग करें। ब्श टूल का चयि करि ेहिे  कीबोिण शॉटणकट "B" 

ह,ै िसैा यचत्र 3.23 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.23 टूि बार के अंदर ब्श टूि 

ब्श टूल च ििे के बाद, फोटोशॉप इटंरफेस के सबसे ऊपर यस्र्थि प्रॉपटी बार (Property Bar) पर िाएाँ और ब्श 

प्रीसेट यवकल्प खोलिे के यलए Brush Preset पर यनलक करें। यह आवश्यक ब्श सेयटंग्स के सार्थ एक फ्लोयटंग 

यविंो में पॉप-अप होगा, िसैा यचत्र 3.24 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.24 Brush Preset के अंदर ब्श सेर्टंग्स 

इस Brush preset यविंो में, आप यिम्ि कायण कर सकिे हैं: 

• साइि (Size) फील्ि के अदंर ब्श का आवश्यक आकार सेट करें। 

• हािणिेस (Hardness) फील्ि के अदंर ब्श की किोरिा 100% पर सेट करें। 100% किोरिा का यह माि ब्श को 

किोर यकिारे दगेा। 
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चरण 5. ड्रा करिे के यलए ब्श के यलए आवश्यक रंग च िें। रंग च ििे के यलए, सेट फोरग्राउंि कलर (Set 

Foreground color) बॉनस पर िाएाँ और उस पर यनलक करें। सेट फोरग्राउंि कलर टूल बार के अदंर यस्र्थि होिा 

ह।ै िसैा यचत्र 3.25 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.25 सेट फोरग्राउंर् किर 

सेट फोरग्राउंि कलर पर यनलक करें, स्क्रीि पर कलर यपकर (फोरग्राउंि कलर) िामक एक िई यविंो खोलें, िसैा 

यचत्र 3.26 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.26 फोरग्राउंर् किर सेट करने िेत  किर र्पकर 

अब कलर यपकर यविंो से ड्राइगं ब्श हिे  आवश्यक रंग च िें। 

चरण 6. अब ब्श, स्टोरीबोिण ड्राइगं श रू करिे के यलए िैयार ह।ै इस ब्श टूल का उपयोग करके, आटण-बोिण पर ड्रा 

करिा श रू करें। ड्राइगं करिे समय, स यियिि करें यक Layer 1 यसलेनटेि ह,ै िसैा यचत्र 3.27 में यदखाया गया ह।ै 

यहााँ हम वास्िव में लेयर पैिल में यसलेनटेि लेयर पर काम कर रह ेहैं। 

 

र्चत्र 3.27 आटड बोर्ड पर ब्श से स्टोरीबोर्ड र्चत्रांकन 

चरण 7. अब इस कम्पोिीशि को लेयर कॉम्प (Layer comp) में सेव करें| लेयर कॉम्प खोलिे हिे  windows > 

layer comps पर िाएाँ। 
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चरण 8. लेयर कॉम्प में, न्य ूलेयर कॉम्प (new layer comp) पर यनलक करें िसैा यचत्र 3.28 में यदखाया गया ह।ै 

अब, कंपोयजशि में िई लेयर कंपोयजशि में सेव करें। 

 

र्चत्र 3.28 िेर्र कं्स 

चरण 9. आग,े शॉट 02 बिाए ंऔर कम्पोिीशि को लेयर कॉम्प में सेव करें, िसैा यचत्र 3.29 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.29 शॉट 02 बनाए ं

चरण 10. इस िरह, आग ेकम्पोिीशि बिाया िा सकिा ह,ै िसैा यचत्र 3.30 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.30 संर्ोजन बना 

चरण 11. अब स्टोरीबोिण एनसपोटण (यियाणि) करिे हिे  लेयर (Layer) > Export > Layer comps to file पर 

िाएाँ। अब एक पॉपअप यविंो यदखाई दिेी ह,ै िसैा यचत्र 3.31 में यदखाया गया ह।ै यववरर् भरें और 'रि' (Run) पर 

यनलक करें। 
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र्चत्र 3.31 िेर्र कं्स टू फाइि सेर्टंग 

चरण 12. अब चययिि स्र्थाि पर स्टोरीबोिण पैिल दखेें िसैा यचत्र 3.32 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.32 प्राप्त स्टोरीबोर्ड 

3.3 एर्निेर्टक  

यह एक यफल्म या एिीमेशि की यस्क्रप्ट के अि सार क्रमबद्ध यचत्रों की एक श्रृंखला ह,ै यिसे साउंिरैक के सार्थ चलाया 

िािा ह।ै इसे एयिमटेेि स्टोरीबोिण के रूप में िािा िािा ह।ै एयिमयैटक का उद्दशे्य यह िय करिा ह ैयक प्रत्येक शाट 

(र्दश्य) यकििी दरे िक चलेगा। यह मयूवगं इमिे की गयि और प्रवाह को यियंयत्रि करिा ह।ै िसैा यक यचत्र 3.33 में 

प्रदयशणि ह,ै िब इि यचत्रों के सार्थ साउंिरैक (संवाद, संगीि या ध्वयि प्रभाव) िोड यदया िािा ह,ै िो यह एक परू्ण 

वीयियो का अहसास करािा ह।ै 

 

र्चत्र 3.33 एर्निेर्टक की अंर्ति एर्निेशन के साथ त िना 
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अब, आइए Adobe Photoshop सॉफ्टवयेर का उपयोग करके स्टोरीबोिण से एक एयिमयेटक बिाए।ं 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 3.2 उपरोि स्टोरीबोर्ड का एक एर्निेर्टक बनाए।ं 

प्रर्क्रर्ा 

स्टोरीबोिण को एयिमयैटक का रूप दिेे हिे  यह स यियिि करिा अयिवायण ह ैयक आपकी सभी ड्राइगं लेयसण लेयर पैिल 

(Layer Panel) के भीिर सही क्रम में व्यवयस्र्थि रखी हों। 

चरण 1. मिे ूबार पर िाएाँ, Window मिे ूच िें। Window के अदंर टाइमलाइि (Timeline) च िें िसैा यचत्र 3.34 

में यदखाया गया ह।ै 

चरण 2. Timeline मिे ूच ििे पर, फोटोशॉप इटंरफेस के िीचे एक टाइमलाइि यदखाई दगेी िसैा यचत्र 3.35 में 

यदखाया गया ह।ै इस टाइमलाइि पर, ड्राइगं से एयिमयेटक बिाए ंऔर एयिमटेेि स्टोरीबोिण प्राप्त करें। 

 

र्चत्र 3.34 टाइििाइन र्वंर्ो 

 

र्चत्र 3.35 वीर्र्र्ो टाइििाइन 

टाइमलाइि में; ड्रॉपिाउि मिे ूसे "Create Frame Animation" च िें िसैा यचत्र 3.36 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.36 टाइििाइन िें ड्रॉपर्ाउन िेनू से "Create Frame Animation" च नें 

यह टाइमलाइि पर एक फे्रम र्थंबिेल बिाएगा, िसैा यचत्र 3.37 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.37 टाइििाइन और इसके र्वकल्प 
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चरण 3. अब लेयर पैिल में पहली लेयर को छोडकर सभी लेयर बंद कर दें, िो स्टोरीबोिण की पहली ड्राइगं हो 

सकिी ह।ै अब केवल एक लेयर चाल ूह ैिो स्टोरीबोिण की पहली ड्राइगं होगी, िसैा यचत्र 3.38 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.38 फे्रि एर्निेशन िेत  िेर्र 

अब टाइमलाइि में र्थंबिेल पर िाएाँ और ड्रॉपिाउि मेि ूसे विणमाि ड्राइगं के यलए आवश्यक Frame Delay 

Time (Display Time) सेट करें िसैा यचत्र 3.39 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.39 टाइििाइन एर्निेशन र्वकल्प 

चरण 4. ि यप्लकेट सलेनटेि फे्रम (Duplicate selected frames) पर यनलक करके विणमाि फे्रम को ि यप्लकेट 

करें। ि यप्लकेट फे्रम च िें। अब पहली ड्राइगं लेयर को बंद करें और उस ड्राइगं लेयर को चाल ूकरें यिसे स्टोरीबोिण की 

दसूरी ड्राइगं के रूप में दखेा िािा ह।ै स यियिि करें यक केवल यह दसूरी ड्राइगं लेयर चाल ूहोिी चायहए और फोटोशॉप 

के लेयर पैिल में अन्य लेयर बंद होिी चायहए। यफर से इस फे्रम र्थंबिेल हिे  फे्रम यिले टाइम (Frame Delay 

Time) का वले्य  (माि) सेट करें। अब विणमाि फे्रम को ि यप्लकेट करें और यह प्रयक्रया शषे लेयर के सार्थ करें और 

प्रत्येक फे्रम र्थंबिेल हिे  वांयछि फे्रम यिले टाइम (Frame Delay Time) यियदणि करें। 

यह समाप्त करिे के बाद, Plays animation बटि पर यनलक करके फे्रम एयिमशेि दखेें। यह आटण-बोिण स्क्रीि पर 

एयिमशेि चलाएगा। एयिमशेि समाप्त करि ेके बाद, एयिमशेि वीयियो के यलए वांयछि लयूपंग यवकल्प च िें। ऐसा 

करिे हिे  Select looping options पर िाएाँ और आवश्यक यवकल्प सेट करें। इस िरह अब स्टोरीबोिण एयिमशेि 

परूा हो गया ह।ै 

चरण 5. इस स्टोरीबोिण एयिमशेि को एनसपोटण (यियाणि) करिा ह।ै 

एनसपोटण करिे हिे  मिे ूबार में फाइल मिे ूपर िाएाँ, यफर एनसपोटण पर िाएाँ और रेंिर वीयियो (Render Video) 

च िें, िसैा यचत्र 3.40 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 3.40 एर्निेशन एक्सपोटड  

चरण 6. Render Video यवकल्प च ििे के बाद, एनसपोटण सेयटंग के यलए यवंिो पॉप-अप होगी। इस यविंो में, 

स्टोरीबोिण आउटप ट एनसपोटण करिे हिे  फाइल िेम और फाइल लोकेशि सेट करें िसैा यचत्र 3.41 में यदखाया गया 

ह।ै 

 

र्चत्र 3.41 स्टोरीबोर्ड एक्सपोटड करने िेत  नाि और स्थान 

ड्रॉपिाउि मिे ूसे स्टोरीबोिण हिे  आउटप ट प्रकार च िें। इसमें फॉमटे (प्रारूप), प्रीसेट (Preset), साइज (आकार) और 

फे्रम रेट (फे्रम दर) के आवश्यक फील्ि च िें। 

आवश्यक सेयटंग्स च ििे के बाद Render पर यनलक करें। 

यह स्टोरीबोिण आउटप ट को Render Video सेयटंग्स में स्र्थाि पर एनसपोटण (यियाणि) करेगा। अिं में, स्टोरीबोिण 

आउटप ट को दखेें। 

सारांश  

• Adobe Photoshop यपनसल/रास्टर आधाररि एयियटंग सॉफ्टवयेर ह।ै 

• फोटोशॉप में, स्टोरीबोिण बिािे हिे  ब्श टूल का सबसे अयधक उपयोग यकया िािा ह।ै 

• लेयर कॉम्प (Layer Comp) का उपयोग फोटोशॉप में एक यसंगल कम्पोिीशि शॉट को सहिेिे हिे  यकया 

िािा ह।ै 
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• एयिमयेटक बिािे हिे  टाइमलाइि यविंो (Timeline Window) का उपयोग यकया िािा ह।ै 

 

अपनी प्रगर्त की जााँच करें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. Adobe Photoshop _________ ह।ै (क) एयियटंग सॉफ्टवयेर (ख) 2D एयिमेशि सॉफ्टवयेर (ग) वनेटर 

ग्रायफनस सॉफ्टवयेर (घ) वीयियो संपादि सॉफ्टवयेर 

2. Adobe Photoshop में, टूल बॉनस सॉफ्टवयेर के ______ यस्र्थि होिा ह।ै (क) बाएाँ (ख) दाएाँ (ग) शीषण 

(घ) िीचे 

3. ब्श टूल यकस श्रेर्ी के अिंगणि आिा ह?ै (क) यसलेनशि टूल  (ख) क्रॉप टूल (ग) रीटयचंग और पेंयटंग टूल  

(घ) ड्राइगं और टाइयपंग टूल 

4. आप फोटोशॉप में वीयियो यनलप िोडिे के यलए _____ का उपयोग कर सकिे हैं। (क) वीयियो लेयर (ख) 

छयव लेयर (ग) वनेटर लेयर (घ) कैमरा लेयर 

5. एक िया फोटोशॉप िॉनयमूेंट बिािे हिे , च ििा होगा। (क) File > Open As (ख) File > New (ग) 

File > Import (घ) Image > New 

6. फोटोशॉप में िसैे ही आटण-बोिण बिािा ह,ै लेयर पैिल में यिफॉल्ट रूप से ___ िामक एक लेयर बिाई िािी 

ह।ै (क) foreground (ख) background (ग) photoshop layer (घ) bitmap layer 

7. ब्श टूल का चयि करिे हिे  कीबोिण शॉटणकट ह।ै (क) V (ख) M (ग) B (घ) L 

8. यसलेनटेि एररया में फोरग्रॉउंि रंग भरिे हिे  कीबोिण शॉटणकट क ं िी ह।ै (क) Alt+ Backspace (ख) Ctrl+ 

Backspace (ग) backspace (घ) Ctrl+ Shift+ Delete 

9. टाइमलाइि यविंो में कर सकिे हैं। (क) एयिमेशि (ख) छयव संपादि (ग) रंग स धार (घ) छयव में बदलाव  

10. एयिमयेटक एनसपोटण (यियाणि) करिे हिे , च िें। (क) File> Export> Zoomify (ख) File> Export> 

Render video (ग) File> Save as (घ) File> Print 

 

ख. ररि स्थान भरें  

1. वह उपकरर्, िो दो रंगों को एक से दसूरे में धीरे-धीरे भरिा ह,ै _________ कहलािा ह।ै 

2. आटण बोिण के भीिर िेयवगटे करिे के यलए, आपको ____ टूल का चयि करिा होगा। 

3. आप फोटोशॉप सॉफ्टवयेर में प्रयि फे्रम ______ स्केच या ड्रा कर सकिे हैं। 

4. Brush preset यविंो में, hardness फील्ि के अदंर अपिे ब्श की किोरिा को ____ पर सेट करें। 

5. विणमाि चययिि लेयर की ि यप्लकेट लेयर बिािे के यलए शॉटणकट क ं िी ____ ह।ै 

6. एक िया िॉनयमूेंट बिािे हिे  कीबोिण पर _____ दबाएाँ। 

7. ______ में, आप अपिे ब्श का आवश्यक आकार सेट कर सकिे हैं। 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. Adobe Photoshop में, Pen टूल सीधी रेखा और यचकिी घ मावदार रास्टर आकार और पर्थ बिािा ह।ै 

2. ड्राइगं श रू करिे के यलए आपको Adobe Photoshop में अपिे टूलबार से ब्श टूल का चयि करिा होगा। 

3. Color Picker यविंो से, आप अपिी ड्राइगं ब्श के यलए रंग च ि सकिे हैं। 

4. िेयवगशेि टूल, टूलबार समहू में शायमल िहीं ह।ै 

5. फोटोशॉप लेयर पारदशी शीट की िरह होिी ह।ै 
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6. अपिे स्टोरीबोिण की सवोत्तम ग र्वत्ता और स्पििा के यलए Resolution का माि 100 PPI सेट करें। 

7. आप अपिे दस्िावजे पर काम करिे समय कभी भी एक िई लेयर बिा सकिे हैं या यकसी भी चययिि लेयर 

को हटा सकिे हैं। 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. फोटोशॉप कायणक्षेत्र (workspace) की व्याख्या करें। 

2. फोटोशॉप में टूलबार के यवयभन्ि समहू यलखें। 

3. इि उपकरर्ों का उपयोग यलखें: (क) मवू टूल (ख) ब्श टूल (ग) इरेजर टूल (घ) पेि टूल 

4. फोटोशॉप में लेयर पैिल नया ह?ै 

5. आटण बोिण (Art board) नया ह?ै 

6. फोटोशॉप में ब्श का रंग कैसे च ि सकिे हैं? 

7. फोटोशॉप में एयिमयेटक कैसे बिाया िािा ह?ै 

8. 'रेंिर वीयियो' (Render Video) शब्द का नया अर्थण ह?ै 

 

 

अध्र्ार्  4. टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो का पररचर् 

 (Introduction to Toon Boom Storyboard Pro) 

 

टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो एक ऐसा प्रोग्राम ह ैिो यियिटल माध्यम में स्केयचंग की प्रयक्रया को बहुि सरल बिा दिेा ह।ै इस 

सॉफ्टवयेर का उपयोग करके आसािी से स्टोरीबोिण का एक बेहिरीि ग र्वत्ता वाला आउटप ट प्राप्त करिा संभव ह।ै 

हालााँयक, पहले पहल उपयोग करिे वाले आयटणस्ट को इसमें काम करिा र्थोडा असहि लगिा ह,ै लेयकि यिययमि रूप 

से अभ्यास करिे पर यह बहुि आसाि हो िािा ह।ै 

इस अध्याय में, आप टूि बूम स्टोरीबोिण प्रो में स्टोरीबोिण बिािे के यलए आवश्यक आधारभिू िकिीकों को समझेंगे। 

िसैा यक यचत्र 4.1 में प्रदयशणि ह,ै आप इस सॉफ्टवयेर का उपयोग करके स्टोरीबोिण की योििा बिािा, उसे िैयार करिा 

और सार्थ ही एयिमयैटक बिािा सीखेंग।े 

 

र्चत्र 4.1 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो 
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4.1 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो के र्िए र्सस्टि आवश्र्कताएाँ (System Requirements for Toon Boom 

Storyboard Pro) 

िवीििम PC यिसमें Intel® Core™ i7 प्रोसेसर, न्यिूिम 8 GB RAM (अि शयंसि 16 GB), मॉयिटर 1920 x 

1080 या उच्चिर, NVIDIA GeForce GTX 1060, NVIDIA GeForce GTX 1070, ऑपरेयटंग यसस्टम 

Windows 10 हो। 

4.2 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो के िाभ (Benefits of Toon Boom Storyboard Pro) 

इस सॉफ्टवयेर का उपयोग करिे के कई लाभ हैं। यह रचिात्मक स्विंत्रिा, लचीलापि, कायणक्षमिा और उपकरर्ों की 

संवदेिशीलिा प्रदाि करिा ह।ै यह उच्चिम ग र्वत्ता वाला स्टोरीबोिण बिािे की अि मयि दिेा ह।ै यह लागि प्रभावी 

और समय बचािे वाला उद्योग मािक स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवयेर ह।ै यह यवशेष रूप से एयिमेशि पेशवेरों के यलए बिाया 

गया ह।ै 

4.3 स्टोरीबोर्ड प्रो िें एक प्रोजेक्ट बनाना (Create a Project in Storyboard Pro) 

टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर श रू करिे के बाद, एक स्वागि (welcome) यविंो िीि यवकल्पों के सार्थ यदखाई 

दिेी ह ै– Learning tools, What's New, Join the community, िसैा यचत्र 4.2 में यदखाया गया ह।ै इसके 

यववरर् के यलए प्रत्येक यवकल्प पर यनलक करें। 

 

र्चत्र 4.2 स्वागत स्क्रीन 

पररयोििा (प्रोिनेट) श रू करिे हिे , “Close” बटि पर यनलक करके इसे अिदखेा करें। इसके बाद एक िई पररयोििा 

(प्रोिनेट) श रू करिे के यलए स्क्रीि यदखाई दगेी, िसैा यक यचत्र 4.3 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 4.3 नर्ा प्रोजेक्ट बनाए ं

प्रोजेक्ट नाि (Project Name) फील्ि में, प्रोिनेट को यदए िािे वाला िाम टाइप करें। प्रोिनेट फोल्िर का िाम 

और प्रोिनेट फाइल का िाम एक समाि होगा। 

प्रोजेक्ट र्नदेर्शका (Project Directory) फील्ि में, कंप्यटूर हािण ड्राइव पर प्रोिनेट के यलए वांयछि स्र्थाि 

पर्थ(path) दिेे के यलए Browse बटि पर यनलक करें। 

प्रोजेक्ट शीषडक (Project Title) फील्ि में, प्रोिनेट के यलए शीषणक टाइप करें। यिफॉल्ट रूप से, यह फील्ि 

स्वचायलि रूप से प्रोिनेट िाम फील्ि में टाइप यकया गया वही िाम ले लेगी, या ययद आवश्यक हो िो इसे बदल दें। 

प्रोजेक्ट उपशीषडक (Project Subtitle) फील्ि में, प्रोिनेट के यलए उपशीषणक टाइप करें। 

कैिरा आकार (Camera Size) फील्ि में, ड्रॉप िाउि मिेू से, प्रोिनेट के यलए कोई भी ररजॉल्यूशि आकार च िें, 

िसैा यचत्र 4.4 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.4 कैिरा साइज़ च नें  

फे्रि दर (Frame Rate) फील्ि में, फे्रम रेट (दर) हिे  वलै्य ूसेट करें। यफल्म के यलए प्रोिनेट बिािे समय इसे 24 पर 

सेट करें। 
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रीसेंट प्रोजेक्ट्स (Recent Projects) फील्ि में, उपयोगकिाण (यिूर) उि प्रोिनेट को ढूंढ और खोल सकिे ह ैयिि 

पर उसिे क छ समय पहले काम कर च का ह|ै 

प्रोजेक्ट खोिें (Open Project) फील्ि में, कंप्यटूर हािण यिस्क के अदंर ब्ाउज करके यकसी भी स्टोरीबोिण के 

प्रोिनेट को खोलें। 

वीर्र्र्ो ट्रू्टोररर्ि देखें (Watch Video Tutorials) फील्ि में, Toon Boom Storyboard ट्यटूोररयल 

ऑिलाइि दखेें। 

िए प्रोिनेट के सार्थ श रुआि करिे के यलए Create Project बटि पर यनलक करें। 

4.4 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो का रू्जर इटंरफेस (User Interface of Toon Boom Storyboard Pro) 

Create Project बटि पर यनलक करिे पर, प्रो िए प्रोिनेट के सार्थ श रू हो िाएगा। टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो का यिफॉल्ट 

कायण स्र्थाि या यिूर इटंरफेस प्रदयशणि यकया िाएगा िसैा यचत्र 4.5 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.5 टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो का रू्जर इटंरफेस 

4.4.1 रू्जर इटंरफेस के ि ख्र् तत्व (Main Elements of User Interface) 

यिूर इटंरफेस में यिम्ियलयखि ित्वों का अवलोकि करें: 

टॉप िेनू (Top Menu): यंहा पर सॉफ्टवयेर के सभी म ख्य मिे ूहोिे हैं। 

स्टेज व्रू् (Stage View): यह ड्राइगं का प्रीव्य ू(पवूाणवलोकि) यदखािा ह।ै यहााँ आप ड्राइगं करिे के सार्थ-सार्थ लेयसण 

और उिकी ओपेयसटी (पारदयशणिा) को प्रबंयधि कर सकिे हैं। यकसी भी लेयर को 'यवयजबल' (र्दश्य) या 'यहिि' (अर्दश्य) 

करिा और लेयर को 'लॉक' या 'अिलॉक' करिा यहीं से संभव ह।ै 

स्टोरीबोर्ड टूिबार (Storyboard Toolbar): यहााँ स्टोरीबोयििंग प्रोिनेट हिे  आवश्यक सभी उपयोगी उपकरर् 

मौिदू होिे हैं। 
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्िेबैक टूिबार (Playback Toolbar): यहााँ स्टोरीबोिण दखेिे हिे  प्लेबैक टूल यदए गये हैं। यहााँ बिाए गए 

एयिमयैटक को प्ले करें और आवश्यकिाि सार ‘स्टेि व्यू’ में उसका अवलोकि करें। 

टूल्स टूिबार (Tools Toolbar): स्टोरीबोिण प्रोिनेट बिािे के यलए सभी टूल्स उपलब्ध हैं। टूल के कोिे में बिा 

छोटा रायंगल (यत्रभ ि) उसके भीिर मौिदू अयिररक्त टूल्स को दशाणिा ह।ै 

िेर्र टूिबार (Layer Toolbar): इसमें लेयर पर काम करिे हिे  सभी टूल्स शायमल हैं िसैे वनेटर लेयर िोडिा, 

यबटमपै लेयर िोडिा, यकसी भी यसलेनट लेयर को हटािा, लेयर को लॉक करिा और ऑटो लाइट टेबल का उपयोग 

करिा आयद। 

पैनि व्रू् (Panel View): इसमें यसलेनटेि सीि और पैिल के बारे में परूी िािकारी होिी ह,ै िसैे यक आप विणमाि 

में यकस सीि या पैिल िंबर पर काम कर रह ेहैं। यहााँ आप यसलेनटेि पैिल की ि्यरेूशि (अवयध) को कस्टमाइज कर 

सकिे हैं। प्रोिनेट हिे  वॉयस एिोटेशि, िायलॉग (संवाद), एनशि िोट्स, स्लयगगं और िोट्स के यवकल्प भी यहीं 

यमलिे हैं।  

थंबनेि व्रू् (Thumbnails View): इसमें सभी पैिल अपिे सही सीनवेंस (क्रम) में उपलब्ध होिे हैं। यहााँ से आप 

अपिे सीन्स को प िव्यणवयस्र्थि कर सकिे हैं। ययद आप यकसी यवशषे पैिल को च ििे हैं, िो उसकी ड्राइगं स्टेि व्य ूपर 

यदखाई दिेे लगिी ह।ै यहााँ हम ड्राइगं को केवल र्थंबिेल के रूप में दखे सकिे हैं, उस पर सीधे ड्राइगं िहीं कर सकिे। 

4.5 वकड स्पेस (Workspace) 

वकण स्पेस यिूर इटंरफेस सेयटंग को कॉयन्फगर करिे का एक त्वररि िरीका ह।ै यह यवयशि वकण  प्रोफाइल पर आधाररि 

ह।ै छह प्रकार के वकण स्पेस होि ेहैं, िसैा यचत्र 4.6 में यदखाया गया ह।ै 

3D व्रू् (3D View): कहािी में 3D ित्वों को एकीकृि करिे के यलए उपयोग यकया िािा ह।ै 

ड्राइगं (Drawing): यह वकण स्पेस स्टोरीबोिण को क शलिापवूणक ड्रा करिे में सक्षम बिािा ह।ै इसमें ड्राइगं टूल्स म ख्य 

रूप से कें यद्रि होिे हैं। 

िॉररजॉन्टि(Horizontal): यह नलायसक क्षैयिि पेपर स्टोरीबोिण लेआउट प्रदयशणि करिा ह।ै 

ओवरव्रू् (Overview): प्रोिनेट का एक संगयिि अवलोकि प्रदाि करिा ह।ै म ख्य स्र्थाि र्थंबिेल व्य ूहिे  होिा ह।ै 

पीर्ीएफ ररव्र्  (PDF Review): यह प्रोिनेट को उि व्यिू के सार्थ प्रदयशणि करिा ह ैिो PDF एनसपोटण को ि रंि 

सेट करिे हिे  आवश्यक होिे हैं।  

र्पच िोर् (Pitch Mode): कहािी पर ध्याि कें यद्रि करिे के यलए केवल प्रस्ि िी के दौराि व्यइूगं स्पेस को अयधकिम 

करिा ह।ै 

टाइििाइन (Timeline): इसे एयिमयैटक बिािे हिे  यिजाइि यकया गया ह।ै इसमें वीयियो और ऑयियो लेयसण पर 

अयधक यियंत्रर् यमलिा ह।ै 

वटीकि (Vertical): यह प्रोिनेट को नलायसक वयटणकल पेपर स्टोरीबोिण लेआउट के रूप में प्रदयशणि करिा ह।ै 
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र्चत्र 4.6 वकण स्पेस 

4.6 ड्राइगं टूल्स (Drawing Tools) 

स्टोरीबोिण प्रो में दो म ख्य ड्राइगं उपकरर् हैं: ब्श टूल और पेंयसल टूल| यहााँ आप वनेटर लेयर या यबटमपै लेयर के सार्थ 

काम करिा पसंद कर सकिे हैं। यबटमपै लेयर पर, आप केवल िोस या बिावट वाले यबटमपै ब्श का उपयोग करके ड्रा 

कर सकिे हैं। िबयक वनेटर लेयर अयधक लचीली होिी हैं नयोंयक व ेआसािी से कलाकृयि के क छ यहस्सों में पररविणि 

और समायोिि करिे की अि मयि दिेी हैं। व ेअयधक कला शयैलयों को भी समायोयिि कर सकिे हैं। यचत्र 4.7 वनेटर 

और बिावट वाले ब्श स्रोक की ि लिा यदखािा ह।ै 

 

र्चत्र 4.7 वेक्टर और बनावट वािे ब्श स्रोक की त िना 

4.7 पैनि (Panels) 

स्टोरीिण प्रोिनेट को बिािे और व्यवयस्र्थि करिे हिे  पैिल्स (Panels), सीन्स (र्दश्य), सीनवेंस (अि क्रम) और एनट्स 

(Acts) का उपयोग करिे हैं, िसैा यक यचत्र 4.8 में यदखाया गया ह।ै प्रोिनेट स्पि और स व्यवयस्र्थि बिे इसयलए इि 

प्रोिनेट एयलमेंट्स को अपिी आवश्यकिाि सार कस्टमाइज करिे हिे  कई यवकल्प इसमें उपलब्ध होिे हैं। 
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र्चत्र 4.8 पैनि, सीन्स और सीक्वेंस 

पैनि/शॉट (Panel/Shot): पैिल ड्राइगं के माध्यम से एक एनशि (यक्रया) का प्रयियियधत्व करिे में उपयोगी ह।ै यंहा 

सफेद रेनटेंगल (आयि) ह ैिो कैमरा र्दश्य का प्रयियियधत्व करिा ह।ै यह र्थंबिेल व्य ूमें लाल रंग की सीमा के सार्थ 

हाइलाइट यकया गया ह।ै 

सीन (Scene): एक र्दश्य को कई पैिल या एकल पैिल के संयोिि के रूप में वयर्णि यकया िा सकिा ह।ै स्टोरीबोयििंग 

करिे समय िब भी कैमरा एगंल बदलिा ह,ै एक िया र्दश्य बिािा आवश्यक होिा ह।ै टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो में र्दश्य 

को ग्रे रंग के बॉनस के सार्थ हाइलाइट यकया िािा ह ैयिसमें पैिल शायमल होिे हैं। 

सीक्वेंस (Sequence): इसे स्टोरीबोिण में र्दश्यों के संयोिि के रूप में वयर्णि यकया िा सकिा ह।ै ये र्दश्य एक सार्थ 

समहूीकृि (ग्र प) होिे हैं। आम िौर पर एक स्र्थाि पर यफल्म की शयूटंग करिे समय, उस यवशषे स्र्थाि पर शटू यकए गए 

सभी सीन्स (र्दश्य) एक सीनवेंस (अि क्रम) में समहूीकृि (grouped) हो िािे हैं। िब भी शटू के यलए स्र्थाि बदलिा 

ह,ै िो र्दश्य एक िए सीनवेंस में समहूीकृि हो िाएगंे। 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 4.1: वकड स्पेस िें एक व्रू् जोडना 

चरण 1. वकण स्पेस से कोई भी व्य ूच िें, यह ऊपरी दाएाँ कोिे पर लाल सीमा के सार्थ हाइलाइट होगा। प्लस (+) बटि 

उपलब्ध ह।ै 

उदाहरर् के यलए, िब हम स्टेि व्य ूका चयि करिे हैं िो हमें यह + बटि इस स्टेि व्यू के ऊपरी दाएाँ कोिे पर यमलेगा 

िसैा यचत्र 4.9 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.9 + बटन के साथ एक दृश्र् जोडना 

चरण 2. सचूी का यवस्िार करिे के यलए + बटि पर यनलक करें, िसैा यचत्र 4.10 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 4.10 दृश्र् सूची 

चरण 3. इस सचूी से िोडिे के यलए व्य ूका चयि करें। 

चययिि र्दश्य उस यवशेष वकण स्पेस र्दश्य में एक िए टैब के रूप में यदखाई दगेा। 

र्ा 

मिे ूबार में Window पर िाएाँ और सचूी से कोई भी आवश्यक र्दश्य च िें। 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 4.2. र्कसी भी चर्र्नत दृश्र् को वकड स्पेस िें र्ॉक करें 

चरण 1. यकसी भी व्य ू(िैसे पैिल व्य ूया र्थंबिेल व्यू) के टैब (Tab) पर यनलक करें और उसे डै्रग (Drag) करिे 

हुए वकण स्पेस के यकसी अन्य टैब सेट की ओर ले िाए,ं िसैा यक यचत्र 4.11 में प्रदयशणि ह।ै 

  

र्चत्र 4.11 र्कसी अन्र् वकड स्पेस िें एक व्रू् रखना 

चरण 2. ययद आवश्यक हो िो इसे एक फ्लोयटंग यसंगल यविंो बिाए,ं िसैा यचत्र 4.12 में यदखाया गया ह।ै 
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4.7 िेर्र पैनि (Layer Panel) 

लेयर पैिल (Layer Panel) स्टेि व्य ूके दाई ंओर यस्र्थि होिा ह।ै िसैा यक यचत्र 4.13 में यदखाया गया ह,ै इसका 

उपयोग यकसी चययिि लेयर को हटािे या िई लेयर िोडिे, ग्र प को ररऑिणर (प िव्यणवयस्र्थि) करिे और यकसी भी लेयर 

को यदखािे, हाईि (यछपािे), लॉक या अिलॉक करिे हिे  यकया िािा ह।ै उपयोगकिाण (यूिर) यकसी यवशषे लेयर के 

एिीमशेि को इिेबल (सयक्रय) या यिसेबल (यियष्ट्क्रय) भी कर सकिे ह ैऔर यकसी भी लेयर की ओपेयसटी (पारदयशणिा) 

को प्रबंयधि कर सकिे ह।ै यहााँ से परेू पैिल को यदखािा या यछपािा भी संभव ह।ै 

 

र्चत्र 4.13 िेर्र पैनि 

4.8 थंबनेि व्रू् (Thumbnail View) 

यह पैिल सॉफ्टवयेर के यिचले यहस्से में यस्र्थि होिा है, िहााँ स्टोरीबोिण के सभी पैिल्स को एक सार्थ दखेा िा सकिा 

ह।ै र्थंबिेल व्य ूको बाए ंसे दाए ंक्रॉयिकल ऑिणर (कालाि क्रयमक क्रम) में व्यवयस्र्थि यकया गया ह।ै िसैा यक यचत्र 4.14 

में प्रदयशणि ह,ै इस र्थंबिेल व्य ूके माध्यम से कोई भी परेू स्टोरीबोिण को िेयवगटे कर सकिा ह ैऔर स्टोरीबोिण के पैिल्स 

और सीन्स के क्रम को प िव्यणवयस्र्थि कर सकिा ह।ै 

 

र्चत्र 4.12 व्रू् का एक फ्िोर्टंग र्वंर्ो टैब 
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र्चत्र 4.14 थंबनेि व्रू् 

4.9 टाइििाइन व्रू् (Timeline View) 

टाइमलाइि व्य ूमें र्थंबिेल व्य ूभी शायमल ह।ै वास्िव में, टाइमलाइि व्य ूका उपयोग स्टोरीबोिण के यलए खींचे गए स्केच 

का एयिमेशि बिािे के यलए यकया िािा ह।ै सार्थ ही, यह स्टोरीबोिण का एयिमयेटक वीयियो के रूप में बिािे हिे  उपयोगी 

ह।ै िसैा यक यचत्र 4.15 में यदखाया गया ह,ै यह उपयोगकिाण (यिूर) को एयिमैयटक िैयार करिे हिे  प्रत्येक पैिल को 

एक यियिि समयावयध दिेे में सक्षम बिािा ह।ै 

 

र्चत्र 4.15 टाइििाइन व्रू् 

4.10 दृश्र् और पैनि कैसे जोडें र्ा बनाए ं(How to Add or Create Scenes and Panels) 

एक स्टोरीबोिण प्रोिनेट में र्दश्य और पैिल शायमल होिे हैं। कलाकार यस्क्रप्ट के अि सार इि पैिल पर ड्रा कर सकिा 

ह।ै सभी पैिल और र्दश्य र्थंबिेल व्य ूमें बाएाँ से दाएाँ कालाि क्रयमक क्रम में व्यवयस्र्थि होिे हैं। 

िसैा यक पहले चचाण की गई, एक एयिमयेटक स्टोरीबोिण प्रोिनेट को पैिल की आवश्यकिा होिी ह,ै और एक र्दश्य कई 

समग्र पैिल के सार्थ बिाया िा सकिा ह।ै इसका मिलब ह ैयक एक र्दश्य में कई पैिल होिे हैं। ययद यफल्म एक ही स्र्थाि 

पर शटू की िािे वाली ह,ै िो प्रत्येक पैिल को एक ही र्दश्य में िोडा िा सकिा ह।ै िैसे-िैसे शयूटंग का स्र्थाि बदलिा 
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ह,ै यस्क्रप्ट के अि सार अलग-अलग पषृ्ठभयूम लेआउट बिािे की आवश्यकिा हो सकिी ह ैऔर इसयलए एक िया र्दश्य 

बिाया िािा चायहए। 

4.10.1 नर्ा दृश्र् बनाना (Creating New Scene) 

एक र्दश्य के अदंर एक एकल पैिल या कई पैिल हो सकिे हैं। इसयलए एक िया प्रोिनेट बिािे समय; एक र्दश्य 

यिफॉल्ट रूप से बिाया िािा ह ैयिसके अदंर एक पैिल होिा ह।ै िब भी उपयोगकिाण मनै्य अल रूप से एक िया र्दश्य 

बिािा चाहिा ह,ै िो उसके अदंर आटोमयेटक (स्वचायलि) पैिल बि िािा हैं, िसैा यचत्र 4.16 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.16 थंबनेि व्रू् िें र्र्फॉल्ट रूप से र्नर्िडत एक सीन पैनि 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 4.3: स्टोरीबोर्ड िें एक दृश्र् के अंदर एक नर्ा पैनि जोडें 

चरण 1: अदंर पैिल बिािे के यलए र्दश्य का चयि करें और स्टोरीबोिण टूलबार में 'न्य ूपैिल' (New Panel) बटि 

पर यनलक करें, िसैा यचत्र 4.17 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.17 'New Panel' बटन पर र्क्िक करें 

र्ा 

चरण 2: पैिल पर राइट-यनलक करें और न्य ूपैिल च िें, िसैा यचत्र 4.18 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.18 पैनि पर राइट-र्क्िक करें और 'New Panel' च नें 
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प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 4.4: चर्र्नत पैनि को र् र््िकेट करें 

चरण 1: उस पैिल का चयि करें यिसे ि यप्लकेट करिे की आवश्यकिा ह।ै 

चरण 2: स्टोरीबोिण टूलबार में ि यप्लकेट चययिि पैिल (Duplicate selected panel) बटि पर यनलक करें, िसैा 

यचत्र 4.19 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.19 'Duplicate selected panel' बटन पर र्क्िक करें 

र्ा 

पैिल पर राइट-यनलक करें और ि यप्लकेट पैिल (Duplicate Panel) च िें, िसैा यचत्र 4.20 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.20 पैनि पर राइट-र्क्िक करें और र् र््िकेट पैनि च नें 

 

प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 4.5: स्टोरीबोर्ड िें एक नर्ा दृश्र् जोडें 

चरण 1: स्टोरीबोिण के अयंिम र्दश्य के यकसी भी पैिल का चयि करें और स्टोरीबोिण टूलबार में Create a New 

Scene बटि पर यनलक करें, िसैा यचत्र 4.21 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.21 'New Scene' बटन पर र्क्िक करें 
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र्ा 

पैिल पर राइट-यनलक करें और न्य ूसीि (New Scene) च िें, िसैा यचत्र 4.22 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 4.22 नर्ा दृश्र् बनाए ं

 

सारांश  

• टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो पेशवर उद्योग मािक स्टोरीबोयििंग सॉफ्टवयेर ह।ै 

• स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर में वनेटर या यबटमपै लेयर का चयि ड्राइगं उद्दशे्य हिे  यकया िा सकिा ह।ै 

• टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो में पैिल का उपयोग ड्राइगं के माध्यम से यकसी एनशि (यक्रया) हिे  यकया िािा ह।ै 

• सीि (र्दश्य) कई पैिल का एक संयोिि होिा ह।ै 

• सीनवेंस (अि क्रम) सीि (र्दश्यों) का संयोिि होिा ह।ै 

• र्थंबिेल व्य ूमें सभी पैिल दखे ेिा सकिे हैं। 

• एयिमयेटक बिािे हिे  टाइमलाइि व्य ूका उपयोग यकया िािा ह।ै 

 

अपनी प्रगर्त की जााँच करें   

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर यकसके द्वारा बिाया गया ह?ै (क) यिज्िी (ख) टूि बूम (ग) वंिर ययूिट (घ) फे्रम 

फोिण  

2. स्टोरीबोिण प्रो में कैमरा र्दश्य का प्रयियियधत्व करिे वाला आयि नया कहलािा है? (क) शॉट (ख) र्दश्य (ग) 

पैिल (घ) अि क्रम  

3. एक अि क्रम को हमारे स्टोरीबोिण में ____ के संयोिि के रूप में वयर्णि यकया िा सकिा ह।ै (क) फे्रम 

(Frames) (ख) शॉट (Shots) (ग) र्दश्य (Scenes) (घ) ग्रायफनस (Graphics) 

4. वॉयस एिोटेशि, िायलॉग, एनशि िोट्स, स्लयगगं और िोट्स यवकल्प कहााँ पाए िािे हैं? (क) र्थंबिेल व्य ू

(ख) पैिल व्य ू(ग) स्टेि व्य ू(घ) प्लेबैक 

5. लेयर पैिल स्टेि व्य ूके _____ ओर यस्र्थि होिा ह।ै (क) बाएाँ (ख) दाएाँ (ग) शीषण (घ) िीचे 
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6. र्थंबिेल व्य ूमें, आपके स्टोरीबोिण के सभी पैिल _____ व्यवयस्र्थि होिे हैं। (क) लंबवि (Vertically) (ख) 

यवकर्ण (Diagonally) (ग) क्षैयिि (Horizontally) (घ) उपरोक्त में से कोई िहीं 

7. ययद यफल्म एक ही स्र्थाि पर शटू होिे वाली ह,ै िो आप प्रत्येक पैिल को _____ में िोड सकिे हैं। (क) 

एकल शॉट (ख) एकल र्दश्य (ग) कई र्दश्य (घ) एकल अि क्रम 

 

ख. ररि स्थान भरें  

1. टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो टूल्स (उपकरर्ों) की लचीलापि, ______ और संवदेिशीलिा प्रदाि करिा ह।ै  

2. ______ फील्ि में, ड्रॉप िाउि मिे ूसे, आप अपिे प्रोिनेट हिे  कोई भी ररजॉल्यशूि आकार च ि सकिे हैं। 

3. ______ व्य ूड्राइगं का पवूाणवलोकि यदखािा ह।ै 

4. लेयर पैिल से वनेटर और ______ लेयर िोडी िा सकिी ह।ै 

5. लेयर की ओपेयसटी (अपारदयशणिा) को ______ पैिल में बदला िा सकिा ह।ै 

6. सभी पैिल और र्दश्य ______ व्य ूमें व्यवयस्र्थि होिे हैं। 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. अि क्रम को कई पैिल या एकल पैिल के संयोिि के रूप में वयर्णि यकया िा सकिा ह।ै 

2. टूल्स टूलबार में स्टोरीबोयििंग प्रोिनेट के यलए आवश्यक सभी उपयोगी उपकरर् शायमल हैं। 

3. र्थंबिेल व्य ूमें, आपको आपके सभी पैिल क्रम में यमलेंग।े 

4. लेयर पैिल में, आप चययिि लेयर का समहू िहीं बिा सकिे। 

5. टाइमलाइि व्य ूका उपयोग आपके स्टोरीबोिण के यलए खींचे गए आपके स्केच का एयिमशेि बिािे के यलए 

यकया िािा ह।ै 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर के यलए यसस्टम आवश्यकिा यलखें। 

2. स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर का उपयोग करिे के नया लाभ हैं? 

3. पैिल, र्दश्य और अि क्रम की व्याख्या करें। 

4. टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर के यिूर इटंरफेस की व्याख्या करें। 

5. यिूर इटंरफेस के म ख्य ित्व यलखें। 

6. यवयभन्ि र्दश्यों के उपयोग यलखें। 

7. लेयर पैिल के उपयोग यलखें। 

8. र्थंबिेल और टाइमलाइि व्य ूनया ह?ै 
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अध्र्ार् 5. स्टोरीबोर्ड प्रो िें र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

(Digital Storyboarding in Storyboard Pro) 

 

स्टोरीबोिण प्रो (Storyboard Pro) स्केयचंग के संदभण में यवचारों को व्यक्त करिे हिे  र्थोडा अयधक लचीलापि प्रदाि 

करिा ह।ै अब िक हमिे स्टोरीबोिण प्रो (Storyboard Pro) में स्टोरीबोिण बिािे हिे  उपयोग यकए िािे वाले इटंरफेस 

और यवयभन्ि टूल्स के बारे में सीखा ह।ै इस अध्याय में आप टूि बमू स्टोरीबोिण प्रो (Toon Boom Storyboard Pro) 

सॉफ्टवयेर का उपयोग करके स्टोरीबोिण प्रोिनेट बिािा सीखेंग।े 

5.1 ड्राइगं और िेर्र पैनि (Drawing and Layer Panel) 

यस्क्रप्ट के अि सार स्टोरीबोिण बिािा श रू करिे के यलए, एक पैिल और ब्श की आवश्यकिा होिी ह।ै 

र्थंबिेल व्य ूमें पैिल का चयि करें। 

यिूर इटंरफेस में बाई ंओर यस्र्थि टूल्स टूलबार से ब्श टूल (Brush Tool) च िें, िसैा यचत्र 5.1 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.1 टूल्स टूिबार से ब्श टूि च नें 

लेयर पैिल से BG िामक लेयर का चयि करें। यहााँ BG का मिलब बैकग्राउंि ह ैयिसका उपयोग स्र्थाि या िगह 

िसैी कोई भी पषृ्ठभयूम ड्राइगं बिािे के यलए यकया िा सकिा ह,ै िसैा यचत्र 5.4 में यदखाया गया ह।ै ययद यस्क्रप्ट पात्रों 

को बिािे की मांग करिी ह,ै िो उस पर पात्रों को बिािे के यलए लेयर A का उपयोग करें, िसैा यचत्र 5.2 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.2 ड्राइगं के र्िए िेर्र च नें 
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यसलेनटेि लेयर के यलए टूल बार से ब्श टूल च िें, यफर स्टेि व्य ूपर िाएाँ और सफेद कैिवास के्षत्र पर ड्राइगं श रू करें। 

आवश्यकिाि सार ब्श की सेयटंग्स को कस्टमाइि (अि कूल) करें। 

ब्श को कस्टमाइि करिे के यलए, ब्श टूल च िें और यिूर इटंरफेस के दाई ंओर यस्र्थि टूल प्रॉपटीि (Tool 

Properties) पर िाएाँ। ययद आपको टूल प्रॉपटीि िहीं यमल रही ह,ै िो दाएाँ पैिल के "+" बटि पर िाएाँ और बाहर 

यिकली सचूी से ‘टूल प्रॉपटीि’ का चयि करें। 

ब्श को कस्टमाइि (अि कूयलि) करिे हिे  टूल प्रॉपटीि पैिल पर िाएाँ। ब्श प्रीसेट (Brush Presets) में से कोई भी 

ब्श च िें। यहााँ, उपयोगकिाण इस टूल प्रॉपटी पैिल में यदए गए उिके संबंयधि स्लाइिसण से आवश्यक ब्श आकार और 

ब्श स्मरू्थिेस भी सेट (यिधाणररि) कर सकिा ह,ै िसैा यचत्र 5.3 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.3 Brush Preset िें ब्श कस्टिाइज  

5.2 र्बटिैप र्ा वेक्टर िेर्र जोडना (Adding a Bitmap or Vector Layer) 

स्टोरीबोिण बिािे के यलए, एक लेयर की आवश्यकिा होिी ह।ै स्टोरीबोिण प्रो दो प्रकार की लेयर प्रदाि करिा ह:ै वनेटर 

लेयर और यबटमपै लेयर। 

ड्राइगं के यलए यबटमपै लेयर या वनेटर लेयर च िें। यिफॉल्ट रूप से, स्टोरीबोिण BG और A िामक दो वनेटर लेयर प्रदाि 

करिा ह।ै लेयकि यहााँ रफ स्केच के यलए ड्राइगं श रू करिे के यलए एक यबटमपै लेयर िोडें, िसैा यचत्र 5.4 में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.4 र्बटिैप र्ा वेक्टर िेर्र जोडना 
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प्रर्ोर्गग गर्तर्वर्ध 5.1 स्टोरीबोर्ड प्रो सॉफ्टवेर्र का उपर्ोग करके ड्राइगं बनाना। 

चरण 1. एक यबटमपै लेयर िोडिे के बाद, यिूर इटंरफेस के बाई ंओर (टूल्स टूलबार) से एक ड्राइगं टूल यािी ब्श 

टूल च िें। दाई ंओर यस्र्थि टूल प्रॉपटीि (ब्श प्रॉपटीि में) से इसका आकार एििस्ट (समायोयिि) करें। सार्थ ही, 

ब्श प्रॉपटीि के िीक िीचे यस्र्थि कलर पैलेट से रंग च िें, िसैा यचत्र 5.5 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.5 टूल्स और टूल्स प्रॉपटीज 

चरण 2. आवश्यक रंग च ििे के यलए ह्य ू(Hue), संियृप्त (Saturation) और माि (Value) के स्लाइिसण मैिेि 

(प्रबंयधि) करें या स्वचैेस (Swatches) से रंग च िें िसैा यचत्र 5.6 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.6 ड्राइगं के र्िए ब्श का रंग च नें 

चरण 3. अब स्टेि व्य ूमें कैिवास पर ड्राइगं श रू करें। पहले र्दश्य हिे  स्टोरीबोिण के पहले पैिल में रफ स्केयचंग श रू 

करें। विणमाि पैिल हिे  रफ स्केयचंग िैयार होिे के बाद, पहले की िरह यबटमपै लेयर की िरह Add vector layer 

आइकि पर यनलक करके एक िई वनेटर लेयर बिाए।ं 

अब, रफ स्केच के अयंिम कायण के यलए, िई बिाई गई वनेटर लेयर पर रफ स्केच के ऊपर ड्राइगं श रू करें। लेयकि 

इस फेयर स्केयचंग को बिािे के यलए पेंयसल टूल (Pencil Tool) का उपयोग करें। टूल्स टूलबार में ब्श टूल के 

िीक िीचे पेंयसल टूल मौिदू होिा ह,ै िसैा यचत्र 5.7 में यदखाया गया ह।ै 
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आवश्यक पेंयसल प्रकार और रंग च िें। ब्श की िरह पेंयसल प्रॉपटीि (टूल प्रॉपटीि में) से पेंयसल का आकार और 

स्मरू्थिेस एििस्ट करें। यकसी भी रंग का चयि यकया िा सकिा ह,ै लेयकि ड्राइगं (यचत्रर्) के बेहिर आउटप ट 

(पररर्ाम) हिे  काले रंग की अि शसंा की िािी ह।ै 

 

र्चत्र 5.7 पेंर्सि टूि च नें 

चरण 4. चययिि िई वनेटर लेयर पर रफ स्केच के ऊपर ड्राइगं हिे  पेंयसल टूल का उपयोग करें। 

विणमाि ड्राइगं (यचत्र) को परूा करिे के बाद, फाइिल (साफ) ड्रॉइगं आउटप ट दखेिे हिे  रफ स्केच लेयर को बंद कर 

दें। 

ध्याि रखें यक सभी ड्राइगं (यचत्र) कैमरा व्य ूबॉनस के अदंर होिे चायहए, अन्यर्था िो भाग इस बॉनस के बाहर होगा, 

वह फाइिल (अयंिम) आउटप ट एनसपोटण करिे समय कट (चॉप) िाएगा, िसैा यक यचत्र 5.8 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.8 कैिरा व्रू् िें ड्राइगं 

अब, स्टोरीबोिण के पहले पैिल पर एक फेयर, साफ और स्वच्छ वनेटर लेयर ड्राइगं िैयार ह।ै 
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चरण 5: ड्राइगं में शयेिंग (Shading) और टेनसचर (Textures) िोडिे के यलए, विणमाि वनेटर लेयर के िीचे 

एक िई यबटमपै लेयर िोडें। 

टूलबार से 'ब्श टूल' च िें। इसके बाद ब्श की सेयटंग्स बदलिे हिे  'टूल प्रॉपटीि' के अिंगणि 'ब्श प्रॉपटीि' पर 

िाएाँ। उपय क्त ब्श प्रकार और रंग च िें। चयि करिे हिे  'ब्श प्रॉपटीि पैिल' में यवयभन्ि प्रकार के ब्श उपलब्ध हैं। 

आप माकण र, वॉटरकलर, चारकोल या अपिी पसंद का कोई भी अन्य ब्श च ि सकिे हैं। 

चययिि ब्श के सार्थ ड्राइगं में शिे और टेनसचर िोडिा श रू करें, िसैा यचत्र 5.9 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.9 ड्राइगं िें शेर् और बनावट जोडना 

5.4 कैिरा िूविेंट जोडना (Adding Camera Movements) 

ड्राइगं में शि्ेस और टेनसचर िोडिे के बाद, विणमाि पैिल पर कैमरा एिीमशेि लाग ूयकया िा सकिा ह।ै इसके यलए 

कैमरे को जमू-इि (Zoom-in) या जमू-आउट (Zoom-out) करें िर्था उसमें गयि (motion) िोडकर एिीमेशि 

प्रभाव उत्पन्ि करें। 

उदाहरर् के यलए ययद आप कैमरे को वाइि एगंल शॉट से िमू इि करके नलोि-अप शॉट पर िािा चाहिे हैं, िो र्दश्य 

में कैमरा एयिमेशि िोडें। सार्थ ही, कैमरे को लंबवि, क्षैयिि या यवकर्ण रूप से चलािे हिे  एयिमटे करें। इससे 

स्टोरीबोिण में िीवन्ििा आएगी और वह अयधक प्रभावशाली बिेगा| 

ऐसा कैमरा एयिमेशि लाग ूकरिे के यलए: 

1. बाई ंओर यस्र्थि टूल्स टूलबार से कैमरा टूल (Camera Tool) च िें। 

2. टूलबार से कैमरा टूल च ििे पर टूि प्रॉपटीज पैनि में ‘कैमरा रांसफॉमण’ दखेा िा सकिा ह,ै िसैा यचत्र 

5.10 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 5.10 कैिरा टूि और उसके ग ण 

3. कैमरा मवूमेंट िोडिे और अलग-अलग समय पर अलग-अलग कैमरा पोिीशि प्राप्त करिे हिे  टाइमलाइि 

व्य ूमें कीफे्रम के सार्थ काम करें। 

4. टाइमलाइि व्य ूच िें। टाइमलाइि व्य ूमें ड्राइगं पैिल, र्दश्य और अि क्रम दखे ेिा सकिे हैं। टाइमलाइि पर 

एक लाल रेखा प्ले-हिे होगी, िसैा यचत्र 5.11 में यदखाया गया ह,ै यिसका उपयोग विणमाि फे्रम की 

टाइमलाइि (समय यस्र्थयि) को को इयंगि करिे के यलए यकया िािा ह।ै टाइमलाइि के माध्यम से आग ेबढ़िे 

के यलए इस लाल प्ले-हिे को बाएाँ या दाएाँ ले िाएाँ। 

 

र्चत्र 5.11 टाइििाइन 

 

र्चत्र 5.12 कैिरा और कीफे्रि ग ण 
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स्टोरीबोिण में कैमरा एयिमेशि िोडिे के यलए, कैमरा और कीफे्रम के उपयोगी ग र्ों को समझिे के यलए यचत्र 5.12 

दखेें। िो, आइए क छ कैमरा और कीफे्रम ग र्ों पर चचाण करें। 

वतडिान पैनि की श रुआत िें कीफे्रि जोडें (Add Keyframe at the Beginning of Current 

Panel): यह बटि विणमाि चययिि पैिल की श रुआि में एक कीफे्रम िोड दगेा। इसे टाइमलाइि व्य ूमें ढूंढें। 

वतडिान पैनि िें कीफे्रि जोडें (Add Keyframe at Current Panel): यह बटि विणमाि पैिल के विणमाि 

फे्रम में एक कीफे्रम िोड दगेा। इसे टाइमलाइि व्य ूमें ढूंढें। 

वतडिान पैनि के अंत िें कीफे्रि जोडें (Add Keyframe at the End of Current Panel): यह बटि 

विणमाि चययिि पैिल के अिं में एक कीफे्रम िोड दगेा। इसे टाइमलाइि व्य ूमें ढूंढें। 

कैिरा रीसेट करें (Reset Camera): यह बटि विणमाि चययिि र्दश्य में सभी कीफे्रम को रीसेट और हटा दगेा। 

चर्र्नत कीफे्रि रीसेट करें (Reset Selected Keyframes): यह बटि चययिि कैमरा कीफे्रम को यिफॉल्ट पर 

रीसेट कर दगेा। 

चर्र्नत कीफे्रि िटाए ं(Delete Selected Keyframes): यह बटि चययिि कैमरा कीफे्रम को हटा दगेा। 

आइए एक वाइि शॉट से िमू इि करके नलोि-अप शॉट िक कैमरा एयिमशेि लाग ूकरिे का एक उदाहरर् लेिे हैं, 

िसैा यचत्र 5.13 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.13 कैिरा एर्निेशन जोडना 

व्र्ाविाररक गर्तर्वर्ध 5.2: िॉन्ग शॉट से “जूि इन” करके क्िोज अप शॉट तक कैिरा िूविेंट जोडें 

चरण 1: कैिरा टूि का चयि करें। अब कैमरा व्य ूमें 'कैमरा बॉनस' एक गहरे रंग के बॉिणर के सार्थ हाइलाइट हो 

िाएगा। सार्थ ही, कैमरा बॉिणर के ऊपरी बाए ं(Top-left) कोिे पर और यिचले बाए ं(Bottom-left) कोिे पर 

एक छोटा चौकोर बॉनस यदखाई दगेा। 

• कैमरे को जमू करिे के यलए ऊपरी बाए ंकोिे पर यदखाई दिेे वाले छोटे चौकोर बॉनस पर यनलक करें और 

उसे डै्रग (Drag) करें। 

• कैमरे को पैि करिे या यखसकािे के यलए यिचले बाए ंकोिे पर यदखाई दिेे वाले छोटे चौकोर बॉनस पर 

यनलक करें और उसे अपिी आवश्यकिाि सार डै्रग करें। 

• आप 'टूि प्रॉपटीज व्रू्' में िाकर 'कैमरा रांसफॉमण' के अिंगणि 'फोकि िेंथ' के माि को बदलकर भी 

कैमरे को जमू-इि या जमू-आउट कर सकिे हैं। 
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• िसैा यक यचत्र 5.14 में प्रदयशणि ह,ै 'टूल प्रॉपटीि व्य'ू में 'ऑफसेट वैल्रू्' का उपयोग करके कैमरे को 

सटीक रूप से पैि या मवू यकया िा सकिा ह।ै 

 

र्चत्र 5.14 कीफे्रि और कैिरा ग ण 

चरण 2: टाइमलाइि व्य ूपर िाएाँ। 

• विणमाि पैिल की श रुआि से ही कैमरा मवूमेंट दिेे के यलए, 'Add Key-frame at the Beginning 

of Current Panel' पर यनलक करें। इससे आपके चययिि पैिल के यबल्क ल श रुआिी यहस्से में एक 

'की-फे्रम' (Key-frame) ि ड िाएगा। 

• कैमरा व्य ूमें कैमरा बॉिणर के ऊपरी बाए ं(Top-left) कोिे पर यस्र्थि छोटे चौकोर आइकि पर यनलक करें 

और उस ेडै्रग (Drag) करें। इससे आप विणमाि फे्रम पर अपिे चययिि पैिल के यलए जू़ि वैल्रू् 

(Zoom Value) को एििस्ट कर सकिे हैं। यफलहाल, यह चययिि पैिल की श रुआि (Beginning) 

के यलए सेट होगा। 

• कैमरे को पैि करिे या यखसकािे के यलए कैमरा व्य ूमें कैमरा बॉिणर के यिचले बाए ं(Bottom-left) कोिे 

पर यस्र्थि छोटे चौकोर आइकि का उपयोग करें और उसे डै्रग करें। 

चरण 3: कैमरा जमू और पैि के वांयछि पैरामीटर सेट करिे के बाद, इसे लॉक करें। पैिल में विणमाि फे्रम पर कैमरे 

की विणमाि सेयटंग को लॉक करिे के यलए, विणमाि पैिल की श रुआि में की फे्रम िोडें (Add Keyframe at 

the Beginning of Current Panel) बटि पर यनलक करें। यह विणमाि पैिल की श रुआि में एक की-फे्रम िोड 

दगेा। 

चरण 4: अब विणमाि पैिल के अिं में कैमरे को दाई ंओर के चररत्र पर िमू इि करिे के यलए, विणमाि पैिल के 

अिं में कीफे्रम िोडें (Add Keyframe at the End of Current Panel) बटि पर यनलक करें। यह विणमाि 

पैिल के अिं में एक कीफे्रम िोड दगेा। 

चरण 5: अब विणमाि पैिल के अयंिम फे्रम पर िाएाँ। लाल प्ले हिे को पैिल के अयंिम फे्रम पर यनलक करें और 

खींचें। 
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कैमरा व्य ूमें कैमरा बॉिणर के ऊपरी बाएाँ कोिे पर छोटे वगण आइकि को यनलक करके और खींचकर कैमरे को िमू 

इि करें िायक विणमाि फे्रम पर विणमाि चययिि पैिल पर जमू माि सेट यकया िा सके। अभी के यलए, यह चययिि 

पैिल का अिं ह,ै िसैा यचत्र 5.15 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.15 कैिरा एर्निेशन जोडना 

चरण 6: अब पहला पैिल स्टोरीबोिण ड्राइगं परूा हो गया ह।ै अगली ड्राइगं के यलए एक िया पैिल िोडिे के यलए, 

New Panel बटि पर यनलक करें और आग ेड्राइगं और कैमरा एयिमशेि के यलए उसी प्रयक्रया को दोहराए।ं 

5.5 साउंर् र्क्िप जोडना (Adding Sound Clip) 

टूि-बमू स्टोरीबोिण प्रो में, उपयोगकिाण एयिमयेटक बिािे के यलए साउंि यनलप इम्पोटण (आयाि) कर सकिे हैं। 

व्र्ाविाररक गर्तर्वर्ध 5.3: टाइििाइन िें साउंर् र्क्िप जोडें 

प्रर्क्रर्ा: 

चरण 1: साउंि यनलप इम्पोटण करिे के यलए, “टाइमलाइि व्यू” पर िाएाँ। ऑयियो रैक यवकल्प पैिल र्थंबिेल के 

िीचे उपलब्ध ह,ै िसैा यचत्र 5.16 में यदखाया गया ह।ै 

चरण 2: उस ऑयियो रैक का चयि करें यिसमें ऑयियो यनलप इम्पोटण (आयाि) करिा ह।ै ऑयियो रैक फील्ि 

पर कहीं भी राइट-यनलक करें। Import sound clips यवकल्प च िें, िसैा यचत्र 5.16 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 5.16 ध्वर्न र्क्िप इम्पपोटड  

साउंि यनलप इम्पोटण करिे के यलए एक िायलॉग बॉनस ख लेगा, िसैा यचत्र 5.17 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 5.17 साउंर् र्क्िप इम्पपोटड र्ार्िॉग बॉक्स 

चरण 3: फाइल ब्ाउजर खोलिे के यलए Browse बटि पर यनलक करें। स्टोरीबोिण प्रोिनेट में इम्पोटण करिे के 

यलए आवश्यक साउंि फाइल ढूंढें और च िें और यफर open बटि पर यनलक करें। यह चययिि साउंि यनलप को 

विणमाि स्टोरीबोिण प्रोिनेट के चययिि ऑयियो रैक में इम्पोटण करेगा। 

चरण 4: अयधक ऑयियो रैक िोडिे के यलए, ऑयियो रैक फील्ि पर राइट-यनलक करें और New audio 

track यवकल्प च िें। प्रोिनेट में एक िया ऑयियो रैक ि ड िाएगा। 

5.6 स्टोरीबोर्ड प्रोजेक्ट र्नर्ाडत करना (Exporting Storyboard Project) 

स्टोरीबोिण परूा करिे के बाद, प्रोिनेट को यवयभन्ि फाइलों में एनसपोटण (यियाणि) यकया िा सकिा ह।ै 

1. फाइल (File) मिे ूपर िाएाँ, Export पर यनलक करें और उपलब्ध यवकल्पों में से वांयछि एनसपोटण यवकल्प 

च िें। 

2. प्रोिनेट को मवूी में एनसपोटण करिे के यलए, मवूी (Movie) यवकल्प च िें। एक िायलॉग बॉनस ख लेगा, 

िसैा यचत्र 5.18 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 5.18 प्रोजेक्ट को िूवी िें र्नर्ाडत करना 

Browse बटि पर यनलक करें। एनसपोटण की गई मवूी फाइल को सेव करिे के यलए स्र्थाि च िें और फाइल को एक 

िाम दें। Export movie format यवकल्प में, ड्रॉप-िाउि मेि ूखोलें, प्रोिनेट को सेव के यलए फाइल फॉमटे (प्रारूप) 

च िें। 

 

सारांश (Summary) 

• स्टोरीबोिण प्रो में, करैनटर (पात्र) को अलग लेयर में बिािा संभव ह।ै 

• यबटमपै या वनेटर लेयर का चयि ड्राइगं आवश्यकिाओ ंपर यिभणर करिा ह।ै 

• स्टोरीबोिण प्रो में ड्राइगं उद्दशे्य हिे  स्टेि व्य ूका उपयोग यकया िािा ह।ै 

• कैमरा व्य ूबॉनस के बाहर का ड्राइगं भाग अयंिम आउटप ट में यियाणि िहीं यकया िािा| 

• कैमरा टूल्स को इटंरफेस के बाई ंओर यस्र्थि टूल्स टूलबार से च िा िा सकिा ह।ै 

• एयिमयेटक बिािे के यलए स्टोरीबोिण प्रो सॉफ्टवयेर में ध्वयि भी इम्पोटण (आयाि) की िा सकिी ह।ै 
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अपनी प्रगर्त जांचें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोयििंग के यलए ड्राइगं श रू करिे के यलए _____ की आवश्यकिा होिी ह।ै (क) ब्श (ख) लेयर (ग) 

कैिवास (घ) कैमरा 

2. उपयोगकिाण ब्श टूल का चयि _____ यस्र्थि कर सकिा ह।ै (क) बाई ंओर (ख) दाई ंओर (ग) ऊपर की 

ओर (घ) िीचे की ओर 

3. ब्श टूल और लेयर का चयि करिे के बाद, _____ व्य ूपर िाएाँ और ड्राइगं श रू करें। (क) कैिवास (ख) 

स्टेि (ग) र्थंबिेल (घ) कैमरा 

4. यिफॉल्ट रूप से, स्टोरीबोिण BG और _____ िामक दो वनेटर लेयर प्रदाि करिा ह।ै (क) B (ख) A (ग) 

AB (घ) C 

5. फेयर स्केयचंग _____ का उपयोग करके बिाई िा सकिी ह।ै (क) पेंयसल टूल (ख) ब्श टूल (ग) पेंट टूल 

(घ) क और ख दोिों 

6. ड्राइगं में शिे और बिावट िोडिे के बाद, उपयोगकिाण _____ कर सकिा ह।ै (क) यियाणि (ख) कैमरा 

मवूमेंट लाग ू(ग) पषृ्ठभयूम हटा (घ) प्रकाश िोड 

7. ययद उपयोगकिाण विणमाि पैिल की श रुआि से ही कैमरा मवूमेंट दिेा चाहिा ह ैिो उन्हें _____ पर यनलक 

करिा होगा। (क) add keyframe at the beginning of current panel (ख) add keyframe at 

current panel (ग) add keyframe at the end of current panel (घ) reset selected keyframe 

8. कोई भी ध्वयि यनलप इम्पोटण (आयाि) करिे हिे  _____ पर िाएाँ। (क) र्थंबिेल व्य ू(ख) टाइमलाइि व्य ू

(ग) पैिल व्य ू(घ) स्टेि व्यू 

 

ख. ररि स्थान भरें  

1. आप एक _____ दखे सकिे हैं िो स्टोरीबोिण बिािे के यलए एक कैिवास ह।ै 

2. लेयर पैिल में, BG का मिलब _________ ह।ै 

3. ब्श को अि कूयलि(customize) करिे के यलए, ब्श टूल च िें, यिूर इटंरफेस के दाई ंओर यस्र्थि _____ 

पर िाएाँ। 

4. स्टोरीबोिण प्रो, वनेटर और ____ लेयर दिेा ह।ै 

5. ड्राइगं में _____ और _____ िोडिे के यलए, विणमाि वनेटर लेयर के िीचे एक िई यबटमपै लेयर िोडें। 

6. बाई ंओर यस्र्थि _____ टूलबार से कैमरा टूल च िें। 

7. टूल प्रॉपटीि व्य ूमें _____ से फोकल लेंर्थ (दरूी) का उपयोग करके कैमरे को िमू इि या िमू आउट करिा 

संभव ह।ै 

8. _____ यवकल्प पैिल र्थंबिेल के िीचे ह।ै 
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ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. यस्क्रप्ट के अि सार स्टोरीबोिण बिािे के यलए र्थंबिेल व्य ूमें पैिल का चयि करें। 

2. ययद यस्क्रप्ट पात्रों को बिािे की मांग करिी ह,ै िो उस पर पात्रों को बिािे के यलए लेयर A का उपयोग करें। 

3. टूल प्रॉपटीि पैिल में ब्श की स्मरू्थिेस (यचकिापि) बढ़ाई िा सकिी ह।ै 

4. कलर पैलेट ब्श प्रॉपटीि के िीक ऊपर यस्र्थि होिा ह।ै 

5. आवश्यक रंग च ििे के यलए आपको लेवल्स (Levels) के स्लाइिसण मिैेि (प्रबंयधि) करिे होंग।े 

6. कैमरा व्य ूबॉनस के बाहर िािे वाला ड्राइगं का यहस्सा आपके अयंिम आउटप ट एनसपोटण (यियाणि) करिे से 

काट यदया िाएगा। 

7. विणमाि पैिल के अयंिम फे्रम िक पहुाँचिे के यलए, लाल प्ले हिे को अयंिम फे्रम पर यनलक करें और खींचें। 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिण प्रो में ड्राइगं और लेयर पैिल नया ह?ै 

2. स्टोरीबोिण प्रो में ब्श टूल और उसके ग र्ों का चयि कैसे करें? 

3. स्टोरीबोिण प्रो में कैमरा टूल और उसके ग र् यलखें? 

4. स्टोरीबोिण प्रो में स्टोरीबोिण में कैमरा एयिमेशि बिािे के यलए कीफे्रम कैसे िोडें? 

5. स्टोरीबोिण प्रो में स्टोरीबोिण एयिमशेि में ध्वयि यनलप कैसे िोडें? 

 

 

सत्र 6: फोटोशॉप िें स्टोरीबोर्ड को रंगना 

 (Coloring Storyboard in Photoshop) 

स्टोरीबोिण में रंग भरिे को लेकर अलग-अलग र्दयिकोर् होिे हैं। हर स्टोरीबोिण को रंगिा आवश्यक िहीं होिा। टीवी 

एिीमशेि के स्टोरीबोिण में रंगों की आवश्यकिा िहीं भी हो सकिी, िबयक फीचर एिीमेशि के स्टोरीबोिण में केवल 

र्दश्य या शॉट्स के माहौल (एयंबयंस) को दशाणिे के यलए रंगों का उपयोग यकया िा सकिा ह।ै 

कई स्टोरीबोिण आयटणस्ट (कलाकार) केवल ड्रॉइगं (रेखायचत्रों) के माध्यम से स्टोरीबोिण बिािे हैं और उिमें केवल ग्रे 

िर्था काले रंग के टोि का उपयोग करिे हैं। रंगों में प्रकाश (लाइट) की महत्वपरू्ण भयूमका होिी ह।ै र्दश्य के समग्र माहौल 

को प्रभायवि करिे के यलए यवयभन्ि प्रकार की लाइयटंग िकिीकों का उपयोग यकया िािा ह।ै 

Adobe Photoshop का उपयोग स्केच यकए गए आउटप ट को इम्पोटण करिे, उसे लेयर दर लेयर रंगिे और अिं में 

ग्रेयिएटं ल क दिेे के यलए यकया िािा ह।ै 

6.1 प्रकाश और रंग (Lighting and Color) 

स्टोरीबोिण को रंगिे के यलए म ख्य रूप से िीि प्रकार के प्रकाश पर यवचार यकया िािा ह:ै 

की िाइट (Key Light): यह प्रार्थयमक प्रकाश स्रोि ह,ै िो सीधे र्दश्य के कें द्र पर चमकिा ह।ै यह सीध ेयवषय पर 

चमक सकिा ह,ै या िाटकीय प्रभावों के यलए, इसे एक यदशा में स्र्थािांिररि यकया िा सकिा ह।ै 
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र्फि िाइट (Fill Light): इसका उपयोग की लाइट द्वारा बिाई गई शिैो (छाया) को कम करिे के यलए यकया िािा 

ह।ै इसे पराविणक प्रकाश (Reflective Light) भी कहा िािा ह।ै ये की लाइट के यवपरीि यस्र्थि होिे हैं। 

बैकिाइट (Backlight): इसे यवषय के पीछे रखा िािा ह ैऔर इसका उपयोग कलाकार की उपयस्र्थयि को बैकग्राउंि 

से अलग करिे हिे  यकया िािा ह।ै यह बालों में एक शािदार चमक पैदा करिा ह ैऔर इसयलए इसे हयेर लाइट भी कहा 

िािा ह।ै 

प्रकाश के सार्थ हमशेा छाया होिी ह।ै कोई भी वस्ि  यिस पर सयूण की यकरर्ें पडिी हैं, एक छाया िालिी ह।ै छाया और 

प्रकाश का प्रयियियधत्व यवषय को 3D इफेनट (प्रभाव) दिेा ह ैऔर यकसी र्दश्य के वािावरर् को र्दढ़िा स ेप्रभायवि कर 

सकिा ह।ै छाया के अलावा, प्रकाश प्रयियबंब भी बिािा ह।ै  

6.2 स्टोरीबोर्ड को रंगना (Coloring a Storyboard) 

स्टोरीबोिण में रंग भरिे के यलए फोटोशॉप में स्टोरीबोिण का एक शॉट खोलें और उसमें रंग भरें। उदाहरर् के रूप में, सफेद 

कागज पर काले रंग से बिाए गए स्टोरीबोिण को ध्याि में रखें। यचत्र 6.1 में कागज पर बिाया गया स्टोरीबोिण में यदखाया 

गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.1 रंगें जाने वािा स्टोरीबोर्ड फे्रि 

व्र्ाविाररक गर्तर्वर्ध 6.1: फोटोशॉप िें स्टोरीबोर्ड के एक फे्रि को रंगें। 

प्रर्क्रर्ा: 

चरण 1: पहले यचत्र को स्कैि करें और कंप्यटूर में स्टोर करें। स्टोरीबोिण ड्राइगं की स्कैि की गई प्रयि को फोटोशॉप 

में इम्पोटण (आयाि) करें। प्रारंभ में, यह एक बैकग्राउंि लेयर के सार्थ ख लिा ह ैिो आयंशक रूप से लॉक होिा ह,ै 

िसैा यचत्र 6.2 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.2 िेर्र पैनि िें आरं्शक रूप से िॉक बैकग्राउंर् िेर्र 
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चरण 2: उस Background लेयर पर िबल-यनलक करें, New Layer यविंो पॉप-अप होगी, िसैा यचत्र 6.3 में 

यदखाया गया ह।ै िेम (Name) फील्ि में लेयर को "Original Layer" िाम दें और उस आयंशक रूप से लॉक लेयर 

को अिलॉक करिे के यलए OK दबाएाँ। 

 

र्चत्र 6.3 बैकग्राउंर् िेर्र को अनिॉक करें 

अब हमारे पास लेयर पैिल में "Original Layer" िाम से एक रास्टराइज्ि लेयर ह।ै 

चरण 3: मिे ूबार से लेयर (Layer) > न्य ूएििस्टमेंट लेयर (New Adjustment Layer) > लेवल्स (Levels) 

च िें। लेवल्स सेयटंग के यलए यविंो स्क्रीि पर पॉप-अप होगी, िसैा यचत्र 6.4 में यदखाया गया ह।ै वकैयल्पक रूप से 

लेवल्स का चयि करिे के यलए कीबोिण शॉटणकट "Ctrl+ L" का उपयोग करें। 

 

र्चत्र 6.4 िेवल्स (Levels) 

स्टोरीबोिण फे्रम के शिैो, यमि-टोि और हाइलाइट टोि को मिैेि (प्रबंयधि) और संि यलि करिे के यलए लेवल्स 

(Levels) का उपयोग करें। लेवल्स (Levels) में टोि प्रबंयधि करिे के यलए िीि इिप ट स्लाइिर होिे हैं। इि 

स्लाइिसण की सहायिा से अयधक स्पििा के यलए छयव के टोि को बढ़ािा संभव ह।ै पषृ्ठभयूम और ड्राइगं रंग के बीच 

अयधक कंरास्ट यकसी भी यवशषे भाग को हटािे या रंगिे के यलए चयि करिा आसाि बिा दगेा, िसैा यचत्र 6.5 में 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.5 Levels र्वंर्ो के अंदर स्िाइर्र 
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छयव की टोिल ग र्वत्ता प्रबंयधि करिे के यलए स्लाइिर हैं: 

• ब्िैक पॉइटं स्िाइर्र (Black Point Slider): छयव के शिैो टोि (गहरे रंग) को एििस्ट करिे हिे  उपयोग। 

• र्िर्-टोन पॉइटं स्िाइर्र (Mid-tone Point Slider): छयव के यमि-टोि (ग्रे टोि) को एििस्ट करिे के यलए 

उपयोग। 

• व्िाइट पॉइटं स्िाइर्र (White Point Slider): छयव के हाइलाइट टोि (उज्िवल रंग) को एििस्ट करिे के 

यलए उपयोग। 

अब इि स्लाइिसण की सहायिा से स्टोरीबोिण छयव के सफेद और काले रंगों को एििस्ट करें। ड्राइगं की रूपरेखा को 

सफेद पषृ्ठभयूम पर गहरा बिाए ंिायक उन्हें आसािी से अलग यकया िा सके। 

चरण 4: टूलबार से मयैिक वैंि टूल (Magic Wand Tool) च िें, िसैा यचत्र 6.6 में यदखाया गया ह।ै वकैयल्पक 

रूप से मयैिक वैंि टूल का चयि करिे के यलए कीबोिण शॉटणकट "W" का उपयोग करें। 

 

र्चत्र 6.6 टूिबार िें िैर्जक वैंर् टूि 

चरण 5: अब छयव के सफेद भाग पर यनलक करें, छयव के चारों ओर एक “माकी यसलेनशि” यदखाई दगेा। छयव 

के सभी सफेद यपनसल अब चययिि हो गए हैं, िसैा यचत्र 6.7 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.7 िैर्जक वैंर् टूि का उपर्ोग करके िाकी चर्न 

चरण 6: अब, ड्राइगं की काली रूपरेखा का चयि करिे के यलए विणमाि चयि को उल्टा करें। चयि को उल्टा करिे 

के यलए, मिे ूबार में Select पर िाएाँ और Inverse Option पर यनलक करें। वकैयल्पक रूप से, चयि को उल्टा 

करिे के यलए कीबोिण शॉटणकट "Shift+Ctrl+I" का उपयोग करें, िसैा यचत्र 6.8 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.8 वतडिान चर्न को उल्टा करें 
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अब, ड्राइगं लाइिें चयि में आसािी से पषृ्ठभयूम से अलग की िा सकिी हैं, िसैा यचत्र 6.9 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.9 केवि आपकी ड्राइगं रूपरेखा का िाकी चर्न 

चरण 7: एक िई लेयर बिाए ंऔर उसका िाम "Storyboard 01" रखें। 

अब इस "Original" लेयर को यछपा दें। 

चरण 8: "Storyboard 01" लेयर पर िाएाँ और टूलबार से ब्श टूल (Brush Tool) च िें, िसैा यचत्र 6.10 में 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.10 ब्श टूि 

चरण 9: चययिि ब्श के यलए आकार का आवश्यक वलै्य ू(माि) सेट करें और किोरिा (Hardness) को 100% 

पर सेट करें, िसैा यचत्र 6.11 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.11 Brush Preset 

चरण 10: मिे ूबार से Windows > Swatches च िें। स्वचैेस (Swatches) यविंो स्क्रीि पर पॉप-अप होगी। 

स्वचैेस लाइब्ेरी में काला रंग च िें, िसैा यचत्र 6.12 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.12 स्वैचेस (Swatches) 
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चरण 11: ड्राइगं के माकी चयि के चारों ओर ब्श को परूी िरह से घ माएाँ। स यियिि करें यक ब्श का उपयोग करि े

से पहले लेयर "Storyboard 01" चययिि ह।ै यह ड्राइगं के यलए लाइिें केवल एक अलग लेयर "Storyboard 

01" पर बिाएगा। अब, ड्राइगं की काली रूपरेखा एक अलग लेयर पर यदखाई द ेरही ह।ै 

अब, कीबोिण शॉटणकट "Ctrl+ D" का उपयोग करके माकी चयि को हटा दें, या मिे ूबार में Select > Deselect 

पर िाएाँ। 

चरण 12: लेयर पैिल पर िाएाँ और एक िई लेयर बिाए,ं िैसा यचत्र 6.13 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.13 नई िेर्र बनाए ं

इस लेयर का िाम "My color" रखें। इस लेयर "My colors" को ड्राइगं आउटलाइि लेयर "Storyboard 01" 

के िीचे व्यवयस्र्थि करें। 

चरण 13: लेयर "My color" च िें। स्वचैेस लाइब्ेरी से ड्राइगं पर पेंट करिे के यलए एक रंग च िें। 

ब्श टूल च िें। Brush Presets से उसका आकार और किोरिा (Hardness) सेट करें। 

अब, ब्श का उपयोग करके ड्राइगं पर पेंट करिा श रू करें। 

अयधक यियंत्रर् और संपादि सहििा प्राप्त करिे के यलए, िब भी अलग रंग से पेंट करि ेकी आवश्यकिा हो, एक 

िई लेयर बिाए,ं िसैा यचत्र 6.14 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.14 कई अिग-अिग रंगों के साथ रंगीन ड्राइगं 

ड्राइगं के यवयभन्ि भागों के यलए पेंट करिे के यलए यवयभन्ि लेयर का उपयोग करिा बेहिर होिा ह।ै उदाहरर् के यलए, 

बाल, चेहरा, कपडे और हार्थ िसैे यवयभन्ि भागों के यलए अलग-अलग लेयर पर अलग-अलग रंगों से पेंट करें। 

प्रत्येक लेयर को उयचि िरीके से िाम दें िायक कायण प्रबंयधि यकया िा सके। 

चरण 14: पहले से पेंट यकए गए यकसी भी रंग को बदलिे के यलए, उस लेयर का चयि करें यिसका रंग बदलिा ह।ै 

चरण 15: Image > Adjustments > Hue/Saturation पर िाएाँ, िसैा यचत्र 6.15 में यदखाया गया ह।ै 

वकैयल्पक रूप से कीबोिण शॉटणकट क ं िी "Ctrl+ U" का उपयोग करें। 
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र्चत्र 6.15 Hue/Saturation 

चरण 16: विणमाि रंग बदलिे के यलए, ह्यू (Hue) का माि बदलें या ह्य ूस्लाइिर को मवू करें, िसैा यचत्र 6.16 में 

यदखाया गया ह।ै ह्य ूके प्रत्येक बदलिे वलै्य ू(माि) के सार्थ एक अलग रंग प्राप्त करें। 

 

र्चत्र 6.16 Hue/Saturation र्वंर्ो 

चरण 17: एक बार रंगाई परूी हो िािे के बाद, File > Save as यवकल्प का उपयोग करके फाइल को वांयछि 

स्र्थाि पर उपय क्त िाम के सार्थ सेव करें, िसैा यचत्र 6.17 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 6.17 फे्रि को इस रूप िें सिेजें (Save As) 

स्टोरीबोर्ड को रंगते सिर् ध्र्ान देने र्ोग्र् र्बंद  (Points to be considered when coloring storyboard) 

• रंग यवयभन्ि श्रेयर्यों में आिे हैं और स्टोरीबोयििंग करिे समय इिके महत्व को हमशेा ध्याि में रखिा चायहए। 

• कहािी स िािे के यलए हावभाव (Gestures) का उपयोग करें, वस्ि ओ ंको बिािे की िगह एनशि (यक्रया) बिाए।ं 
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• एक ही र्दश्य को कंपोज करिे के यलए कई वकैयल्पक िरीकों का प्रयास करें। याद रखें, यफल्म का हर शॉट एक 

समय में एक ही म ख्य बाि कहिा ह।ै 

• एनशि या य द्ध के र्दश्यों का स्टोरीबोिण बिािे समय उि शॉट्स पर ध्याि कें यद्रि करें िो यह यदखाएाँ यक एनशि 

कहााँ (Location) हो रहा ह।ै वास्ियवक एनशि कोररयोग्राफसण द्वारा यकया िािा ह।ै गयि, ऊिाण या जमू को दशाणिे 

के यलए 'ब्लर' (Blur) इफेनट का उपयोग करें। 

• काल्पयिक िीव (Creatures) और सेट्स, यवशषेज्ञों द्वारा यिजाइि यकए िािे हैं, यिसका अर्थण ह ैयक इन्हें बिािे 

के यलए बहुि अयधक अभ्यास की आवश्यकिा होिी ह।ै 

• बहुि अयधक यववरर् के यबिा भी पात्रों को पहचाििे योग्य बिाएाँ। भाविाए ंव्यक्त करिे के यलए आाँखें, म ाँह और 

शरीर का भार (Weight) पयाणप्त और आवश्यक हैं। 

• केवल शारीररक हाव-भाव (Body language) ही यबिा अयधक यववरर् के यकसी मिू या भाविा को व्यक्त कर 

सकिे हैं। 

• पात्रों की संभाविाओ ंका अन्वषेर् करें – स्केची ड्राइगं अच्छी होिी ह।ै यह ड्राइगं के भीिर पोज की संख्या, भाविा 

और शॉट के महत्व पर यिभणर करिा ह।ै 

• ययद चररत्र अग्रभयूम(Foreground) में ह,ै िो उसकी भाविाओ ंको स्पि करिे के यलए क छ टोि/छाया िोडें। 

• गहराई बिािे हिे  ओपेयसटी (अपारदयशणिा) वेल्य  (मािों) के सार्थ प्रयोग करें—हवा में कर् अयधक दरू की वस्ि ओ ं

को कोहरे में गायब होिे का कारर् बििे हैं। 

 

अपनी प्रगर्त जांचें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. की लाइट (Key Light) ह:ै (क) प्रार्थयमक प्रकाश स्रोि (ख) यद्विीयक प्रकाश स्रोि (ग) यवसररि प्रकाश 

स्रोि (घ) यटमयटमािा प्रकाश स्रोि 

2. यफल लाइट (Fill Light) का उपयोग _____ द्वारा बिाई गई छाया को कम करिे के यलए यकया िािा ह।ै 

(क) की लाइट (ख) बैक लाइट (ग) पषृ्ठभयूम प्रकाश (घ) यवसररि प्रकाश 

3. िब भी हम फोटोशॉप में कोई छयव आयाि(import) करिे हैं िो वह एक _____ के सार्थ ख लिी ह।ै (क) 

फोरग्राउंि लेयर (ख) बैकग्राउंि लेयर (ग) वनेटर लेयर (घ) 3D लेयर 

4. लेवल्स (Levels) का चयि करिे के यलए कीबोिण शॉटणकट ह:ै (क) Ctrl+V (ख) Ctrl+L (ग) Ctrl+U 

(घ) Ctrl+A 

5. लेवल्स (Levels) में कौि सा स्लाइिर िहीं होिा ह?ै (क) ब्लैक पॉइटं स्लाइिर (ख) यमि-टोि पॉइटं स्लाइिर 

(ग) व्हाइट पॉइटं स्लाइिर (घ) ग्रे पॉइटं स्लाइिर 

6. आपके द्वारा पेंट यकए गए यकसी भी रंग को बदलिे के यलए, Image > Adjustment और यफर _____ च िें। 

(क) levels (ख) color balance (ग) channel Mixer (घ) hue/saturation 
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ख. ररि स्थान भरें  

1. फीचर एयिमशेि के स्टोरीबोिण को _____ की आवश्यकिा होिी ह।ै 

2. की लाइट का उपयोग सीधे यवषय पर यकया िा सकिा ह,ै या िाटकीय प्रभावों के यलए, इसे ______ में 

स्र्थािांिररि यकया िा सकिा ह।ै 

3. _________ का उपयोग वस्ि  को बैकग्राउंि (पषृ्ठभयूम) से अलग करिे के यलए यकया िा सकिा ह।ै 

4. कोई भी वस्ि  यिस पर सयूण की यकरर्ें पडिी हैं, एक _______ बिािी ह।ै 

5. चयि को हटािे (Deselect) के यलए कीबोिण शॉटणकट क ं िी _____ ह।ै 

6. चयि को उल्टा (Inverse) करिे के यलए कीबोिण शॉटणकट ______ का उपयोग करें। 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. यफल लाइट बैक लाइट के यवपरीि रखी िािी ह।ै 

2. लेवल्स (Levels) कंरोल में, व्हाइट पॉइटं स्लाइिर हाइलाइट टोि में बदलाव करिा ह।ै 

3. हमशेा प्रकाश स्रोिों को ध्याि में रखें और यकसी र्दश्य के बीच में उन्हें ि बदलें। 

4. मयैिक वैंि टूल का चयि करिे के यलए कीबोिण शॉटणकट "W" ह।ै 

5. गहराई बिािे हिे  ओपेयसटी (अपारदयशणिा) वैल्य ू(मािों) में पररविणि करें| 

6. स्टोरीबोिण आयटणस्ट (कलाकार) द्वारा प्रायर्यों (यक्रएचसण) और सेट्स का यिजाइि यकया िािा ह।ै 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. की (Key), यफल (Fill) और बैक लाइट (Back Light) नया ह?ै 

2. फोटोशॉप में लेवल्स (Levels) का उपयोग यलखें? 

3. मयैिक वैंि टूल (Magic Wand Tool) नया ह?ै 

4. ब्श टूल और उसके प्रीसेट की व्याख्या करें? 

5. आपिे ड्राइगं पर िो रंग पेंट यकया ह,ै उसे आप कैसे एििस्ट (समायोयिि) कर सकिे हैं? 
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िॉर््रू्ि 3: स्टोरीबोर्ड किाकार की भूर्िकाएाँ और र्जम्पिेदाररर्ााँ 

(Roles and Responsibilities of Storyboard Artist) 

 

िॉर््र्िू पररचर् (Module Overview) 

एक स्टोरीबोिण आयटणस्ट यकसी यस्क्रप्ट या यहााँ िक यक एक साधारर् यवचार को एक र्दश्य कहािी (Visual Story) में 

बदल दिेा ह।ै उन्हें इस बाि का गहरा आभास होिा ह ैयक दसूरे लोग इस प्रोिनेट को यकस िजररए से देखेंग।े स्टोरीबोिण 

को प्रोिनशि टीम या असेंबली के सभी सदस्यों के यलए एक मागणदयशणका के रूप में मािा िािा ह।ै 

स्टोरीबोिण एक िरह का ग्रायफक यिजाइि भी ह ैिो यचत्रों को एक यियिि क्रम में व्यवयस्र्थि करके कहािी स िािा ह।ै 

स्टोरीबोिण यिििा संभव हो सके उििा सरल होिा चायहए। स्टोरीबोयििंग का उपयोग केवल यफल्म यिमाणर् िक ही 

सीयमि िहीं ह;ै कई बार यकसी प्रेिेंटेशि या अन्य यवयशि कारर्ों से भी कॉन्सेप्ट को ड्रा करिे की आवश्यकिा होिी 

ह।ै यफल्म यिमाणिा अपिी कल्पिा के यवचारों को स्क्रीि पर उिारिे के यलए आमिौर पर स्टोरीबोिण का ही उपयोग करिे 

हैं। एक गयिशील (Dynamic) स्टोरीबोिण बिािे के यलए यवशषेज्ञिा की आवश्यकिा होिी ह।ै 

आिकल कई शकै्षयर्क संस्र्थाि भी पढ़ाई को बेहिर बिािे के यलए स्टोरीबोयििंग को अपिा रह ेहैं। भयवष्ट्य में स्टोरीबोिण 

आयटणस्ट हिे  अपार संभाविाए ंऔर कायणके्षत्र मौिदू हैं। इस इकाई में यवयभन्ि के्षत्रों की प्रयसद्ध यफल्मों के क छ बेहिरीि 

उदाहरर्ों पर चचाण की गई ह।ै 

 

सीख पररणाि (Learning Outcomes) 

इस मॉि्यूल को परूा करिे के बाद, आप यिम्ियलयखि कायण करिे में सक्षम होंग:े 

• स्टोरीबोयििंग के के्षत्र में उपलब्ध यवयभन्ि कररयर पर्थों और भयूमकाओ ंका पिा करेंगे। 

• यफल्म, एयिमशेि और गमे िैसे यवयभन्ि मीयिया में स्टोरीबोयििंग िकिीकें  कैसे यभन्ि होिी हैं, इसे समझेंगे। 

• वास्ियवक (Real-life) स्टोरीबोिण के उदाहरर्ों का अध्ययि कर बेहिर कायण पद्धयि और पेशवेर उद्योग मािकों 

(Industry Standards) को समझेंगे।  

 

िॉर््र्िू सरंचना (Module Structure) 

सत्र 1: कैररयर के अवसर (Career Opportunities) 

सत्र 2: यवयभन्ि मीयिया के यलए स्टोरीबोिण (Storyboard for Different Media) 

सत्र 3: स्टोरीबोिण केस स्टिीि (Storyboard Case Studies) 
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सत्र 1: कैररर्र के अवसर 

 (Career Opportunities) 
 

यियकिा िे ग्रायफक आयटणस्ट का व्यावसाययक कोसण परूा कर यलया ह।ै अब वह एक स्टोरीबोिण कलाकार के रूप में 

अपिा कररयर बिािा चाहिी ह ै(यचत्र 1.1 (a) और (b))। इस अध्याय में आप स्टोरीबोिण कलाकार के कायों के बारे 

में समझेंग।े 

 

र्चत्र 1.1 (a) स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट   र्चत्र 1.1 (b) र्र्र्जटि स्टोरीबोर्ड किाकार 

1.1 स्टोरीबोर्ड आर्टडस्ट के कार्ड (Work of Storyboard Artist) 

स्टोरीबोिण आयटणस्ट कहािी का वर्णि करिे के यलए र्दश्य बिािे हैं। उिका काम यस्क्रप्ट लेखकों से अलग होिा ह।ै 

यस्क्रप्ट लेखकों को दसूरों द्वारा यवयभन्ि इिप ट प्रदाि यकए िा सकिे हैं, लेयकि स्टोरीबोिण कलाकार वास्ियवक शयूटंग 

से पहले दसूरों का मागणदशणि करिे के यलए अपिे स्वयं के यवज अलाइजेशि पर र्दश्य यवकयसि करिे हैं। यचत्र 1.2 एक 

सामान्य उदाहरर् यदखािा ह ैयक स्टोरीबोिण पैिल कैसे बिाया िािा ह।ै 

 

र्चत्र 1.2 स्टोरीबोर्ड पैनि का उदािरण 
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एक स्टोरीबोिण कलाकार को यिदशेक द्वारा बिाए गए र्दश्य को यबल्क ल वसैा ही बिािा या स्केच करिा होिा ह।ै एक 

बार स्टोरीबोिण परूा हो िािे पर, र्दश्यों का कंप्यटूर पर पवूाणवलोकि करें या यप्रटंआउट लीयिए। स्टोरीबोिण की सॉफ्ट 

कॉपी के माध्यम से अन्य टीम के सदस्यों के सार्थ र्दयिकोर् (यवचार) साझा करिा आसाि होिा ह।ै 

स्टोरीबोिण कलाकार के अयधकांश कायण में क छ टेनस्ट (शब्द) के सार्थ ड्राइगं शायमल होिी ह।ै स्टोरीबोिण को इस िरह 

से बिाया िािा चायहए यक वह स्पि रूप से बिाए यक स्क्रीि पर नया होिे वाला ह।ै इसमें क छ पहल ओ ंका गहराई से 

वर्णि करिे या िकिीकी र्दयिकोर् से चीिों का वर्णि करिे के यलए टेनस्ट शायमल हो सकिा ह।ै 

एक ही प्रोिनेट में स्टोरीबोिण कलाकारों की एक टीम एक सार्थ काम करिी ह।ै उन्हें पररयोििा की एकरूपिा के यलए 

एक ही शलैी का पालि करिे के यलए समन्वय में काम करिा होिा ह।ै ययद कोई स्टोरीबोिण कलाकार यकसी गमे प्रोिनेट 

पर काम करिा ह,ै िो उन्हें र्दश्यों की कल्पिा करिे की आवश्यकिा होिी ह।ै कभी-कभी व ेगमे के यकसी ित्व या 

कैरेनटर (पात्र) यििाइि पर भी काम करिे हैं। एक स्टोरीबोिण कलाकार कहािी की र्दश्य यिरंिरिा (visual continuity) 

हिे  भी आवश्यक होिी ह।ै 

िसैा यक यचत्र 1.3 में प्रदयशणि ह,ै स्टोरीबोिण आयटणस्ट की यह यिम्मदेारी होिी ह ैयक वह अपिे िैयार यकए गए बोि्णस 

को यफल्म के यिदशेक के सामिे "यपच" करे। 'यपयचंग' का अर्थण ह—ैपरेू पररर्दश्य (Scenario) के दौराि स्टोरीबोिण के 

प्रत्येक पैिल का वर्णि करके यिदशेक को यफल्म की कहािी और र्दश्यों को परूी िरह स्पि करिा। 

 

र्चत्र 1.3 स्टोरीबोर्ड र्पच करना 

अभ्र्ास 1.1 

लायि यकंग, क ं ग फू पांिा, फाइयंिंग यिमो, अप, मोआिा, कोको, स्पाइिरमिै में से कोई 3 हॉलीव ि एयिमटेेि फीचर 

यफल्में च िें। इि यफल्मों के स्टोरीबोिण कलाकारों के बारे में िािकारी प्राप्त करें और उिके कायण प्रोफाइल, स्टोरीबोिण 

शयैलयों, यपछले कायों, प रस्कारों और उपलयब्धयों पर एक िॉनयमूेंट (लेखा िोखा) िैयार करें। 

1.2 पोटडफोर्िर्ो बनाना (Creating a Portfolio) 

पोटणफोयलयो यकसी कलाकार की वकण -प्रोफाइल होिा ह,ै यिसका उपयोग मिोरंिि उद्योग में िौकरी के यलए आवदेि 

करिे समय अपिे काम को प्रदयशणि करिे के यलए यकया िािा ह।ै एक स्टोरीबोिण आयटणस्ट के यलए यह बहुि बडा लाभ 
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ह ैयक व ेअपिा पोटणफोयलयो ख द स्टोरीबोिण के रूप में ही िैयार कर सकिे हैं, िसैा यक यचत्र 1.4 में प्रदयशणि ह।ै यह 

टोयिको पैंटोिा (Toniko Pantoja) द्वारा िैयार यकए गए स्टोरीबोिण पोटणफोयलयो का एक यवयशि उदाहरर् ह।ै 

 

र्चत्र 1.4 स्टोरीबोर्ड किाकार टोर्नको पैंटोजा द्वारा र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड पोटडफोर्िर्ो 

एक स्टोरीबोिण कलाकार के यलए एक आदशण पोटणफोयलयो 15-20 पषृ्ठों का होिा चायहए, यिसमें प्रत्येक पषृ्ठ पर 6-9 

पैिल हों। ऐसे स्टोरीबोिण पैिलों का चयि करिा चायहए िो कलाकार की क्षमिा को दशाणिे हों। स्टोरीबोिण कलाकार के 

यलए, यह महत्वपरू्ण ह ैयक वह वास्ियवक िीवि से ि डे र्दश्यों को यचयत्रि करे; िसैे कॉफी शॉप, हवाई अि्िा और 

यािायाि र्दश्य। 

1.3 एक अच्छे स्टोरीबोर्ड किाकार िेत  स झाव (Tips for Good Storyboard Artist) 

स्टोरीबोिण कलाकार के यलए स्केयचंग कौशल महत्वपूर्ण होिा हैं, नयोंयक स्टोरीबोिण का उपयोग र्दश्य की कल्पिा करि े

और पात्रों की भाविाओ ंिर्था हाव-भाव को दशाणिे के यलए यकया िािा ह।ै प्रयिस्पधी और प्रगयिशील बिे रहिे के 

यलए ड्राइगं और यवज अलाइजेशि कौशल पर यिरंिर महेिि करिा आवश्यक ह।ै यपनसर या यिज्िी िसैी बडी कंपयियों 

में काम करिे वाले स्टोरीबोिण कलाकार भी अपिे ड्राइगं कौशल को लगािार बेहिर बिािे रहिे हैं। एक अच्छे स्टोरीबोिण 

कलाकार बििे के यलए इि स झावों का पालि करिा महत्वपूर्ण ह।ै 

1. हर क्षर् को याद रखें और उसी यदि उसे यचयत्रि करिे का प्रयास करें, िायक ड्राइगं कौशल में स धार हो सके।  

2. यसिेमटैोग्राफी के िकिीकी पहल ओ;ं िसेै कैमरा एगंल, कैमरा मवूमेंट और रांयजशि को सीखिा महत्वपूर्ण 

ह।ै स्टोरीबोिण का उपयोग वीयियो गमे और एयिमटेेि यफल्मों के यिमाणर् में भी यकया िािा है, िहााँ वच णअल 

कैमरा पसणपेयनटव (पररप्रेक्ष्य) की आवश्यकिा होिी ह।ै  

3. उद्योग के यलए क छ सीमाओ ंऔर सवोत्तम पद्धयियों को समझिा भी आवश्यक ह।ै उदाहरर् के यलए, '180-

यिग्री रूल' का यसद्धांि यह यिधाणररि करिा ह ैयक र्दश्य के भीिर पात्रों की यस्र्थयि नया होगी। 

4. रचिात्मक यिमाणर् के यववरर् को समझिे के यलए यसिेमा और फोटोग्राफी का ज्ञाि भी एक महत्वपरू्ण पहलू 

ह।ै 

5. बडे स्टूयियो में कायण हिे  आवदेि करिे से पहले छोटे स्टूयियो में क छ कायण अि भव प्राप्त करिा या फ्रीलांस 

प्रोिनेट पर काम करिा हमशेा बेहिर होिा ह।ै 

1.4 स्टोरीबोर्ड किाकार िेत  आवश्र्क कौशि (Skills for Storyboard Artist) 

एक अच्छा स्टोरीबोिण कलाकार बििे के यलए यिम्ियलयखि क छ आवश्यक कौशल हैं: 
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• र्फल्ि और एर्निेशन िूवी देखना (Watch Film and Animation Movies): एक स्टोरीबोिण आयटणस्ट 

के यलए यफल्मों के व्याकरर् (Film Grammar), एिीमशेि और र्दश्यों का बारीकी से अवलोकि करिा बहुि 

महत्वपूर्ण ह।ै 

• र्फल्ि की भाषा (Language of the Film): अयभिय, स्टेयिगं, शॉट कंपोजीशि, कयटंग और रांयजशि िसैी 

सामान्य यफल्म भाषा का ज्ञाि आयटणस्ट को प्रभावी स्टोरीबोिण िैयार करिे में मदद करिा ह।ै 

• िजबूत ड्राफ्ट्सिैनर्शप र्वकर्सत करना (Develop Strong Draftsmanship): एक अच्छे स्टोरीबोिण 

आयटणस्ट हिे  यह आवश्यक ह ैयक उसके पास र्दश्यों की मदद से कहािी को स्पि रूप से संप्रेयषि करिे का एक 

स्पि र्दयिकोर् हो। 

• र्ववरण पर किांर् (Keep Command over Details): स्टोरीबोिण के प्रत्येक पैिल की बारीयकयों िसैे—

पात्रों के हाव-भाव, भाविा और अयभव्ययक्तयों पर अच्छी पकड होिा आवश्यक ह।ै 

• टीि कौशि का र्वकास (Develop a Team Skill): अयधकांश समय स्टोरीबोिण कलाकार टीम में काम 

करिे हैं। इसयलए टीम में काम करिे का कौशल यवकयसि करिा आवश्यक ह।ै 

1.5 स्टोरीबोर्ड किाकार िेत  अवसर (Scope for Storyboard Artist) 

स्टोरीबोिण कलाकार के यलए एिीमशेि स्टूयियो, यफल्म, टेलीयविि, यवज्ञापि एिेंयसयों और गमे िेवलपमेंट के प्री-

प्रोिनशि में काम करिे के व्यापक अवसर होिे हैं। इसके अयिररक्त व ेग्रायफक यिजाइयिंग, यशक्षा, स्वास््य सेवा, 

फॉरेंयसक, सरकारी क्षेत्र, यवज्ञाि और वास्ि कला में भी कायण कर सकिे हैं। यिम्ियलयखि अयिररक्त कौशल स्टोरीबोिण 

आयटणस्ट (कलाकार) के कायणक्षेत्र को अयधक यवस्ििृ अवसर उपलब्ध करा सकिे हैं। 

• उत्कृि संचार कौशल (Excellent Communication Skills) 

• संपादि, ड्राइगं और ग्रायफनस सॉफ्टवयेर में प्रवीर्िा (Proficiency in Editing, Drawing and Graphics 

Software) 

• यवशे्लषर् क्षमिा (Analysis Capacity) 

• सावणियिक मचं में बोलिे में कायणक शल (Public Speaking) 

 

सारांश (Summary) 

• स्टोरीबोिण कलाकार र्दश्य कहािीकार (Visual Storyteller) होिे हैं िो कहािी का वर्णि करिे के यलए र्दश्य 

बिािे हैं। 

• स्टोरीबोिण कलाकार के यलए ड्राइगं एक आवश्यक ग र् ह।ै 

• एक स्टोरीबोिण पोटणफोयलयो 15-20 पषृ्ठों का होिा चायहए और यिसमें प्रत्येक पषृ्ठ में 6-9 पैिल होिे चायहए। 

• स्टोरीबोिण कलाकार के यलए यह महत्वपरू्ण ह ैयक वह वास्ियवक िीवि से ि डे र्दश्यों; िसैे कॉफी शॉप, हवाई 

अि्िा और रैयफक र्दश्य का यचत्रर् करे। 

• स्टोरीबोिण कलाकार को एक अच्छा स्टोरीबोिण कलाकार बििे के यलए इस अध्याय में यदए गए स झावों का पालि 

करिा चायहए। 

• एक स्टोरीबोिण कलाकार वास्ि कला, यििाइि, यशक्षा, स्वास््य सेवा, फोरेंयसक और यवज्ञाि सयहि यवयभन्ि क्षेत्रों 

में काम कर सकिे ह।ै 
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अपनी प्रगर्त जांचें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. एक स्टोरीबोिण कलाकार: (क) यस्क्रप्ट यलखिा ह।ै (ख) सेट बिािा ह ै(ग) यस्क्रप्ट को एक र्दश्य कहािी में 

बदलिा ह ै(घ) स्क्रीिप्ले यलखिा ह ै 

2. स्टोरीबोिण पोटणफोयलयो _____ का होिा चायहए। (क) 1-5 पषृ्ठ (ख) 5-10 पषृ्ठ (ग) 10-15 पषृ्ठ (घ) 15-20 

पषृ्ठ 

3. स्टोरीबोिण कलाकार के यलए, _____ बिािा महत्वपरू्ण ह।ै (क) इन्फोग्रायफनस (ख) लाइि ग्रायफनस (ग) 

वास्ियवक िीवि का यचत्रर् (घ) प्रयियचत्रर् 

4. सीि (र्दश्य) सेयटंग के दौराि, पात्रों के बीच खींची गई एक आभासी रेखा _____ कहलािी ह।ै (क) 90 यिग्री 

यियम (ख) 180 यिग्री यियम (ग) 1/3 यियम (घ) स्वयर्णम यियम 

5. स्टोरीबोिण कलाकार के यलए यिम्ियलयखि में से कौि सा ज्ञाि सबसे महत्वपरू्ण ह?ै (क) यफल्म में अयभिय 

(ख) 3D मॉियलंग (ग) यफल्म और एयिमशेि (घ) बिावट (Texturing) 
 

ख. ररि स्थान भरें  

1. एक स्टोरीबोिण कलाकार एक र्दश्य _____ होिा ह।ै 

2. स्टोरीबोिण कलाकारों का काम _______ से अलग होिा ह।ै 

3. गमे प्रोिनेट में काम करिे वाले स्टोरीबोिण कलाकार को र्दश्यों की _______ करिे की आवश्यकिा होिी ह।ै 

4. एक स्टोरीबोिण कलाकार, कहािी की ______________ के यलए यिम्मदेार होिा ह।ै 

5. कैमरा एगंल, कैमरा मवूमेंट और रांयजशि िैसे िकिीकी पररप्रेक्ष्य (पसणपेयनटव)_________ के अिंगणि आिे 

हैं। 

6. स्टोरीबोिण कलाकार को अयभिय, स्टेयिगं, ______, कयटंग और रांयजशि का ज्ञाि होिा चायहए। 
 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. एक स्टोरीबोिण कलाकार को यिदशेक द्वारा बिाए गए र्दश्य को बिािा या स्केच करिा होिा ह।ै 

2. स्टोरीबोिण में िकिीकी र्दयिकोर् से चीिों का वर्णि करिे हिे  शब्द (टेनस्ट) भी शायमल होिा चायहए। 

3. स्टोरीबोिण कलाकार को हावभाव, भाविा और अयभव्ययक्त पर यवस्ििृ कमांि की आवश्यकिा िहीं होिी ह।ै 

4. स्टोरीबोिण कलाकार के यलए यसिेमा और फोटोग्राफी का ज्ञाि महत्वपरू्ण पहल ूह।ै 

5. एक स्टोरीबोिण कलाकार कहािी की र्दश्य यिरंिरिा के यलए यिम्मदेार िहीं होिा ह।ै 
 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिण कलाकार के यलए आवश्यक महत्वपरू्ण कौशल नया हैं? 

2. यपयचंग (Pitching) नया ह?ै 

3. स्टोरीबोिण कलाकार के कायणक्षेत्र को व्यापक बिािे के यलए यकि अयिररक्त कौशलों की आवश्यकिा होिी 

ह?ै 

4. स्टोरीबोिण कलाकार के पोटणफोयलयो में यकि यबंद ओ ंको शायमल यकया िािा चायहए? 

5. एक अच्छा स्टोरीबोिण कलाकार बििे हिे  आवश्यक यस्कल (कौशल) की सचूी िैयार करें। 
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सत्र 2: र्वर्भन्न िीर्र्र्ा के र्िए स्टोरीबोर्ड  

(Storyboard for Different Media) 
 

यिशा अपिे दोस्िों के सार्थ शॉयपंग मॉल गई। वहााँ उसिे मोबाइल की द कािों पर क छ ग्रायफनस पैिल दखे,े िो स्टोरीबोिण 

पैिलों िसैे लग रह ेर्थे। वह यह दखेकर आियणचयकि हुई यक यवज्ञापि में स्टोरीबोिण का उपयोग कैसे यकया िािा ह ै

(यचत्र 2.1)। 

 

र्चत्र 2.1 र्नशा शॉर्पंग िॉि िें स्टोरीबोर्ड पैनि देखते िुए  

इस अध्याय में आप स्टोरीबोयििंग के यवयभन्ि क्षेत्रों िैसे यफल्म, यर्थएटर, कॉयमक ब नस, आयकण टेनचर स्टूयियो, प्रेिेंटेशि 

बोिण, उपन्यास, इटंरैयनटव मीयिया और सॉफ्टवयेर के बारे में समझेंग।े आप यह भी िािेंग ेयक इि क्षेत्रों में स्टोरीबोिण 

कैसे बिाए िािे हैं। 

2.1 स्टोरीबोर्र्िंग के आर्ाि (Various Fields of Storyboarding) 

आम िौर पर यह मािा िािा ह ैयक स्टोरीबोयििंग का उपयोग यफल्म और एयिमशेि में प्री-प्रोिनशि के रूप में यकया 

िािा ह।ै इसके अलावा कई ऐसे के्षत्र हैं िहां कांसेप्ट यवि लाइिशेि (र्दश्यीकरर् की अवधारर्ा) करिे हिे  स्टोरीबोिण 

की आवश्यकिा होिी ह।ै यह यबजिेस प्रेिेंटेशि या वास्ि यशल्प यििाइि हिे  भी हो सकिा ह।ै यशक्षा में भी स्टोरीबोिण 

को ई-लयििंग एयप्लकेशि हिे  प्री-प्रोिनशि के रूप में यििाइि यकया गया ह।ै यिम्ियलयखि खिं स्टोरीबोिण के यवयभन्ि 

अि प्रयोग के्षत्रों और इसके भयवष्ट्य के स्कोप (कायणक्षेत्र) पर चचाण करेगा। 

2.1.1 र्फल्ि (Film) 

यह ध्याि रखिा महत्वपरू्ण ह ैयक एक 8 यमिट की काटूणि सीनवेंस (अि क्रम)  में 10x15 सेमी के आकार में 70 से 

अयधक यचत्र होिे हैं। 

एक यफल्म स्टोरीबोिण में फे्रम की एक श्रृंखला होिी ह,ै िहां यफल्म की यवयभन्ि घटिाए ंक्रम में होिी हैं। यह कॉयमक 

ब क के समाि यदखिा ह।ै 

स्टोरीबोिण, यिदशेकों और यसिेमटेोग्राफरों हिे  एक बहुि ही उपयोगी प्री-प्रोिनशि उपकरर् ह।ै टीवी यवज्ञापि बिािे में 

इसका उपयोग ग्राहक को कांसेप्ट (अवधारर्ा) प्रस्ि ि करिे के यलए यकया िािा ह।ै स्टोरीबोिण परूी यफल्म या प्रोिनेट 

की प्रोि्नशि कास्ट (उत्पादि लागि) की गर्िा करिे में भी बहुि सहायक होिे हैं। िसैा यचत्र 2.2 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.2 र्फल्ि 'बैटिैन: द र्ाकड  नाइट' के स्टोरीबोर्ड की त िना 

स्टोरीबोिण यवयभन्ि र्दश्यों का एक र्दश्य लेआउट प्रदाि करिा ह।ै यह एक र्दयि प्रदाि करिा ह ैयक कैमरे एगंल से र्दश्य 

कैसा यदखगेा। स्टोरीबोिण में ज्यादािर यफल्म यिमाणर् के यलए िकिीकी यववरर् शायमल होिे हैं। 

2.1.2 नाट्र्गृि (र्थएटर) 

यकसी र्दश्य के लेआउट को समझिे के यलए िाट्यगहृ (यर्थएटर) में स्टोरीबोिण का उपयोग एक यवशेष उपकरर् के रूप 

में यकया िािा ह।ै इसका उपयोग ज्यादािर िाटक यिदशेकों और लेखकों द्वारा यकया िािा ह।ै एक यर्थएटर स्टोरीबोिण 

यचत्र 2.3 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.3 र्थएटर स्टोरीबोर्ड 

2.1.3 एर्निेर्टक 

एयिमयेटक का मिलब एयिमेटेि स्टोरीबोिण होिा ह।ै उत्पादि श रू होिे से पहले यफल्म का पवूण-र्दश्यांकि (Pre-

visualizing) करिे हिे  भी एयिमयेटक उपयोगी होिा ह।ै यह पहली बार होिा ह ैिब यफल्म को गयिशील रूप में दखेा 

िािा ह,ै यिसस ेउसकी गयि, लय और कहािी के प्रवाह को समझािे में मदद यमलिी ह|ै एयिमयेटक बिािे हिे  िायलाग 

की टाइयमंग और यफल्म की गयि के अि सार शॉट्स को काटिा आवश्यक होिा ह।ै इसमें बेयसक साउंि इफेनट्स, संवाद 

ररकॉयििंग और स्कै्रच साउंिरैक को भी शायमल यकया िा सकिा ह ै| 

3D मवूी के यलए एयिमेयटक बिािा अयंिम महत्वपरू्ण चरर् होिा ह,ै इसयलए इस अवस्र्था में कहािी में बदलाव िहीं 

यकया िा सकिा। एयिमयेटक बिािे हिे  एिोब आफ्टर इफेनट्स (Adobe After Effects) सबसे अयधक उपयोग 

यकया िािे वाला सॉफ्टवयेर ह।ै एक सामान्य एयिमयेटक का उदाहरर् यचत्र 2.4 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.4 र्फल्ि 'आर्रनिैन 3' का एर्निेर्टक्स 

2.1.4 कॉर्िक ब क्स 

स्टोरीबोिण ड्राइगं का उपयोग कॉयमक ब नस में भी यकया िािा ह,ै इसका उपयोग पात्रों की स्टेयिगं, बैकग्राउंि और 

स्पीच बैलिू के स्र्थाि को दशाणिे के यलए यकया िािा ह।ै सार्थ ही इसमें संवाद और उपशीषणक (Subtitles) के सार्थ 

आयटणस्ट हिे  आवश्यक यिदशे भी शायमल होिे हैं। िैसा यक यचत्र 2.5 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.5 'चाचा चौधरी' कॉर्िक ब क  

2.1.5 प्रस्त र्त पटि (पे्रजेंटेशन बोर्ड) 

इसका उपयोग यवज्ञापि अयभयािों-िसैे वायर्यज्यक (कमयशणयल), यवज्ञापि यफल्म और कॉपोरेट वीयियो यफल्म की 

योििा बिािे के यलए यकया िािा ह।ै प्रस्ि यि पटल (प्रेिेंटेशि बोिण) की ग र्वत्ता स्टोरीबोिण की ि लिा में अयधक होिी 

ह,ै नयोंयक इसमें भाव, लेआउट और मिू को स्पि रूप से प्रदयशणि करिा होिा ह।ै आिकल अयधकांश यवज्ञापि 

एिेंयसयााँ और माकेयटंग पेशवेर (प्रोफेशिल्स) स्टोरीबोिण कलाकारों की सेवाएाँ ले रह ेहैं।  

माकेयटंग टीम उत्पाद या सेवा को बेचिे के यलए हणै्ि ड्राि (हस्ियियमणि) यचत्रों या वास्ियवक िस्वीरों (फोटोग्राफ) का 

उपयोग करिी ह,ै िसैा यक यचत्र 2.6 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.6 प्रस्त र्त पटि (पे्रजेंटेशन बोर्ड) 

2.1.6 वास्त किा स्टूर्र्र्ो (Architecture Studios) 

आयकण टेनचरल स्टूयियो भी पररयोििा (प्रोिनेट) का र्दश्य प्रस्ि िीकरर् (यवज अलाइजेशि) िैयार करिे के यलए 

स्टोरीबोिण का उपयोग करिे हैं। आिकल 3D Max िसैे सॉफ़्टवयेर की सहायिा से इमारि का आभासी प्रयिरूप 

(वच णअल मॉिल) बिािा संभव ह।ै र्दश्य प्रयिरूप िैयार करिा एक महगंी और समय लेिे वाली प्रयक्रया होिी ह,ै इसयलए 

पहले स्टोरीबोिण के रूप में एक प्रारूप (ड्राफ्ट) बिािा अयधक उपय क्त मािा िािा ह।ै बाद में इसका उपयोग कंप्यटूर की 

सहायिा से एिीमशेि के क्रम को यिधाणररि करिे के यलए यकया िा सकिा ह।ै यचत्र 2.7 में आयकण टेनचर स्टोरीबोिण 

यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.7 वास्त किा पटि (आर्कड टेक्चर बोर्ड) 

2.1.7 उपन्र्ास (Novels) 

उपन्यासों में स्टोरीबोिण का उपयोग भी लोकयप्रय हो रहा ह।ै अयधकांश लेखक अपिी कहायियों को टेनस्ट (शब्द) के 

रूप में अध्यायों के बिाय र्दश्यों में रचिे हैं। स्टोरीबोिण कहािी को सटीक क्रम में व्यवयस्र्थि करिे और उसके अि सार 

र्दश्यों को प िव्यणवयस्र्थि करिे के यलए उपयोगी होिे हैं, िसैा यचत्र 2.8 में यदखाया गया ह।ै 
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र्चत्र 2.8 उपन्र्ास िें स्टोरीबोर्ड का उदािरण 

2.1.8 इटंरैर्क्टव िीर्र्र्ा (Interactive Media) 

इसका उपयोग वेब िेवलपमेंट और इसं्रनशिल यििाइि के प्री-प्रोिनशि में भी यकया िािा ह।ै यह इलेनरॉयिक रूप 

में ऑयियो और मोशि के सार्थ इटंरैयनटव इवेंट्स का वर्णि करिा ह,ै िसैा यचत्र 2.9 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.9 इटंरैर्क्टव िीर्र्र्ा 

2.1.9 सॉफ्टवेर्र (Software) 

सॉफ्टवयेर यवकास में प्री-प्रोिनशि के यलए स्टोरीबोिण का उपयोग यकया िा सकिा ह।ै सॉफ्टवयेर वकण फ़्लो को ग्रायफक 

रूप से प्रस्ि ि यकया िा सकिा ह,ै स्क्रीि के सीनवेंस (अि क्रम) को यचयत्रि करके नलाइट्ंस (ग्राहकों) को सॉफ्टवयेर 

के काम करिे के िरीके को स्पि यकया िा सकिा ह।ै इस प्रकार सॉफ्टवयेर इिंीयियररंग के दौराि स्टोरीबोयििंग उपयोगी 
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ह।ै यह सॉफ्टवयेर के वकण फ़्लो को समझिे में मदद करिा ह।ै सॉफ्टवयेर में बदलाव की आवश्यकिा के अि सार 

स्टोरीबोिण को संशोयधि करिा आसाि और कम खचीला होिा ह।ै स्टोरीबोिण र्दयिकोर् (एप्रोच) iOS और macOS 

के यलए GUI प्रोग्राम बिािे का एक उदाहरर् प्रदाि करिा ह,ै िसैा यचत्र 2.10 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.10 िोबाइि एर््िकेशन स्टोरीबोर्र्िंग 

2.2 र्वर्भन्न िीर्र्र्ा िें स्टोरीबोर्र्िंग के िाभ (Benefit of Storyboarding in Various Media) 

यवयभन्ि मीयिया में स्टोरीबोिण के उपयोग के कई लाभ होिे हैं। स्टोरीबोिण यफल्म या व्यवसाय में उपयोगकिाण को कहािी 

में बदलावों के सार्थ प्रयोग करिे की अि मयि दिेा ह,ै यिससे अयधक प्रभावशाली प्रयियक्रया या रुयच उत्पन्ि की िा 

सकिी ह।ै उदाहरर् के यलए, फ्लैशबैक का उपयोग स्टोरीबोिण को क्रमबद्ध िरीके से व्यवयस्र्थि करिे का पररर्ाम होिा 

ह,ै यिससे कहािी में रोमांच और रुयच बढ़िी ह।ै स्टोरीबोिण की सहायिा से प्रोिनशि टीम पहले से ही यफल्म की योििा 

बिा सकिी ह।ै यह कैमरा शॉट की शलैी, एगंल और पात्रों की यस्र्थयि िय करिे में मदद करिा ह।ै र्दश्यात्मक सोच और 

योििा बिािे की प्रयक्रया के माध्यम से यवचार-मरं्थि कर उन्हें स्टोरीबोिण में प्रस्ि ि यकया िा सकिा ह।ै 

2.3 स्टोरीबोर्ड बनाने िेत  स झाव (Tips to Create Storyboards) 

एक अच्छा स्टोरीबोिण बिािे हिे  क छ महत्वपरू्ण स झाव इस प्रकार हैं। 

2.3.1 सरि-सिज रखना (Keep it Simple) 

स्टोरीबोिण दटै (Storyboard That) सॉफ़्टवयेर में पात्रों और स्टॉक पषृ्ठभयूमयों की लाइब्ेरी के सार्थ कई यिःश ल्क 

टेम्पलेट उपलब्ध होिे हैं। इि अिंयिणयहि (इियबल्ट) पात्रों और पषृ्ठभयूमयों के अलावा, क छ िए पात्र और पषृ्ठभयूमयााँ 

भी यिजाइि की िा सकिी हैं। 
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स्टोरीबोिण की ि लिा यकसी भी कॉयमक ब क से करें। कॉयमनस में प्रत्येक पषृ्ठ पर कई पैिल होिे हैं, िहााँ हर पैिल कहािी 

के भीिर एक र्दश्यात्मक गयि (मवूमेंट) को दशाणिा ह।ै हमेशा सामान्य यियमों का पालि करें। 

• हमशेा एनशि (यक्रया) को दशाणिे के यलए यविंो एररया का उपयोग करें और इस यवंिो के िीचे यववरर् या संवाद 

यलखें। 

• प्रारंभ में सबसे सरल उपकरर् पेंयसल का उपयोग स्टोरीबोिण बिािे के यलए करें, िसैा यक यचत्र 2.11 में यदखाया 

गया ह।ै इसके माध्यम से गलयियों को यमटािा और प्रत्येक पैिल में यचत्रों को अयधक स्पि बिािा संभव होिा ह।ै 

 

र्चत्र 2.11 पेंर्सि से र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 

• स्टोरीबोिण का म ख्य उद्दशे्य िािकारी को स्पि रूप से प्रस्ि ि करिा होिा ह।ै यह िब भी संभव ह ैिब ड्रॉइगं 

कौशल बहुि अच्छा ि हो। यस्टक यफगसण वाले पैिल स ंदर यचत्रों से कहीं बेहिर होिे हैं ययद व ेिािकारी को सही 

ढंग से संप्रेयषि करिे हैं, िसैा यक यचत्र 2.12 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.12 र्स्टक र्फगर 

2.3.2 त्र र्टर्ााँ, स झाव और तरकीबें (Errors, Tips, and Tricks) 

स्टोरीबोिण बिािे समय सबसे आम गलयियााँ या िो आवश्यक यववरर् का अभाव या यफर अत्ययधक यववरर् का होिा 

होिा ह।ै ये दोिों ही यस्र्थयियााँ भ्रम उत्पन्ि करिी हैं। इसयलए इिके बीच सही संि लि बिािा आवश्यक ह।ै इसे स धारि े
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का सबसे अच्छा िरीका ह ैयक स्टोरीबोिण को अपररयचि लोगों को यदखाया िाए, यिससे स्टोरीबोिण को उसे और बेहिर 

बिािे के यलए आवश्यक प्रयिप यि (फीिबैक) यमल सके। 

यिम्ियलयखि के्षत्रों में क छ और स झावों की आवश्यकिा ह।ै 

र्सनेिा शब्दाविी (Cinema Terminologies) 

स्टोरीबोिण का म ख्य लक्ष्य स्पििा ह,ै यिसका अर्थण यह स यियिि करिा ह ैयक दशणक एनशि को समझ सकें  और उसके 

पीछे के उद्दशे्य को पहचाि सकें । पैयिंग, यटयल्टंग, रैयकंग शॉट्स और जयूमगं ऐसी सबसे महत्वपूर्ण चीजें हैं यिन्हें 

स्टोरीबोिण में शायमल यकया िािा चायहए, नयोंयक ये कारक पैिल की व्याख्या को प्रभायवि कर सकिे हैं। यचत्र 2.13 

स्टोरीबोिण में कैमरे के यिदशेों को यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 2.13 स्टोरीबोर्ड िें कैिरा र्नदेश 

पात्रों की र्दशा का स्पष्ट उल्िेख (Mention the Character's Direction) 

स्टोरीबोिण में कैरेनटर (पात्रों) की यदशा के बारे में स्पि मागणदशणि करिा चायहए। यक्रया र्दश्यों (एनशि सीनवेंस) में पात्रों 

की यदशा बहुि महत्वपरू्ण होिी ह।ै ययद यह स्पि ि हो, िो भ्रम उत्पन्ि हो सकिा ह।ै इसे स्पि करिे के यलए िीर (एरो) 

का उपयोग करें, िो स्पि रूप से पात्रों की यदशा को इयंगि करिा ह।ै  

स्थार्नकता का सिावेश (Include the Location) 

प्रत्येक पैिल में दशणकों को आकयषणि करिे के यलए क छ ि क छ स्र्थायिक (लोकेशि) िािकारी शायमल करिा महत्वपरू्ण 

ह।ै उदाहरर् के यलए, एक बैंक िकैिी का र्दश्य िो बैंक स ेसडक और यफर कार के पीछे िक िािा है। इसमें पात्रों के 

स्र्थाि को स्पि रूप से इयंगि करिा चायहए। इसके यलए एक सही एकंर पॉइटं (िैसे एयग्िट साइि) का संकेि दिेा 

आवश्यक ह,ै यिससे र्दश्य की समझ स्पि हो सके। 

2.5 स्टोरीबोर्र्िंग िेत  र्दशार्नदेश (Guideline for Storyboarding) 

स्टोरीबोयििंग के यलए कोई स्पि यियम िहीं होिे हैं, लेयकि क छ यदशायिदशे और स झाव इस कौशल यवकयसि करिे में 

मददगार होिे हैं। 

• हमशेा र्दश्य और पात्रों में क छ यववरर् िोडिे का प्रयास करें। इससे दशणकों को कहािी की कल्पिा करिे में मदद 

यमलिी ह।ै उदाहरर् के यलए, रसोई के र्दश्य में क छ बिणि िोडें या पाकण  के र्दश्य में बच्चों के सार्थ झलूा एव ंअन्य 

मिोरंिक चीिें शायमल करें। 
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• यवशेषकर िाटकीय र्दश्यों में कैमरा एगंल के सार्थ रचिात्मक प्रयोग करें। ओवर-द-शोल्िर शॉट और एनसरीम 

नलोज-अप िसैे यवयभन्ि शॉट का प्रयोग करें। 

• पात्र को पैिल के यबल्क ल कें द्र में रखिे से बचें इसके बिाय 'िेगयेटव स्पेस' का रचिात्मक उपयोग करिे का प्रयास 

करें। 

• यिरछे फे्रम (बेजल), असहि कोर्ों या कै्षयिि रेखाओ ंद्वारा स्क्रीि को यबल्क ल आधे यहस्से में यवभायिि करिे से 

बचें। 

• िब यकसी भीड या मचं के र्दश्य का स्केच बिा रह ेहों, िो पषृ्ठभयूम (बैकग्राउंि) में केवल दो या िीि लोगों के 

बिाय अयधक लोगों को यदखािे का प्रयास करें। 

• स यियिि करें यक यवषय/ पात्र कैमरे की सही यदशा में दखे रहा हो। 

• यह पहले से िय करें यक यकसी यवयशि र्दश्य के यलए यकस शॉट साइि या पॉइटं ऑफ व्य ू(POV) का उपयोग 

यकया िािा ह।ै 

• अपिी पसंदीदा यफल्म को दखेकर स्केयचंग का अभ्यास करें। 
 

सारांश (Summary) 

• स्टोरीबोयििंग का उपयोग ि केवल यफल्मों में बयल्क िाट्यगहृ (यर्थएटर), कॉयमक ब नस, वास्ि कला स्टूयियो, प्रस्ि यि 

पटल (प्रेिेंटेशि बोिण), उपन्यास, इटंरैयनटव मीयिया, यशक्षा और सॉफ्टवयेर के क्षेत्रों में भी यकया िािा ह।ै 

• यफल्मों में, स्टोरीबोिण यवयभन्ि र्दश्यों का एक र्दश्य लेआउट प्रदाि करिा ह।ै 

• एयिमयेटक का उपयोग यफल्म और एयिमशेि में अयंिम यफल्म का पवूण-र्दश्यांकि (Pre-visualizing) करि ेके 

यलए यकया िािा ह।ै 

• स्टोरीरीबोिण यिूर (उपयोगकिाणओ)ं को कहािी में यवयभन्ि बदलावों के सार्थ प्रयोग करिे की अि मयि दिेा ह,ै 

िायक कहािी का सबसे प्रभावशाली और सटीक पररर्ाम प्राप्त यकया िा सके। 

 

अपनी प्रगर्त जांचें 

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न 

1. एक काटूणि अि क्रम में 10x15 सेमी के आकार में 70 स ेअयधक यचत्र होि ेहैं। (क) 1 यमिट (ख) 5 यमिट (ग) 

8 यमिट (घ) 10 यमिट 

2. एयिमयेटक का मिलब ह।ै (क) वीयियो यफल्म (ख) एयिमेशि (ग) एयिमटेेि स्टोरीबोिण (घ) स्टॉप मोशि 

एयिमशेि 

3. यवज्ञापि की योििा बिािे हिे  उपयोग यकए िािे वाले स्टोरीबोिण को कहा िािा ह।ै (क) कॉयमक बोिण (ख) 

प्रस्ि यि पटल (प्रेिेंटेशि बोिण) (ग) यर्थएटर स्टोरीबोिण (घ) एयिमयेटक 

4. सॉफ्टवयेर यवकास में स्टोरीबोिण का उपयोग यकया िािा ह।ै (क) सॉफ्टवयेर का परीक्षर् करिे हिे  (ख) 

सॉफ्टवयेर यवयिदशेों की पहचाि करिे हिे  (ग) समस्या की पहचाि करिे हिे  (घ) यवपर्ि उद्दशे्य हिे  

5. आध यिक स्टोरीबोिण प्रर्ाली का यवकास यकस स्टूयियो के एयिमटेर द्वारा यकया गया र्था? (क) वॉल्ट यिज़्िी 

स्टूयियो (ख) यपनसर (ग) कोिक (घ) फ़्लेशर स्टूयियो 
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6. स्टोरीबोिण फॉमटे श रुआि में यवकयसि हुआ। (क) यफल्म (ख) यर्थएटर (ग) कॉयमनस (घ) एयिमशेि 

7. स्टोरीबोिण में नया इयंगि करिे के यलए िीर या प्रिीकों का उपयोग होिा ह?ै (क) कैमरा मवूमेंट (ख) कैमरा 

यस्र्थयि (ग) पात्र यस्र्थयि (घ) शॉट पररविणि 
 

ख. ररि स्थान भरें  

1. स्टोरीबोिण _________ की लागि की गर्िा करिे में भी सहायक होिे हैं। 

2. आप एयिमयेटक में बेयसक साउंि इफेनट्स, _____ और स्कै्रच साउंि रैक शायमल कर सकिे हैं। 

3. आि, अयधकांश यवज्ञापि एिेंयसयां और माकेयटंग पेशेवर एक ______ की सेवाओ ंको यियोयिि करिी हैं। 

4. स्टोरीबोिण बिािे का सबसे सरल िरीका एक _____ का उपयोग करिा ह।ै 

5. िब कई लोगों या मचं का यचत्रर् कर रह ेहों, िहााँ भीड की आवश्यकिा हो, िो पषृ्ठभयूम में केवल दो लोगों 

के बिाय _____  को शायमल करें। 
 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. एक यफल्म स्टोरीबोिण या शयूटंग बोिण मलू रूप से फे्रम की एक श्रृंखला ह ैिहां हम यवयभन्ि घटिाओ ंको 

अि क्रयमि(sequence) कर सकिे हैं। 

2. यर्थएटर में स्टोरीबोिण का उपयोग िहीं यकया िािा ह।ै 

3. प्रस्ि यि पटल की ग र्वत्ता स्टोरीबोिण से अयधक होिी ह।ै 

4. वास्ि कला स्टूयियो को भी प्रोिनेट का एक यवज अलाइजेशि प्रेिेंटेशि बिािे के यलए स्टोरीबोिण आयटणस्ट की 

आवश्यकिा होिी ह।ै 

5. सॉफ्टवयेर यवकास के दौराि, स्टोरीबोिण बदलिा प्रोग्राम बदलिे की ि लिा में अयधक महगंा ह।ै 

6. कई प्रोफेशिल अब स्टोरीबोिण बिािे के यलए कंप्यटूर प्रोग्राम का उपयोग करिे हैं। 

7. अपिे यवषय (सब्िनेट) को पैिल के कें द्र में रखिे से बचें और उसके िकारात्मक स्र्थाि (िेगयेटव स्पेस) का 

अयधकिम उपयोग करें। 
 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. यफल्मों में स्टोरीबोयििंग का नया उपयोग ह?ै 

2. यर्थएटर में स्टोरीबोिण का उपयोग कैसे यकया िा सकिा है? 

3. एयिमयेटक नया ह?ै 

4. स्टोरीबोयििंग का उपयोग प्रस्ि यि पटल के रूप में कैसे यकया िािा ह?ै 

5. इटंरैयनटव मीयिया में स्टोरीबोयििंग के उपयोग की व्याख्या करें। 

6. सॉफ्टवयेर यवकास में स्टोरीबोिण का उपयोग कैसे यकया िािा है? 

7. सॉफ्टवयेर यवकास में स्टोरीबोयििंग के लाभों की व्याख्या करें। 

8. यशक्षा में स्टोरीबोयििंग का उपयोग कैसे यकया िा सकिा है? 
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सत्र 3: स्टोरीबोर्ड केस स्टर्ीज  

(Storyboard Case Studies) 
 

एक स्टोरीबोिण, ग्रायफक यिजाइि के रूप में हो सकिा ह ैिो यकसी कहािी को िीवंि करिे के यलए यचत्रों (इलस्रेशि) 

और िस्वीरों को एक यियिि क्रम में व्यवयस्र्थि करिा ह।ै अयधकांश यफल्म यिमाणिा अपिे यवचारों (कॉन्सेप्ट्स) को 

र्दश्यों के रूप में प्रस्ि ि करिे के यलए स्टोरीबोिण का उपयोग करिे हैं। एक गयिशील (िायिायमक) स्टोरीबोिण बिािे के 

यलए प्रोफेशिल यस्कल की आवश्यकिा होिी ह,ै यिसे बेहिरीि स्टोरीबोिण उदाहरर्ों के अध्ययि से प्राप्त यकया िा 

सकिा ह।ै 

िायरेनटसण यगल्ि ऑफ अमरेरका (िी.िी.ए.) द्वारा प्रयसद्ध पशेवेर स्टोरीबोिण के उदाहरर् िारी यकए गए ह।ै महाि यफल्मों 

के क छ स्टोरीबोिण उदाहरर् इसेंप्शि (Inception), हरैी पॉटर (Harry Potter), ग्लेयिएटर (Gladiator), स्टार वासण 

(Star Wars), ि रायसक पाकण  (Jurassic Park) हैं, यिन्हें म ख्य रूप से यिम्ियलयखि शयैलयों(genre) में यवभायिि 

यकया गया ह-ै 

• साइसं-र्फक्शन (Sci-Fi) र्फल्ि: यह यफल्में, यवज्ञाि की घटिाओ ंके प्रभाव पर आधाररि होिी हैं। 

• नाटक (ड्रािा) र्फल्ि: यह यफल्में, िीवि की घटिाओ ंपर आधाररि होिी हैं यििमें भाविात्मक संघषण और बहुि 

सारा ड्रामा शायमल होिा ह।ै 

• र्रावनी (िॉरर) र्फल्ि: यह यफल्में अलौयकक या भयावह यवषयों (र्थीम) पर आधाररि हैं। 

• काल्पर्नक (फैं टेसी) र्फल्ि: यह यफल्में यमर्थकों, पौरायर्क कर्थाओ ंऔर काल्पयिक घटिाओ ंपर आधाररि हैं। 

• वेब सीरीज: यह यफल्में घरेलू दशणकों के दयैिक मिोरंिि हिे  ओटीटी प्लेटफॉमण द्वारा यियमणि अर्थवा प्रदयशणि की 

िािी हैं। 

• एर्निेशन (Animation): यह वास्ियवक िीवि की घटिाओ ंकी कंप्यटूर ियिि प्रयिकृयि होिी हैं। 

• वीर्र्र्ो गेि (Video Game): यह खलेों की कंप्यटूर ियिि प्रयिकृयि होिी हैं। 

उपरोक्त शलैी के यवयशि स्टोरीबोिण यववरर् सयहि िीचे यदए गए हैं। 

3.1 शैिी: साइसं-र्फक्शन (Genre: Sci-Fi) 

र्फल्ि - स्टार वासण: ए न्य ूहोप (Star Wars – A New Hope) 

दृश्र् - ए गलैेनसी फार, फार अव े(A Galaxy Far, Far Away) 

िॉिण ल कास ि े'स्टार वॉसड' के टाइटल सीनवेंस (श रुआिी र्दश्यों) के यलए ख द स्टोरीबोिण िैयार यकया र्था। यदलचस्प 

बाि यह ह ैयक इस स्टोरीबोिण में C-3PO (प्रयसद्ध रोबोट पात्र) यफल्म की ि लिा में काफी अलग यदखाई दिेा ह।ै ल कास 

को पिा र्था यक वह यफल्म का अयंिम शॉट कैसा चाहिे र्थे, यिसमें एक बीम (यकरर्) को एक यियिि यबंद  पर फायर 

करिे हुए यदखाया गया ह,ै िसैा यक यचत्र 3.1 में प्रदयशणि ह।ै 
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र्चत्र 3.1 स्टोरीबोर्ड, स्टार वासड: ए न्रू् िोप 

र्फल्ि - रांसफॉमणसण (Transformers) 

दृश्र् - द ब्लैकआउट रैम्पेि (The Blackout Rampage) 

एक कलाकार के ििररए से प्रोिनशि यिजाइि के रेखायचत्रों और िबाही के र्दश्यों का बारीकी से अवलोकि करें। इस 

र्दश्य में एक 'भ्रयमि सैयिक' का स्केच बिािा बहुि रोचक ह,ै िसैा यक यचत्र 3.2 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.2 एर् नेर्टर्वरै्र् द्वारा रांसफॉिडर र्फल्ि िेत  बनार्ा गर्ा स्टोरीबोर्ड 
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र्फल्ि - इसेंप्शि (Inception) 

दृश्र् - हॉलव ेफाइट सीि (Hallway Fight Scene) 

एक ऐसे कमरे की कल्पिा करें िो घमू रहा हो और उसके बीच में पात्र यस्र्थर हो। दीवारें, प्रॉप्स, पंखा या यखडकी पात्र 

को यस्र्थर यदखािे में मदद करेंग।े यचत्र 3.3 में स्टोरीबोिण की यववरर् (यिटेयलंग) देखें, यिसमें बाई ंओर सीि िंबर 

स्टोरीबोिण आयटणस्ट द्वारा िोडे गए हैं। 

 

र्चत्र 3.3 गेर्ब्र्ि िार्डिैन द्वारा र्क्रस्टोफर नोिन की र्फल्ि िेत  र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड  

3.2 शैिी: नाटक (ड्रािा) (Genre: Drama) 

र्फल्ि - ग्लेयिएटर (Gladiator) 

दृश्र् - बैटल यवर्थ टाइगर (Battle with Tiger) 

इि स्टोरीबोि्णस में घटिाओ ंकी एक स्पि श्रृंखला यदखाई दिेी ह।ै समझदारी से यकया गया कैमरा प्लेसमेंट िेप्र्थ (गहराई) 

और लेयसण (परिों) को दशाणिा ह,ै िसैा यक यचत्र 3.4 में यदखाया गया ह।ै बाघ के सार्थ वास्ियवक शयूटंग श रू करिे से 

पहले घटिा को र्दश्य रूप में समझिे के यलए स्टोरीबोिण बिािा आसाि होिा ह।ै 

 

र्चत्र 3.4 ग्िेर्र्एटर स्टोरीबोर्ड 
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र्फल्ि - रेिसण ऑफ द लॉस्ट आकण  (Raiders of the Lost Ark) 

दृश्र् - द ओपयिंग ऑफ द आकण  (The Opening of the Ark) 

इस स्टोरीबोिण में रंगों के शि्ेस कहािी के अर्थण को व्यक्त करिे में महत्वपरू्ण भयूमका यिभािे हैं, िसैा यक यचत्र 3.5 में 

यदखाया गया ह।ै इस स्टोरीबोिण में शयेिंग का उपयोग र्दश्य की रोशिी (लाइयटंग) को दशाणिे में मदद करिा ह।ै 

 

र्चत्र 3.5 एर् वेरॉक्स द्वारा स्टीवन स्पीिबगड की र्फल्ि िेत  र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 

र्फल्ि – गॉि यवर्थ द यविं (Gone with the Wind) 

दृश्र् - फ्लीइगं अटलांटा (Fleeing Atlanta) 

स्टोरीबोिण में रंगों का उपयोग प्रोिनशि चरर् में लाइयटंग र्थीम बिािे में मदद करिा ह।ै यचत्र 3.6 में यदखाया गया ह ैयक 

यलयखि यिदशे यकस प्रकार यक्रया (एनशि) का वर्णि करिे हैं। अयंिम पैिल यह यदखािा ह ैयक स्लाइि के आकार में 

यकस प्रकार यवयवधिा लाई िा सकिी ह।ै 

 

र्चत्र 3.6 र्वर्िर्ि िेर्न्ज़स द्वारा गॉन र्वथ द र्वंर् र्फल्ि िेत  र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 
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र्फल्ि - अपोकैयलप्स िाउ (Apocalypse Now) 

दृश्र् - राइि ऑफ द वायल्करीि (Ride of the Valkyries) 

इस र्दश्य में म ख्य ध्याि और च िौिी एयर कैवलेरी (हवाई सेिा) के र्दश्य को शटू करिा ह।ै यचत्र 3.7 में किणल यकलगोर 

के पीछे का यविाश (किेि) यदखाया गया ह।ै 

इस प्रकार के स्टोरीबोिण सीयमि समय में, यवशषेकर हलेीकॉप्टर में शयूटंग के दौराि, शॉट्स की कल्पिा करिे और उिकी 

योििा बिािे में मदद करिे हैं। 

 

र्चत्र 3.7 एिेक्स तवौिाररस द्वारा फ्रांर्सस फोर्ड कोपोिा िेत  र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 

र्फल्ि - अली (Ali) 

दृश्र् - म हम्मद अली बिाम अिी टेरेल (Muhammad Ali vs. Ernie Terrell) 

यचत्र 3.8 के स्टोरीबोिण में, पैिल 3 में म नकों (पंच) की यदशा को िीर (एरो) के माध्यम से यदखाया गया ह।ै पैिल 5 में 

अखाडे (एरीिा) का वाइि एस्टैयब्लयशगं शॉट वास्ियवक लडाई के सेट को दोहरािा ह।ै 

 

र्चत्र 3.8 र्टि बगाडर्ड द्वारा र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 
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3.3 र्रावनी (िॉरर) र्फल्िें (Horror Movies) 

र्फल्ि - गटे आउट (Get Out) 

दृश्र् - सिकेि प्लेस सीि (Sunken Place Scene) 

यचत्र 3.9 के स्टोरीबोिण में यदखाया गया ह ैयक यक्रस सम्मोहि (यहप्िोटाइज) के बाद एक ऐसे स्र्थाि में यगरिा ह ैिो िीचे 

धाँसिा चला िािा ह।ै पैिल 2, 3 और 4 में यदशात्मक िीरों (एरो) का उपयोग करिे यदखाया गया ह।ै पैिल 2 में िीर 

पात्र की यदशा की ओर यदखािा ह,ै िबयक पैिल 3 और 4 में िीर कैमरे की यदशा का मागणदशणि करिे हैं। 

 

र्चत्र 3.9 एररक र्ािािोटो द्वारा र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड  

र्फल्ि - साइको (Psycho) 

दृश्र् – रबल यवयदि द शावर (Trouble within the shower) 

इस र्दश्य में चाकू से संबंयधि शॉट को क्रम में यदखाया गया ह,ै िहााँ एक मयहला स्िाि कर रही ह ैऔर अयंिम र्दश्य में 

चाकू से वार करिे हुए यदखाया गया ह,ै िसैा यक यचत्र 3.2 में यदखाया गया ह।ै 

पहली स्लाइि में मयहला का ख श चेहरा यदखाई दिेा ह,ै लेयकि बाद में इस र्दश्य के दौराि उसमें महत्वपरू्ण भाविात्मक 

पररविणि (टोिल चेंि) दखेिे को यमलिा ह।ै 
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र्चत्र 3.10 र्फल्ि 'साइको' स्टोरीबोर्ड 

3.4 काल्पर्नक (फैं टेसी) र्फल्िें (Fantasy Movies) 

र्फल्ि - स्पाइिर-मिै 2 (Spider-Man 2) 

दृश्र् - रेि बैटल (Train Battle) 

यह स्टोरीबोिण कॉयमक ब क िसैा यदखाई दिेा ह।ै यह स्पाइिर-मिै और िॉनटर ऑनटोपस के बीच की लडाई का र्दश्य 

ह।ै स्पाइिर-मिै पहले हारिा ह ैऔर यफर िीि िािा ह।ै यचत्र 3.11 में यदखाया गया ह ैयक इस एनशि र्दश्य में यदशात्मक 

िीरों (एरो) का उपयोग कैसे यकया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.11 र्क्रस ब र्चंस्की द्वारा र्नर्िडत स्पाइर्र-िैन 2 का स्टोरीबोर्ड 

र्फल्ि - लोगि (Logan) 

दृश्र् - यिकैयपटेशि सीि (Decapitation Scene) 

यचत्र 3.12 का यह स्टोरीबोिण उस र्दश्य को यदखािा ह ैिहााँ लोगि िनैसि का यसर कलम कर दिेा ह।ै यह एक अत्यंि 

प्रयिभाशाली कलाकार द्वारा बिाया गया बहुि यवस्ििृ स्टोरीबोिण उदाहरर् ह।ै यफल्म लोगि में कई कू्रर र्दश्य हैं और 
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एक स्टोरीबोिण कलाकार का कायण स्केच के माध्यम से भाविाओ ंको अयभव्यक्त करिा भी होिा ह,ै िसैा यक यचत्र 

3.12 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.12 िाकड  ए. वेना द्वारा र्नर्िडत िोगन का स्टोरीबोर्ड 

र्फल्ि - एटं-मिै (Ant-Man) 

दृश्र् - एटं रेस्नय ूसीि (Ant Rescue Scene) 

यचत्र 3.13 के स्टोरीबोिण में यदखाया गया ह ै यक स्टोरीबोिण आयटणस्ट, स्कॉट लैंग के चेहरे के चारों ओर रेखाओ ंका 

उपयोग करके आियण (शॉक) की भाविा को कैस ेदशाणिा ह।ै यह यदखािा ह ैयक स्टोरीबोिण यकििे महत्वपरू्ण होिे हैं, 

खासकर िब िब लाइव-एनशि र्दश्यों में; िसैे यक एटं-मिै, को लाइयटंग यरनस के सार्थ संयोयिि यकया िािा ह।ै 

 

र्चत्र 3.13 स्टीवन िाकोव्स्की र्नर्िडत एटं-िैन स्टोरीबोर्ड 
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र्फल्ि - हरैी पॉटर एिं द ऑिणर ऑफ द फीयिनस (Harry Potter and the Order of the Phoenix) 

दृश्र् - फाइट इि द यिपाटणमेंट ऑफ यमस्रीि (Fight in the Department of Mysteries) 

यचत्र 3.14 के स्टोरीबोिण में लडाई के र्दश्य में असामान्य (अिोख)े कोर् (एगंल्स) को यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.14 र्जि कॉर्नडश र्नर्िडत िैरी पॉटर का स्टोरीबोर्ड 

3.5 शैिी: वेब सीरीज (Genre: Web Series) 

वेब सीरीज - गमे ऑफ थ्रोन्स (Game of Thrones) 

दृश्र् - िेिेरीस टारगरैरयि यगव बर्थण सीि (Daenerys Targaryen Give Birth Scene) 

यचत्र 3.15 के स्टोरीबोिण में वह र्दश्य क्रम यदखाया गया है, िहााँ िेिेररस िीि डै्रगि को िन्म देिी ह।ै स्टोरीबोिण के पहले 

से अयंिम पैिल िक उसके चेहरे के भावों को ध्यािपवूणक दखेें। 

 

र्चत्र 3.15 'गेि ऑफ थ्रोन्स' स्टोरीबोर्ड 
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वेब सीरीज - वसे्टवल्िण (Westworld) 

दृश्र् - रेकयिंग (Reckoning) 

यचत्र 3.16 के स्टोरीबोिण में समािांिर यक्रयाएाँ (पैरेलल एनशन्स) दशाणई गई हैं। ध्याि दें यक इि समािांिर यक्रयाओ ंको 

एक ही पैिल में प्रदयशणि यकया गया ह,ै िसैा यक यचत्र 3.16 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.16 रै्न कैपिन र्नर्िडत वेस्टवल्र्ड सीजन 2 का स्टोरीबोर्ड 

3.6 शैिी: एर्निेशन र्फल्िें (Genre: Animation Movies) 

र्फल्ि - क ं ग फू पांिा (Kung Fu Panda) 

दृश्र् - रेयिंग सीि (Training Scene) 

यचत्र 3.17 के स्टोरीबोिण में र्दश्यों का क्रम यदखाया गया है, िहााँ पांिा क ं ग-फू यसखािे की कोयशश करिा ह।ै इस 

एिीमशेि स्टोरीबोिण में यदखाए गए यचत्र अयंिम यफल्म के यलए महत्वपूर्ण यिमाणर् खंि (यबयल्िंग ब्लॉनस) होिे हैं। र्दश्य 

में उपयोग यकए गए रंगों के अि पाि का अवलोकि करें। 

 

र्चत्र 3.17 एजेंिो र्िब ट्टी र्नर्िडत स्टोरीबोर्ड 
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र्फल्ि - अप (Up) 

दृश्र् - ओपयिंग सीि (Opening Scene) 

यचत्र 3.18 के स्टोरीबोिण में यफल्म अप का प्रारंयभक र्दश्य यदखाया गया ह।ै यह स्टोरीबोिण एक एयिमटेेि यफल्म के यलए 

बिाया गया ह।ै ध्याि दें यक यह स्टोरीबोिण अयंिम उत्पाद (फाइिल प्रोिनट) के यकििा करीब ह।ै 

 

र्चत्र 3.18 अप र्फल्ि का स्टोरीबोर्ड 

र्फल्ि - बैटमिै (Batman) 

दृश्र् - सीरीि इरंो (Series Intro) 

यचत्र 3.19 के स्टोरीबोिण में बैटमिै एयिमटेेि सीरीज का प्रारंयभक (इरंो) र्दश्य प्रस्ि ि करिा ह।ै इस र्दश्य में कैमरा एगंल्स 

का अवलोकि करें और दखेें यक यक्रयाओ ंको दशाणिे के यलए यदशात्मक िीरों (एरो) का उपयोग कैसे यकया गया ह।ै 

 

र्चत्र 3.19 बैटिैन र्फल्ि का स्टोरीबोर्ड 
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3.7 शैिी: वीर्र्र्ो गेम्पस (Genre: Video Games) 

वीर्र्र्ो गेि - यगयसण ऑफ वॉर (Gears of War) 

दृश्र् - मिै वल्िण रेलर (Mad World Trailer) 

यचत्र 3.20 का उदाहरर् यगयसण ऑफ वॉर के रेलर को दशाणिा ह।ै इस रेलर में “मिै वल्िण” िामक गीि भी शायमल र्था, 

यिसिे इस श्रृंखला को सफलिापवूणक लॉन्च करि ेमें मदद की। स्क्रीि पर स्टोरीबोिण को यकस प्रकार रूपांिररि यकया 

िािा ह,ै इसे बेहिर समझिे के यलए रेलर को दखेें। 

 

र्चत्र 3.20 वीर्र्र्ो गेि 'र्गर्सड ऑफ वॉर' का स्टोरीबोर्ड 

वीर्र्र्ो गेि - मिेर लीग बेसबॉल (Major League Baseball) 

दृश्र् - PS3 मवू रेलर (PS3 Move Trailer) 

यचत्र 3.21 का उदाहरर् एक स्टोरीबोिण को दशाणिा है, िो प्ले स्टेशि 3 पर यबग-लीग बेसबॉल के रेलर को प्रस्ि ि 

करिा ह।ै यह स्टोरीबोिण यह यदखािे के यलए बिाया गया र्था यक प्ले-स्टेशि की मवूमेंट प्रर्ाली यखलायडयों को माियसक 

रूप से खले के मदैाि (स्फीयर) में कैसे ले िािी ह।ै 

 

र्चत्र 3.21 वीर्र्र्ो गेि 'र्बग िीग बेसबॉि' का स्टोरीबोर्ड 
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3.8 रचनात्िक र्फल्ि र्निाडण िें स्टोरीबोर्ड से प्रोत्सािन (Storyboards Force Creative Filmmaking)  

कई पेशवर (व्यावसाययक) यफल्म यिमाणिा और प्रोिनशि कंपयियााँ अपिे र्दश्य यवचारों को टीम के अन्य सदस्यों के 

बीच स्पि रूप से साझा करिे हिे  स्टोरीबोिण का उपयोग करिी हैं। अयधकांश शौयकया (Amateur) यफल्म यिमाणिा 

स्टोरीबोयििंग के यवचार को िजरअदंाज कर दिेे हैं, नयोंयक उिके पास अपिी यफल्म के यलए अयधक बिट िहीं होिा। 

यह महत्वपूर्ण ह ैयक आप स्केयचंग में समय यबिाए ंऔर अपिे यवचारों पर काम करिा श रू करें। ययद आपकी ड्राइगं 

यस्कल्स बहुि अच्छी िहीं हैं, िो भी आप रफ आकृयियों (Rough figures) या यस्टक ड्राइगं का उपयोग करके अपिे 

यवचारों को प्रदयशणि कर सकिे हैं। स्टोरीबोिण प्रेरर्ा का एक बडा स्रोि ह,ै नयोंयक यह टीम के सदस्यों िक आपके यवजि 

को पहुाँचािा ह।ै यह आवश्यक ह ैयक आप बेहिरीि स्टोरीबोिण उदाहरर्ों से यिििा संभव हो सके उििा सीखें। इि 

यवचारों को यकसी भी बडे प्रोिनेट के स्टोरीबोिण में सफलिापूवणक अि वायदि (Translate) यकया िा सकिा ह।ै 

 

सारांश (Summary) 

• एक प्रभावशाली (िायिेयमक) स्टोरीबोिण बिािे के यलए कौशल की आवश्यकिा होिी ह,ै यिसे पेशवेर स झाव 

प्राप्त करिे के यलए स्टोरीबोिण के उदाहरर्ों से सीखा िा सकिा ह।ै 

• स्टोरीबोिण खिरिाक र्दश्यों िैसे बाघ से लडाई या पहाड से यगरिे को र्दश्य रूप में समझिे में मदद करिा ह।ै 

• एक ही स्टोरीबोिण में समािांिर यक्रयाओ ं(पैरेलल एनशि) को भी दशाणया िा सकिा ह।ै 

• अपिी यफल्म के यलए हमेशा स्टोरीबोिण बिािे का प्रयास करें। 

 

अपनी प्रगर्त जांचें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. ‘गॉि यवद द यविं’ के यलए यवयलयम द्वारा बिाए गए स्टोरीबोिण की अयंिम स्लाइि यदखािी ह।ै (क) एक 

यवयवध, यवशाल स्क्रीि कैिवास (ख) आप अपिा रंग कैसे बदल सकिे हैं (ग) आप एक अच्छा प्रभाव कैसे 

बिािे हैं (घ) आप एक िया स्टोरीबोिण कैसे बिा सकिे हैं 

2. यफल्म 'अली’ के स्टोरीबोिण में यदखाए गए यदशात्मक िीर नयों महत्वपूर्ण हैं? (क) महत्वपूर्ण लेयकि वास्ियवक 

लडाई हिे  िहीं (ख) इििे महत्वपरू्ण िहीं (ग) वास्ियवक लडाई को दशाणिे (ररयप्लकेट करिे) हिे  (घ) अयभिेिा 

के मागणदशणि हिे   

3. यफल्म 'गटे आउट' का स्टोरीबोिण वह र्दश्य यदखािा ह ैिहााँ यक्रस 'सिकि प्लेस' में यगर िािा ह,ै िब वह (क) 

यमस्सी अयमणटेि द्वारा सम्मोयहि (यहप्िोटाइज) यकया िािा ह ै(ख) िाग िािा ह ै(ग) सो िािा ह ै(घ) हरैाि हो 

िािा ह ै

4. स्टोरीबोिण में “एटं रेस्नय ूसीि” यकस चररत्र से संबंयधि ह?ै (क) लोगि (ख) टोिी स्टाकण  (ग) स्कॉट लैंग  (घ) 

हरैी पॉटर  

5. स्टोरीबोिण "हरैी पॉटर एिं द ऑिणर ऑफ द फीयिनस" में, यिम्ियलयखि में से कौि सा शॉट रहस्य यवभाग में 

प्रवशे करिे में मदद करिा ह?ै (क) लॉन्ग शॉट (ख) हाई एंगल शॉट (ग) लो एगंल शॉट (घ) यमि शॉट  

6. ‘वसे्टवल्िण’ के स्टोरीबोिण में िीर (एरो) _______ के बारे में सयूचि करिे हैं। (क) संपादि (Edits) के क्रम 

(ख) अि क्रम (Sequences) (ग) यििाइि का पैटिण (घ) छयवयों का क्रम 
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7. क ं ग फू पांिा के एक एयिमशेि स्टोरीबोिण में, छयवयााँ ______ के यलए वास्ियवक यिमाणर् खिं (यबयल्िंग 

ब्लॉनस) होिे हैं। (क) मध्य छयव (Middle Image) (ख) पहली छयव (First Image) (ग) अंयिम छयव 

(Final Image) (घ) दसूरी छयव (Second Image) 

 

ख. ररि स्थान भरें (Fill in the Blanks) 

1. िॉिण ल कास िे यफल्म ______ के यलए एक स्टोरीबोिण बिाया। 

2. _______ स्टोरीबोिण में, भ्रयमि सैयिकों की ब्लॉयकंग यदलचस्प ह।ै 

3. इस स्टोरीबोिण में _________ का उपयोग र्दश्य की प्रकाश व्यवस्र्था में मदद करिा ह।ै 

 

ग. सत्र् र्ा असत्र्  

1. बैटमिै एयिमटेेि सीरीज के स्टोरीबोिण में यदशात्मक िीर पात्रों की यक्रया की यदशा को दशाणिे हैं। 

2. मिेर लीग बेसबॉल' का स्टोरीबोिण यह यदखािे हिे  बिाया गया र्था यक कैसे PS Move यसस्टम यखलायडयों 

को माियसक रूप से एक वास्ियवक खले के मदैाि (ररयल फील्ि) पर पहुाँचा सकिा ह।ै 

3. स्टोरीबोिण का उपयोग यफल्म यिमाणिा और कंपयियााँ अपिी यवचारों को टीम के सार्थ स्पि रूप से साझा करिे 

के यलए करिे हैं। 

4. स्टोरीबोिण ि केवल अपिी र्दयि (यविि) को दसूरों िक पहुाँचािे में सहायक होिे हैं, बयल्क अपिे यिर्णयों का 

यवशे्लषर् करिे में भी बहुि उपयोगी होिे हैं। 

5. स्टोरीबोिण आपको रचिात्मक सोच की यस्र्थयि में लािे और अच्छे िर्था ब रे यवचारों की पहचाि करि ेमें भी 

बहुि मददगार होिे हैं। 

 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न  

1. पााँच साइसं यफनशि (साइ-फाई) यफल्मों के िाम उिके स्टोरीबोिण कलाकारों (आयटणस्ट्स) के सार्थ यलयखए। 

2. िीि ड्रामा स्टोरीबोिण उदाहरर् उिके संबंयधि र्दश्यों सयहि सूचीबद्ध कीयिए। 

3. दो हॉरर यफल्मों के िाम और उिके स्टोरीबोिण से संबंयधि र्दश्य साझा कीयिए। 

4. स्टोरीबोयििंग के यलए प्रयसद्ध िीि प्रम ख फैं टेसी यफल्मों की सूची बिाइए। 

5. यकसी एक टेलीयवजि श्रृंखला (सीरीज) के एक र्दश्य का वर्णि यलयखए। 

6. एिीमशेि स्टोरीबोयििंग में आप कौि-कौि से महत्वपूर्ण यबंद ओ ंअ अवलोकि करिे हैं? 
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िॉर््रू्ि 4: व्र्ावसार्र्क स्वास््र् और स रक्षा  

(Occupational Health and Safety) 

 

िॉर््र्िू पररचर् (Module Overview) 

एिीमशेि और गयेमगं उद्योग में कायण पद्धयि सामान्य कायाणलय से अलग होिी ह।ै स्टोरीबोिण कलाकार यिदशेक, यिमाणिा 

और अन्य टीम सदस्यों के सार्थ यिकट समन्वय में काम करिे हैं। कंप्यटूर पर काम करिे से आाँखों से संबंयधि स्वास््य 

समस्याएाँ हो सकिी हैं। कायणस्र्थल पर स रयक्षि कायण प्रर्ायलयों को अपिािे से उत्पादकिा बढ़ाई िा सकिी ह ैऔर 

स्वास््य संबंधी समस्याओ ंको कम करिे में मदद यमलिी ह।ै 

इस इकाई में आप स्टोरीबोिण कलाकार के यलए आवश्यक कायण वािावरर् के बारे में िािेंगे, यिसमें कायण के दौराि 

अपिाई िािे वाली स रक्षा सावधायियााँ भी शायमल हैं। इसमें सामान्य स रक्षा यियम, संभायवि कायणस्र्थल िोयखम (हजैिण) 

और उिसे यिपटिे के िरीकों को भी स झाया गया ह।ै आपािकालीि यस्र्थयि में यिकासी प्रयक्रया, अयग्ि यिकास (फायर 

एयग्िट) और प्रार्थयमक उपचार (फस्टण एि) दिेे का ज्ञाि आवश्यक होिा ह।ै इि सभी बािों को इस इकाई में यवस्िार से 

समझाया गया ह।ै 

 

सीख पररणाि (Learning Outcomes) 

इस मॉि्यूल को परूा करिे के बाद, आप: 

• स्टोरीबोयििंग और उससे ि डे के्षत्रों में एक स रयक्षि और प्रभावी कायण वािावरर् बिाए रखिे के यलए 

आवश्यक यदशायिदेशों और अच्छी कायण पद्धयियों (Practices) को समझ सकें ग।े 

 

िॉर््र्िू सरंचना (Module Structure) 

सत्र 1: स रयक्षि कायण पद्धयियां (Safe Working Practices) 

 

सत्र 1: स रर्क्षत कार्ड पद्र्तर्ााँ  

(Safe Working Practices) 

स्टोरीबोयििंग म ख्य रूप से एिीमशेि और गयेमगं उद्योग में यकया िािे वाला प्री-प्रोिनशि कायण ह।ै स्टोरीबोिण कलाकार 

कागज पर हार्थ से बिाए गए स्केच के माध्यम से या यियिटल टैबलेट और पेि का उपयोग करके स्टोरीबोिण बिा सकिा 

ह ै(यचत्र 1.1)। यचत्रर् (ड्राइगं) के यलए अत्ययधक एकाग्रिा की आवश्यकिा होिी ह,ै इसयलए इस कायण के यलए एक 

अच्छा और शांि कायण वािावरर् आवश्यक ह।ै 
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र्चत्र 1.1 स्टोरीबोर्ड किाकार 

इस अध्याय में आप स्टोरीबोिण कलाकार के यलए आवश्यक कायण वािावरर् (वकण  एिवायरिमेंट ) और संसाधिों के 

बारे में समझेंग।े कायणस्र्थल पर स्वास््य, स रक्षा और संरक्षा (यसनयरूरटी) से संबंयधि पहल ओ ंके सार्थ-सार्थ कंप्यटूर के 

अयधक उपयोग से होिे वाली स्वास््य समस्याओ ंपर भी चचाण की गई ह।ै 

1.1 स्टोरीबोर्ड किाकार िेत  कार्ड वातावरण (Work Environment for Storyboard Artist) 

स्टोरीबोिण कलाकार का कायण वािावरर् कला (आटण) या आईटी यवभाग के समाि हो सकिा ह।ै एक स्टोरीबोिण 

कलाकार यिजाइि स्टूयियो या यकसी प्रोिनशि स्टूयियो के कला (आटण) यवभाग में काम करिा ह।ै वह अकेले या 

कलाकारों की टीम के सार्थ काम करिा ह।ै इसमें यचत्रर् (ड्रॉइगं) श रू करिे से पवूण बहुि सारी योििा बिािा और 

यवयभन्ि स्रोिों का संदभण लेिा भी शायमल होिा ह।ै यचत्रर् ड्रॉइगं बोिण पर हार्थ से या कंप्यटूर पर यकया िा सकिा ह।ै 

उन्हें समय-सीमा (िेिलाइि) के भीिर काम परूा करिे हिे  अयिररक्त समय दिेा पडिा ह ैऔर कभी-कभी सप्ताहांि 

(वीकें ि) में भी काम करिा होिा ह।ै व ेसामान्यिः अि बंध (कॉन्रैनट) के आधार पर, अस्र्थायी या फ्रीलांस रूप में कायण 

करिे हैं। 

1.2 स्टोरीबोर्ड किाकार िेत  संसाधन (Resources for Storyboard Artist) 

एक स्टोरीबोिण कलाकार को ड्राइगं के आधार पर यिम्ियलयखि संसाधिों की आवश्यकिा होिी ह।ै 

िाथ से बनाए गए स्केर्चंग कार्ड िेत  (Hand Drawn Sketching Work): कलाकार को म ख्य रूप से 

आवश्यकिा होिी ह ै- ड्राइगं पेंयसल, स्केचब क, ग र्वत्ता वाली ड्राइगं सिहें यििमें पेपर टेनसचर, पेपर वटे, रबर इरेजर, 

गम इरेजर, यविाइल या प्लायस्टक इरेजर िसैे इरेजर, पेंयसल शापणिर, यस्टक और पेंयसल के रूप में चारकोल, ड्राइगं पेि, 

स्याही, ब्लेंयिंग स्टंप। 

र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग िेत  आवश्र्क उपकरण (Tools Required for Digital Storyboarding): इसमें 

ग्रायफक सयहि कंप्यटूर, टैबलेट, यियिटल पेि और स्टोरीबोिण सॉफ्टवयेर शायमल हैं। अयर्थिंग और इटंरिेट किेयनटयवटी 

के सार्थ कंप्यटूर हिे  उयचि यवद्य ि किेनशि की आवश्यकिा होिी ह।ै अयंिम स्केच प्रदयशणि करिे हिे  प्रोिनेटर या 

LED TV की उपलब्धिा उपयोगी होगी। 

1.3 कार्डस्थि पर स्वास््र्, स रक्षा और संरक्षा का पररचर् (Introduction to Health, Safety and 

Security at Work Place) 
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संगिि के यलए कायणस्र्थल पर होिे वाली प्रत्येक द घणटिा, बीमारी या यववाद एक लागि होिी ह,ै सार्थ ही घायल 

व्ययक्तयों और उिके पररवारों के यलए भी यह ि कसािदायक होिा ह।ै संगिि की यिम्मदेारी स रयक्षि कायणस्र्थल का 

यिमाणर् करिा ह।ै इससे कायण वािावरर् और उत्पादकिा में स धार होिा ह।ै कमणचाररयों को केवल “स रक्षा अयधकारी” 

(सेफ्टी ऑयफसर) या प्रबंधि पर यिभणर रहिे के बिाय अपिे स्वास््य और स रक्षा की यिम्मदेारी स्वयं लेिी चायहए। 

1.3.1 स्वास््र् (Health) 

कमणचारी का स्वास््य उसके शारीररक, माियसक और सामायिक कल्यार् की यस्र्थयि को दशाणिा ह।ै प्रत्येक संगिि को 

अपिे कमणचाररयों के यलए स्वस्र्थ, स्वच्छ और स रयक्षि कायण वािावरर् प्रदाि करिा चायहए। 

कायणस्र्थल को स बह लोगों के काम श रू करिे से पहले साफ यकया िािा चायहए। ययद स्र्थाि साफ-स र्थरा होगा, िो 

लोगों को काम करिे में अच्छा महससू होगा। कायणस्र्थल पर स्वच्छ और िंिी हवा प्रदाि करिे के यलए उयचि 

वािाि कूलि (एयर कंिीशयिंग) आवश्यक ह।ै कमणचाररयों के यलए साफ स र्थरा छिा (यफल्टर) हुआ पािी उपलब्ध होिा 

चायहए। िाजा और ग र्वत्तापूर्ण भोिि वाली िलपाि गहृ (कैफेटेररया) कमणचाररयों के स्वास््य को बिाए रखिे में 

सहायक होिी ह।ै संगिि को कमणचाररयों के उपयोग के यलए स्वच्छ शौचालयों (वॉशरूम) की व्यवस्र्था भी बिाए 

रखिी चायहए (यचत्र 1.2)। 

 

र्चत्र 1.2 स्वस्थ कार्ड वातावरण 

1.3.2 स रक्षा (Safety) 

संगिि का कायण वािावरर् स रयक्षि होिा चायहए। यह खिरों (हजैिण) और िोयखमों से म क्त होिा चायहए। खिरा (हिैिण) 

वह वस्ि  या यस्र्थयि ह ैिो लोगों को ि कसाि पहुाँचा सकिी ह।ै िोयखम (ररस्क) उस खिरे से ि कसाि होिे की संभाविा 

को कहिे हैं। कंपिी द्वारा उयचि स रक्षा यदशायिदशे िैयार यकए िािे चायहए और उिका सख्िी से पालि यकया िािा 

चायहए। कमणचाररयों द्वारा यिययमि अिंराल पर स रक्षा प्रयक्रयाओ ंका अभ्यास यकया िािा चायहए। 

1.3.3 संरक्षा (Security) 

संगिि में काम करिे वाले प्रत्येक कमणचारी को यह महससू होिा चायहए यक व ेपररसर में स रयक्षि हैं। संरक्षा का अर्थण 

यकसी भी संभायवि हायि से म क्त होिा ह।ै संरक्षा संगिि में काम करिे वाले लोगों की स रक्षा स यियिि करिी ह,ै िसैा 

यक यचत्र 1.3 में यदखाया गया ह।ै प्रत्येक संगिि में संरक्षा के यलए एक अलग यवभाग होिा चायहए। यह यवभाग व्ययक्तगि 

स रक्षा, कंप्यटूर यसस्टम की स रक्षा, यवद्य ि स रक्षा, पररवहि स रक्षा और अन्य उपकरर्ों की स रक्षा के यलए यिम्मदेार 
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होिे ह।ै यह उयचि स रक्षा प्रयक्रयाएाँ संगिि की दिेदाररयों, बीमा और म आवज ेको कम करिी हैं। इससे व्यवसाय की 

आय बढ़िी ह ैऔर कंपिी के संचालि खचण में कमी आिी ह।ै 

 

र्चत्र 1.3 संरक्षा प्रणािी 

1.4 स्टूर्र्र्ो िें सािान्र् स रक्षा र्नर्ि (General Safety Rules in the Studio) 

स्टोरीबोिण कलाकार को अकेले या स्टूयियो में काम करिे समय इि स रक्षा यियमों का पालि करिा चायहए। 

• स्टूयियो में खािा, पीिा या धमू्रपाि िहीं करिा चायहए। 

• िहााँ संभव हो, कम खिरिाक सामग्री या िकिीकों का उपयोग करें। कई मामलों में अत्ययधक यवषलैे रसायिों को 

कम यवषैले पदार्थों से बदला िा सकिा ह।ै 

• उपयोग की िािे वाली सामग्री और उिके खिरों के बारे में पयाणप्त िािकारी रखें। ययद लेबल में सामग्री, िोयखम 

और सावधायियों की पयाणप्त िािकारी ि हो, िो प स्िकों या इटंरिेट के माध्यम से िािकारी प्राप्त करें। 

• सामग्री को स रयक्षि रूप से संग्रयहि (स्टोर) करें। स्पि लेबल वाले और अटूट (ि टूटिे वाले) कंटेिरों का उपयोग 

करिा स यियिि करें िर्था उपयोग ि होिे पर उन्हें हमशेा ढककर रखें। आकयस्मक सेवि से बचिे के यलए सामग्री 

को खाद्य कंटेिरों में ि रखें। 

• उयचि हवादार व्यवस्र्था (वेंयटलेशि) स यियिि करें।  

• उपय क्त व्ययक्तगि स रक्षा उपकरर् िसेै रेयस्परेटर, फेस शील्ि, ईयर मफ्स, सही ििेू और दस्िािे पहिें। 

• यकसी भी उपकरर् के संचालि के बारे में संदहे होिे पर पछूें। उपकरर्ों का गलि उपयोग द घणटिाओ ंका कारर् 

होिी ह,ै इसयलए मनै्य फैनचरर (यिमाणिा) की सलाह के यबिा यकसी उपकरर् में बदलाव या संशोधि ि करें। 

1.5 कार्डस्थि स रक्षा खतरे (Workplace Safety Hazards) 

खिरे (हजैिण) की सबसे आम पररभाषा यकसी चीि से ि डा हुआ एक “संकट या िोयखम” ह।ै कोई भी चीज खिरा 

(हजैिण) मािी िा सकिी ह,ै ययद वह यकसी अन्य खिरे को उत्पन्ि करिे का कारर् बि सकिी ह ैया आसपास के यकसी 

व्ययक्त या वस्ि  को ि कसाि पहुाँचा सकिी ह।ै कायणस्र्थल के खिरे (हजैिण) कमणचाररयों के यलए संभायवि हायि का कारर् 

बििे हैं और कायण वािावरर् िर्था उसमें मौिदू अन्य चीजों को भी ि कसाि पहुाँचा सकिे हैं। खिरे (हजैिण) के कारर् 

स्वास््य पर प्रयिकूल प्रभाव पड सकिा ह ैिर्था संगििों को संपयत्त और उिके उपकरर्ों का भी ि कसाि हो सकिा ह।ै 

खिरों (हजैिण) को वगीकृि करिे का एक सामान्य िरीका होिा ह,ै हालांयक य ेसभी हर कायणस्र्थल पर मौिदू िहीं होिे 

हैं। क छ उद्योगों िसैे यवयिमाणर् (मनै्य फैनचररंग) और फामाणस्ययूटकल्स में ियैवक (बायोलॉयिकल) और रासाययिक 

(केयमकल) िोयखम होिे हैं, िो कमणचाररयों के यलए हायिकारक हो सकिे हैं। कई उद्योगों में भौयिक खिरे भी होिे हैं, 

िहााँ यबिली, यवयकरर्, अत्ययधक दबाव, शोर और च ंबकीय के्षत्रों का प्रभाव होिा ह।ै दसूरी ओर, एगोिॉयमक 
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(शारीररक संरचिा से संबंयधि) खिरे उि स्र्थािों पर पाए िािे हैं िहााँ बार-बार एक ही प्रकार की गयियवयधयां करिी 

पडिी ह ैया िहााँ वकण स्टेशि बेिरिीब ढंग से स्र्थायपि यकए िािे हैं।  

लेयकि यह सामान्य रूप से कहा िा सकिा ह ैयक इि सभी वगीकरर्ों में बिाए गए कायणस्र्थल खिरों के सार्थ-सार्थ 

स रक्षा संबंधी िोयखम भी हमेशा मौिदू रहिे हैं। 

1.5.1 भौर्तक खतरे (Physical Hazards) 

यह भौयिक कायण वािावरर्—िसैे फशण, स यवधाओ,ं दीवारों और छिों से उत्पन्ि होिे वाला िोयखम ह।ै भौयिक खिरों 

का अर्थण मशीिरी और यबिली से चलिे वाली मशीिों के सार्थ काम करिा भी हो सकिा ह।ै कायण प्रयक्रयाएाँ या यवयशि 

कायण (असाइिमेंट्स) भी उि क्षेत्रों के अिंगणि आ सकिे हैं िहााँ भौयिक खिरे मौिदू होिे हैं। 

1.5.2 र्वद्य त खतरे (Electrical Hazards) 

कायणस्र्थल पर कमणचाररयों के करंट लगिे या यबिली के झटके का यशकार होिे के कई कारर् होिे हैं। अयधकांश मामलों 

में यह ख ले (लाइव) िारों के सीधे संपकण  में आिे या यकसी चालक (कंिनटर) के माध्यम से अप्रत्यक्ष संपकण  के कारर् 

होिा ह।ै यद्ययप सभी यवद्य ि द घणटिाएाँ घािक िहीं होिीं, यफर भी इिके कारर् गंभीर, िािलेवा और कई बार स्र्थायी 

चोटें हो सकिी हैं। 

कायणस्र्थल पर, यवद्य ि द घणटिाओ ंके सामान्य कारर् ख ले, यघसे-यपटे िार, यवद्य ि आउटलेट का ओवरलोयिंग, यबिा 

ग्राउंयिंग (अिअर्थेि) या खराब उपकरर् और यवद्य ि उपकरर्ों का अस रयक्षि उपयोग हैं। कमणचाररयों को यवद्य ि 

उपकरर्ों और सामान्य समस्याओ ंके उपयोग की ब यियादी िािकारी प्रदाि की िािी चायहए। 

कमणचाररयों को यवद्य ि स रक्षा के बारे में भी यिदशे यदए िािे चायहए िसेै यक पािी और खाद्य पदार्थों को यवद्य ि उपकरर्ों 

से दरू रखिा। यवद्य ि कमणचारी और इिंीयियरों को सभी वायररंग की यिययमि िााँच करिी चायहए, िायक यह स यियिि 

यकया िा सके यक कहीं कोई िार क्षयिग्रस्ि या टूटा हुआ ि हो। 

1.5.3 अर्ग्न खतरे (Fire Hazards) 

प्रत्येक प्रयिष्ठाि को अयग्ि स रक्षा स यियिि करिे के यलए हाउसकीयपंग मािकों का पालि करिा चायहए। सभी लोग इि 

आवश्यकिाओ ंका पालि िहीं करिे, यिसके कारर् आग िसैी द घणटिाएाँ हो िािी हैं। ऐसी घटिाएाँ ि केवल कायणस्र्थल 

के महत्वपरू्ण उपकरर्ों, स्टॉक, अन्य वस्ि ओ ंऔर इमारि को ि कसाि पहुाँचािी हैं, बयल्क कमणचाररयों को चोट भी 

पहुाँचा सकिी हैं। 

आग से बचाव के यलए स रक्षा सावधायियों का पालि करिा अत्यंि आवश्यक ह।ै परेू संगिि में प्रार्थयमक प्रयियक्रया 

(फस्टण ररस्पॉन्स) और आपािकालीि शमि (इमरिेंसी यमयटगशेि) की व्यवस्र्था रखिी चायहए। कमणचाररयों को सभी 

आपािकालीि यिकास मागों, िसैे अयग्ि यिकास मागण (फायर एस्केप रूट्स) िर्था भवि में लग ेअयग्िशामक यंत्र (फायर 

एनसयटंयग्वशर) और खिरे की घटंी (अलामण) के स्र्थाि की िािकारी होिी चायहए। 

1.5.4 स्वास््र् खतरे (Health Hazards) 

स्वास््य से िात्पयण कमणचारी के शारीररक कल्यार् से है, यिसमें उिकी त्वचा, आाँखें, काि और शरीर के अन्य अगंों 

की यस्र्थयि शायमल होिी ह।ै इसमें व ेस्वास््य यस्र्थयियााँ भी शायमल हैं िो सीधे यदखाई िहीं दिेीं िसेै श्वसि िंत्र, हृदय 

संबंधी िंत्र और िंयत्रका िंत्र आयद। अयधकांश कायणस्र्थलों पर ऐसे खिरे मौिदू होिे हैं िो मािव शरीर के यकसी भी 

भाग को प्रभायवि कर सकिे हैं। उदाहरर् के यलए कारखािे (फैनरी) का वािावरर् या शोर-य क्त मशीि स ििे की क्षमिा 
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को ि कसाि पहुाँचा सकिे ह।ै इसी प्रकार िेि रोशिी, िहरील ेध एाँ और गसै के संपकण  में आिे से आाँखों और िाक को 

क्षयि पहुचं सकिी ह।ै इसके अलावा खिरिाक कायणस्र्थलों के कारर् गभंीर और दीघणकायलक स्वास््य समस्याएाँ भी हो 

सकिी हैं, िसेै हायिकारक रसायिों के संपकण  में आिे से फेफडों को ि कसाि पहुाँचिा आयद शायमल हैं। 

1.5.5 कं्रू्टर के उपर्ोग से खतरे (Hazards Using Computers) 

कंप्यटूर का उपयोग करिे समय होिे वाले खिरों में गलि बैििे की म द्रा या लंबे समय िक एक ही यस्र्थयि में बैिे रहिा 

शायमल ह।ै ये खिरे ददण और यखचंाव (स्रेि) का कारर् बि सकिे हैं। बार-बार एक ही प्रकार की गयियवयध करिे से 

मांसपेयशयों में र्थकाि भी हो सकिी ह।ै इसके अलावा कंप्यटूर स्क्रीि से आिे वाली चमक (ग्लेयर) आाँखों के यलए 

ि कसाि दायक हो सकिी ह।ै यिययमि अिंराल पर शरीर को स्रेच करि ेया अपिी सीट पर ही क छ सरल योगा करि े

से ऐसे खिरों को कम यकया िा सकिा ह।ै 

कं्रू्टर के अत्र्र्धक उपर्ोग से िोने वािी स्वास््र् संबंधी सिस्र्ाए ंऔर उनका सिाधान (Health 

Related Problems Due to Excess Use of Computer and its Solution) 

कंप्यटूर का अत्ययधक उपयोग यवयभन्ि समस्याओ ंका कारर् बि सकिा ह,ै िसेै मांसपेयशयों और हि्यियों से संबंयधि 

समस्याएाँ (मस्नय लोस्केलेटल), र्दयि संबंधी समस्याएाँ, बार-बार होिे वाली ििावियिि चोट (ररपेयटयटव स्रेस इिंरी) 

और यसरददण आयद। इि समस्याओ ंसे बचिे या उन्हें कम करिे के यलए यिम्ियलयखि सावधायियााँ बरििी चायहए। 

1. िांसपेर्शर्ों और िर््र्र्र्ों से संबंर्धत सिस्र्ाएाँ (िस्क्र् िोस्केिेटि) 

गदडन और िॉर्नटर अवस्था (Neck and Monitor Position) 

• मॉयिटर को आखंों के स्िर (लेवल) पर इस िरह रखें यक मॉयिटर पर यदखिे वाले पाि (टेनस्ट) की पहली पंयक्त 

(लाइि) आपकी आखंों के स्िर (लेवल) पर हो। 

• मॉयिटर दखेिे समय अपिी गदणि को सीधा रखें। स्क्रीि की ऊंचाई और झ काव ऐसा होिा चायहए यक आपको 

दखेिे के यलए गदणि को ऊपर या िीचे ि झ कािा पडे। 

• मॉयिटर को कम से कम एक हार्थ की दरूी पर या 20 से 30 इचं दरू रखें, िसैा यचत्र 1.4 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.4 आदशड गदडन और िॉर्नटर अवस्था 
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 शरीर और क सी अवस्था (Body and Chair Positions) 

• अपिी पीि का अयधकिम यहस्सा क सी के बैकरेस्ट के संपकण  में रखें। 

• ऑयफस की क सी के यपछले यहस्से को 100-110 यिग्री के झ काव पर रखें। र्थोडा पीछे झ ककर बैििे से रीढ़ की 

हि्िी पर दबाव कम होिा ह।ै 

• काम करिे समय अपिे कंधों को हमशेा यशयर्थल (ररलैनस) रखें, उन्हें यसकोडें िहीं। 

• आमणरेस्ट की ऊंचाई को इस िरह व्यवयस्र्थि करें यक कोहयियां 100-110 यिग्री ख ले कोर् (ओपि एगंल) पर रहें| 

• सीधे बैिकर काम करिे समय कीबोिण को हल्का सा िेगयेटव यटल्ट यािी अपिी ओर से र्थोडा िीचे की ओर झ का 

कर रखें। 

• टाइप करिे समय, हार्थों को कोहयियों से र्थोडा िीचे रखें और उंगयलयां िीचे फशण की ओर रखें। 

• कलाई को अगल-बगल या ऊपर-िीचे मोडिे (Twisting) से बचें। कलाई यिििी सीधी रहगेी, चोट का खिरा 

उििा ही कम होगा। 

• कीबोिण के पाम रेस्ट का उपयोग केवल िभी करें िब आप टाइयपंग िहीं कर रह ेहों। टाइयपंग के दौराि कलाई को 

आराम ि दें, नयोंयक इससे कलाई में यखचंाव (Strain) पैदा हो सकिा ह।ै 

• मांसपेयशयों में रक्त संचार बिाए रखिे और आाँखों को आराम दिेे के यलए कंप्यटूर कायण के बीच-बीच में छोटे ब्ेक 

लेकर स्रेयचगं जरूर करें।  

2. दृर्ष्ट संबंधी सिस्र्ाए ं(Vision Problems) 

• कंप्यटूर स्क्रीि की ब्ाइटिेस (चमक) को अपिे आस-पास की रोशिी के अि सार व्यवयस्र्थि करें, िायक आाँखों पर 

अयिररक्त ििाव (स्रेि) ि पडे। 

• स्क्रीि पर पडिे वाली बाहरी रोशिी की चमक (Glare) को कम करिे के यलए कंप्यटूर मॉयिटर को र्थोडा झ का 

कर रखें। 

• कंप्यटूर स्क्रीि से उयचि र्दयि दरूी बिाए रखें और अिंराल में पलकें  झपकािे रहें। 

• कंप्यटूर पर काम करिे समय एटंी-ग्लेयर या ‘ब्ल ूकट’ चश्मा पहिें। 

3. दोिराव तनाव चोटें (Repetitive Stress Injuries) 

• हर उंगली से धीरे धीरे से टाइप करें। िायक उंगयलयों में ििाव कम हो।  

• टाइयपंग करिे समय अपिी कलाई को लचीला रखें, उन्हें एक ही िगह पर कडा (Stiff) ि करें। 

• िब आप टाइप िहीं कर रह ेहों, िो अपिी बाहों को आराम दें और क छ स्रेयचंग करें, िसैा यक यचत्र 1.5 में यदखाया 

गया ह।ै 
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र्चत्र 1.5 कीबोर्ड और िाउस अवस्था 

4. र्सरददड (Headaches) 

• कंप्यटूर के सामिे गदणि को हमशेा सीध पर रखें और यिययमि अिंराल पर यवराम लें। 

कार्ड वातावरण (Working Environment) –  

संभायवि खिरों में खराब हवादार व्यवस्र्था (वेंयटलेशि), अि यचि ऊाँ चाई वाली क यसणयााँ और मिे, किोर फिीचर, 

खराब रोशिी, आपािकालीि प्रयक्रयाओ ंसे अियभज्ञ कमणचारी या खराब हाउसकीयपंग शायमल हो सकिे हैं। खिरों में 

शारीररक या भाविात्मक िरािा-धमकािा भी शायमल हो सकिा ह,ै िसेै यकसी के सार्थ बदसलकूी करिा या समहू 

बिाकर उसे परेशाि करिा (गैंयगगं अप)। कमणचाररयों को कायण वािावरर् से संबंयधि इि सभी खिरों से यिपटिे के यलए 

संगिि की िीयियों के बारे में िागरूक यकया िािा चायहए। 

1.6 खतरा र्नरं्त्रण (Hazard Control) 

यिि खिरों की पहचाि और मलू्यांकि प्रार्थयमकिा के रूप में यकया गया ह,ै उिके यलए उपय क्त यियंत्रर् उपाय लाग ू

करिा आवश्यक ह।ै यियंत्रर् उपायों को एक पदाि क्रम (हाइराकी) के अि सार अपिािा चायहए, यिसमें संभव हो िो 

खिरे को उसके स्रोि पर ही समाप्त करिे पर यवशषे िोर यदया िािा ह।ै 

• खिरे को खत्म करिे के यलए सभी संभव उपाय करें, िसैे प्रयक्रया में बदलाव या प्रयिस्र्थापि करिा। 

• ययद खिरे को परूी िरह समाप्त करिा संभव ि हो, िो उसे अलग (आइसोलेट) करिे के उपाय करें, िसैे 

इिंीयियररंग यियंत्रर् अपिािा उदाहरर् के यलए शोर को कम करिे के यलए इसं लेशि करिा। 

• ययद खिरे को समाप्त या अलग करिा यबल्क ल संभव ि हो, िो उसके कारर् चोट पहुचंाि ेकी संभाविा को 

कम करें। इसके यलए प्रभावी यियंत्रर् उपाय अपिाएाँ, िसैे उयचि हवा यिकास (एग्िॉस्ट वेंयटलेशि) लगािा 

िर्था व्ययक्तगि स रक्षा उपकरर् (पीपीई) और स रक्षा वस्त्र उपलब्ध करािा और उिका सही उपयोग व रखरखाव 

स यियिि करिा। 

1.7 र्नकासी (Evacuation) 

प्रत्येक संगिि में यिकासी (एवैनयएूशि) की प्रयक्रया होिी ह।ै प्रत्येक संगिि के पररसर के भीिर या बाहर एक स रयक्षि 

स्र्थाि “असेंबली पॉइटं” यिधाणररि होिा ह,ै िहााँ आपािकालीि यस्र्थयि में सभी कमणचाररयों को एकयत्रि होिा होिा ह।ै 

टीम लीिर टीम का मागणदशणि करिा ह ैऔर उन्हें स रयक्षि स्र्थाि िक ले िािा ह।ै 

ऐसी आपािकालीि यस्र्थयियााँ, यििमें ि रंि यिकासी की आवश्यकिा होिी ह,ै शायमल हैं : 
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• यवस्फोट (Explosions) 

• आग (Fires) 

• भकंूप (Earthquakes) 

• िफूाि (Hurricanes) 

• बाढ़ (Floods) 

• कायणस्र्थल यहसंा (Workplace Violence) 

• यवषाक्त सामग्री ररलीि (Toxic Material Releases) 

• बविंर (Tornadoes) 

• िागररक अशांयि (Civil Disturbances) 

1.8 अर्ग्नशािक रं्त्र (Fire Extinguisher) 

अयग्िशामक यंत्र (फायर एनसयटंयग्वशर) एक स रक्षा उपकरर् ह ैयिसका उपयोग आग ब झािे के यलए यकया िािा ह।ै 

यह एक बेलिाकार (यसयलंिर आकार का) दबाव पात्र होिा ह,ै यिसमें ऐसा पदार्थण भरा होिा ह ैयिसे बाहर यिकालकर 

आग को ब झाया िा सकिा ह।ै िहााँ लोग यवद्य ि उपकरर्ों के सार्थ कायण करिे हैं, वहााँ फायर एनसयटंयग्वशर हमेशा 

उपलब्ध होिा चायहए। इसके यवयभन्ि भाग यचत्र 1.6 में दशाणए गए हैं। 

 

र्चत्र 1.6 अर्ग्नशािक रं्त्र के अंग  

व्र्ाविाररक गर्तर्वर्ध 1.1 – आग की आपात र्स्थर्त िें अर्ग्नशािक रं्त्र के संचािन का प्रदशडन करें 

आवश्र्क सािग्री: अयग्िशामक यंत्र, िलिा हुआ आपािकालीि सेटअप। 

प्रर्क्रर्ा: 

चरण 1: अयग्िशामक यंत्र की स रक्षा यपि (सेफ्टी यपि) की पहचाि करें, िो आमिौर पर उसके हैंिल में मौिदू होिी 

ह।ै 

चरण 2: सील िोडें और हैंिल से स रक्षा यपि खींच।े 
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चरण 3: लीवर को दबाकर अयग्िशामक यंत्र का उपयोग करें। 

चरण 4: इसे एक िरफ से दसूरी िरफ घ माए ं(Sweep)। यह यचत्र 1.7 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.7 सीि और स रक्षा र्पन खोिने के चरण 

1.9 स्वास््र् और स रक्षा सकेंत (Health and Safety Signs) 

अर्ग्न उपकरण (Fire Equipment), यह यचत्र 1.8 और 1.9 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.8 अर्ग्न उपकरण प्रतीक 

स रर्क्षत र्स्थर्त (Safe Condition) 

 

र्चत्र 1.9 स रर्क्षत अवस्था प्रतीक 

1.10 र्चर्कत्सा आपात र्स्थर्त (Medical Emergency) 

यचयकत्सीय आपािकाल (मयेिकल इमरिेंसी) वह यस्र्थयि होिी ह ैिब कोई कमणचारी द घणटिा का यशकार हो िािा ह ै

और उसे ि रंि यचयकत्सकीय सहायिा की आवश्यकिा होिी ह।ै यह चोट गंभीर या िािलेवा हो सकिी ह।ै ऐसी 

यस्र्थयियों में व्ययक्त का सांस ि लेिा, हृदयाघाि (हाटण अटैक) या स्रोक, अत्ययधक या गंभीर रक्तस्राव, यबिली का 

झटका, यवषाक्तिा (जहर) या शरीर िलिा (बिण) शायमल हो सकिे हैं। 
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यचयकत्सीय आपािकाल (मयेिकल इमरिेंसी) की यस्र्थयि में व्ययक्त या पीयडि को ि रंि सहायिा की आवश्यकिा होिी 

ह।ै कमणचाररयों की स रक्षा के यलए आपािकालीि हले्पलाइि या इमरिेंसी मयेिकल सयवणस (EMS) के संपकण  िंबर 

अपिे पास रखिा बहुि महत्वपरू्ण ह,ै िसैा यक यचत्र 1.10 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.10 र्वर्भन्न र्चर्कत्सा आपात र्स्थर्तर्ााँ 

सदिा (शॉक) – मािव शरीर में सदमा (शॉक) िब होिा ह ैिब पररसंचरर् िंत्र (सक ण लेटरी यसस्टम) िीक से कायण िहीं 

करिा। िब शरीर के ऊिकों िक पयाणप्त मात्रा में ऑनसीिि िहीं पहुाँचिी, िो सदमा (शॉक) की यस्र्थयि उत्पन्ि होिी ह।ै 

इस यस्र्थयि का यर्थाशीघ्र उपचार करिा आवश्यक ह,ै अन्यर्था यह अगंों के यवफल होिे (ऑगणि फेल्योर) का कारर् बि 

सकिी ह,ै िो मतृ्य  का कारर् भी बि सकिा ह।ै पीयडि के िर और ददण के कारर् सदमा (शॉक) की यस्र्थयि और अयधक 

गभंीर हो सकिी ह।ै 

सदिा (शॉक) िेत  प्राथर्िक उपचार (First Aid for Shock) 

• ययद संभव हो, िो पीयडि को लेटिे की यस्र्थयि में रखें। 

• ययद पीि या हि्िी में कोई चोट संयदग्ध ि हो, िो पैरों को िमीि से लगभग 10–12 इचं ऊपर उिाएाँ। 

• ययद पीयडि को उल्टी होिे लगे, िो उसे उपय क्त स्र्थाि पर ले िाएाँ। 

• िंग (टाइट) कपडों को ढीला कर दें, िसैा यक यचत्र 1.11 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.11 कपडे ढीिे करें 
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ययद पीयडि को िंि लग रही हो, िो उसे ओढ़ाए। ययद पीयडि को गमी लग रही हो, िो उसे ओढ़ाकर घ टि (सफोकेशि) 

ि होिे दें, िसैा यक यचत्र 1.12 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.12 र्र्द ठंर् िग रिी िो तो पीर्डत को ओढाए 

1.11 प्राथर्िक उपचार (First Aid) 

कायणस्र्थल पर ऐसी कई पररयस्र्थयियााँ होिी हैं, यििमें पीयडि को ि रंि प्रार्थयमक उपचार (फस्टण एि) दिेे की आवश्यकिा 

होिी ह,ै िसैा यक यचत्र 1.13 में यदखाया गया ह।ै इसके यलए कमणचारी को प्रार्थयमक उपचार देिे के यलए यवशेष प्रयशक्षर् 

और उपय क्त स्र्थाि की आवश्यकिा होिी ह।ै फस्टण एि का प्रयशक्षर् यकसी यवशेष उपकरर्ों की अयिवायणिा िहीं रखिा, 

बयल्क प्रयशक्षर् के दौराि उपलब्ध सामग्री का उपयोग करके भी इसे यकया िा सकिा ह।ै 

 

र्चत्र 1.13 प्राथर्िक उपचार र्परार्िर् (First Aid Pyramid) 

प्राथर्िक उपचार देते सिर् ििेशा र्नम्पन बातों का ध्र्ान रखें: (While Delivering First Aid Always 

Remember): 

• यस्र्थयि को और यबगडिे से रोकें । 

• पीयडि के सार्थ सोच-समझकर और आत्मयवश्वास के सार्थ व्यवहार करें। 

• द घणटिा के बाद के पहले 60 यमिट 'गोल्िि ऑवर' कहलािे हैं, यिसमें इलाि यमलिा िीवि बचािे के यलए सबसे 

महत्वपूर्ण ह।ै 

• द घणटिा के ि रंि बाद के पहले 15 यमिट 'प्लेयटिम पीररयि' होिे हैं, िो अत्यंि गंभीर यस्र्थयियों में यिर्ाणयक होिे 

हैं। 
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• पीयडि के शरीर को सदम े(Shock) में िािे से बचाए ंऔर यह स यियिि करें यक उसका दम ि घ टे। 

• घाव से हो रह ेरक्तस्राव को ि रंि रोकिे का प्रयास करें| 

• पीयडि के कपडों को ढीला करें, िायक वह आसािी से सांस ले सके। 

• पीयडि के श्वसि िंत्र (Respiratory System) को यियंयत्रि /सामान्य बिाए रखें। 

• पीयडि के आसपास भीड ि होिे दें। 

• पीयडि को स रयक्षि स्र्थाि या कायणस्र्थल के पास के अस्पिाल िक पहुाँचाएाँ। 

• आपािकालीि यस्र्थयि में यबिा िर के और शांि रहकर कायण करें। 

• हमशेा याद रखें यक िरूरि से ज्यादा क छ ि करें, नयोंयक प्रार्थयमक उपचार दिेे वाला व्ययक्त िॉनटर िहीं होिा। 

1.13 प्राथर्िक र्चर्कत्सा र्कट (First Aid Kit) 

प्रार्थयमक उपचार (फस्टण एि) वह सहायिा ह ैिो यकसी व्ययक्त को अचािक बीमारी या चोट लगिे पर दी िािी है, 

िायक उसके िीवि को स रयक्षि रखा िा सके, यस्र्थयि को यबगडिे से रोका िा सके और शीघ्र स्वस्र्थ होिे में मदद यमल 

सके, िसैा यक यचत्र 1.14 में यदखाया गया ह।ै 

 

र्चत्र 1.14 प्राथर्िक र्चर्कत्सा र्कट (First Aid Kit) 

यकट की सामग्री अलग-अलग होिी ह ैलेयकि अयधकांश यकट में यिम्ियलयखि वस्ि ए ंहोिी हैं: 

• बैंि-एि्स / यचपकिे वाली परियााँ (Band-Aids / Adhesive Bandages) 

• गॉि पैि और टेप (Gauze Pads and Tape) 

• कैं ची, कोल्ि पैक (Scissors, Cold Pack) 

• घाव की पिी / कंप्रेस (Wound Bandage / Compress) 

• आई पैि / आई वॉश सॉल्यशूि (Eye Pads / Eye Wash Solution) 

• प्रार्थयमक यचयकत्सा / बिण क्रीम (First Aid / Burn Cream) 

• एटंीबायोयटक मरहम (Antibiotic Ointment) 

• सीपीआर (CPR) प्रदाि करिे के यलए फेस शील्ि या बैररयर मास्क 
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• फोरसेप्स / यचमटी (Forceps / Tweezers) 

• यिस्पोिबेल र्थमाणमीटर (Disposable Thermometers) 

• प्रार्थयमक यचयकत्सा यिदशे प यस्िका (First Aid Instruction Booklet) 
 

सारांश (Summary) 

• भौयिक खिरे (यफयिकल हजैिण) व ेिोयखम होिे हैं िो कायणस्र्थल के भौयिक वािावरर् िैसे फशण, स यवधाएाँ, दीवारें 

और छि से उत्पन्ि होिे हैं। 

• कंप्यटूर के अत्ययधक उपयोग से मस्नय लोस्केलेटल समस्याएाँ, र्दयि संबंधी समस्याएाँ, ररपेयटयटव स्रेस इिंरी और 

यसरददण िसैी परेशायियााँ हो सकिी हैं। 

• यिकासी (एवनैयूएशि) की क छ यस्र्थयियााँ िसेै यवस्फोट, आग, भकंूप, िफूाि (हररकेि), बाढ़, कायणस्र्थल पर यहसंा 

आयद हो सकिी हैं। 

• यचयकत्सा आपाि यस्र्थयि (मयेिकल इमरिेंसी) में कमणचारी द घणटिा का यशकार हो िािा ह ैऔर उसे यचयकत्सकीय 

सहायिा की आवश्यकिा होिी ह।ै 

 

अपनी प्रगर्त जांचें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. स्टोरीबोिण कलाकार के यलए कायण वािावरर् यकसके समाि होिा है? (क) कला यवभाग (ख) आईटी यवभाग 

(ग) दवा उद्योग (घ) (क) और (ख) दोिों 

2. हार्थ से बिाए गए स्केयचंग कायण के यलए यिम्ियलयखि में से यकसकी आवश्यकिा िहीं ह?ै (क) स्केचब क 

(ख) चारकोल यस्टक (ग) इरेजर (घ) ग्रायफक टैबलेट  

3. बैििे की यस्र्थयि में ऑयफस क सी के यपछले यहस्से (Backrest) को यकििे यिग्री के झ काव (Recline) पर 

समायोयिि यकया िािा चायहए? (क) 100-110 यिग्री (ख) 110-120 यिग्री (ग) 130 यिग्री (घ) 140 यिग्री 

4. आपािकालीि यिकासी (Emergency Evacuation) की आवश्यकिा कब होिी ह?ै (क) िब इमारि में 

यबिली कटौिी होिी ह ै(ख) िब इमारि के अदंर रहिा स रयक्षि िहीं होिा ह ै(ग) िब बाहर भारी बाररश हो 

रही हो (घ) िब बाहर िूफाि (Thunderstorm) हो 

5. अयग्िशामक यंत्र (Fire Extinguisher) का उपयोग यकस यलए यकया िािा ह?ै (क) आग फैलािे के यलए 

(ख) आग यियंयत्रि करिे के यलए (ग) लोह ेकी वयेल्िंग के यलए (घ) िार यपघलािे के यलए 

6. यचयकत्सा आपाि यस्र्थयि (Medical Emergency) एक ऐसी यस्र्थयि ह ैयिसमें: (क) श्रयमक द घणटिाग्रस्ि हो 

िािा ह ैऔर उसे यचयकत्सा सहायिा की आवश्यकिा होिी है (ख) द घणटिा पररसर के बाहर होिी ह ै (ग) 

श्रयमकों को छोटी-मोटी चोटें लगिी हैं (घ) श्रयमक को मामलूी यसरददण महससू होिा ह|ै 

7. शॉक (Shock) के यलए प्रार्थयमक उपचार (First Aid) में यिम्ियलयखि में से कौि सा शायमल िहीं ह?ै (क) 

पीयडिों को लेटिे की यस्र्थयि में रखें (ख) पैरों को िमीि के स्िर से 10-12 इचं ऊपर उिाए ं(ग) ययद पीयडि 

गमण महससू कर रहा ह ैिो उसे ढककर घ टि पैदा ि करें (घ) प्रभायवि क्षेत्र पर यकसी प्रकार की िम गमी लगाए ं

8. प्रार्थयमक उपचार यपरायमि में शायमल िहीं ह:ै (क) िीवि की रक्षा करिा (ख) आग ेकी हायि को रोकिा (ग) 

स्वास््य लाभ को बढ़ावा दिेा (घ) रोगी का उपचार करिा  
 

ख. ररि स्थान भरें (Fill in the Blanks) 
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1. एक कमणचारी का स्वास््य शारीररक, माियसक और ________ कल्यार् की यस्र्थयि ह।ै 

2. खिरा (Hazard) वह चीि ह ैिो लोगों को _______ पहुचंा सकिी ह।ै 

3. सामग्री को स रयक्षि रूप से स्टोर करें और _________ अटूट कंटेिरों का उपयोग करिा स यियिि करें। 

4. कंप्यटूर का उपयोग करिे समय खिरों में ______या एक यस्र्थयि में अत्ययधक दरे िक बैिे रहिा शायमल ह।ै 

5. मॉयिटर को आपसे _______ इचं दरू रखा िािा चायहए। 

6. अयग्िशामक यंत्र एक स रक्षा उपकरर् ह ैयिसका उपयोग _______ के यलए यकया िािा ह।ै 

7. यचयकत्सा चोट _________ हो सकिी ह।ै 

8. यचयकत्सा आपाि यस्र्थयि के मामले में, व्ययक्त या पीयडि को _________ की आवश्यकिा होिी ह।ै 

9. प्रार्थयमक उपचार यकसी भी व्ययक्त को अचािक बीमारी या चोट लगिे पर दी िािे वाली _________ ह।ै 

10. पीयडि को कायणस्र्थल के पास _________ ले िाए।ं 
 

ग. सत्र् र्ा असत्र् (True or False) 

1. यियिटल स्टोरीबोयििंग कायण के यलए ग्रायफक टैबलेट और यियिटल पेि की आवश्यकिा होिी ह।ै 

2. कायणस्र्थल पर स्वच्छ और िंिी हवा प्रदाि करिे के यलए उयचि एयर कंिीशयिंग अयिवायण ह।ै 

3. यवद्य ि खिरा (Electrical Hazard) भौयिक कायण वािावरर् - फशण, स यवधाए,ं दीवारें और छि से उत्पन्ि 

होिे वाला िोयखम ह।ै 

4. कीबोिण पर टाइप करिे समय अपिी कलाई को कस कर (Tight) रखें। 

5. प्रत्येक संगिि के पररसर के भीिर या संगिि के बाहर एक स रयक्षि स्र्थाि होिा ह।ै 

6. कायणस्र्थल पर यहसंा (Violence at Workplace) भी एक प्रकार की आपाि यस्र्थयि ह।ै 

7. स रयक्षि यस्र्थयि (Safe Condition) के प्रिीक िीले रंग में इयंगि यकए िािे हैं। 

8. ययद व्ययक्त सासं िहीं ले रहा ह,ै िो यह यचयकत्सा आपाि यस्र्थयि की यस्र्थयि ह।ै 

9. प्रार्थयमक उपचार दिेे समय हमेशा पीयडि के पास भीड लगािे से बचें। 
 

घ. िघ  उत्तरीर् प्रश्न (Short Answer Questions) 

1. स्टोरीबोिण कलाकार के यलए यकस प्रकार के कायण वािावरर् की आवश्यकिा होिी है? 

2. कायणस्र्थल पर स्वास््य (Health), स रक्षा (Safety) और संरक्षा (Security) की व्याख्या करें। 

3. कायणस्र्थल स रक्षा खिरे (Workplace Safety Hazards) नया हैं? 

4. यकसी संगिि में खिरों के संभायवि स्रोि नया हैं? 

5. यिकासी (Evacuation) नया ह?ै यिकासी की शिें यलखें। 

6. आरेख की सहायिा से अयग्ि यिकासी योििा (Fire Evacuation Plan) समझाए।ं 

7. यचयकत्सा आपाि यस्र्थयि (Medical Emergency) नया ह?ै 

8. यचयकत्सा आपाि यस्र्थयि की क छ यस्र्थयियााँ यलखें। 

9. मािव शरीर में शॉक (Shock) कब होिा ह?ै शॉक के यलए प्रार्थयमक उपचार (First Aid) यलखें। 

10. प्रार्थयमक उपचार यपरायमि (First Aid Pyramid) का आरेख बिाए।ं 
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शब्दाविी  

• 3D िॉर्र्िंग (3D Modeling): कंप्यटूर ग्रायफनस में यकसी भी वस्ि  या सिह का 3D यियिटल प्रयियियधत्व 

िैयार करिे की िकिीक। यत्र-आयामी मॉिल का उपयोग वीयियो गेम, यफल्म, वास्ि कला, यचत्रर्, इिंीयियररंग 

और वायर्यज्यक यवज्ञापि सयहि यवयभन्ि माध्यमों के यलए यकया िािा ह।ै 

• र्ोगात्िक रंग िॉर्ि (Additive Color Model): इस रंग मॉिल में लाल, हरा और िीला (Red, Green, 

Blue) को एक सार्थ यमलाकर रंगों की एक यवस्ििृ श्रृंखला बिाई िािी ह।ै इसे RGB मॉिल भी कहिे हैं। 

• एर्निेर्टक(Animatic): ध्वयि रैक के सार्थ क्रम में चलाई िािे वाली छयवयों या यचत्रों की श्रृंखला। संके्षप में, 

यह एक एयिमटेेि स्टोरीबोिण होिा ह।ै 

• दशडक (Audience): लोगों का वह समहू, िो यकसी शो में भाग लेिा ह ैया यकसी भी माध्यम में कला, सायहत्य, 

रंगमचं, संगीि, वीयियो गेम या शकै्षयर्क कायण का अि भव देख कर प्राप्त करिा ह।ै 

• स्वचािन (Automation): "िकिीकों की एक यवस्ििृ श्रृंखला, िो उि प्रयक्रयाओ ं(Processes) में मि ष्ट्यों 

की आवश्यकिा और उिके द्वारा लगिे वाले समय को कम करिी ह।ै 

• चररत्र (Character): यफल्म, िाटक या कहािी में यचयत्रि एक व्ययक्त। 

• रंग (Color): िब प्रकाश यकसी वस्ि  पर पडिा ह,ै िो वह क छ यकरर्ों को परावयिणि करिा ह,ै परावयिणि यकरर्ों 

का वह भाग रंग कहलािा ह।ै 

• रंग प्रीसेट (Color Presets): यवयशि रूप (Look) िैयार करिे के यलए सहिेी गई रंग योििा। 

• रंग र्ोजना (Color Scheme): रंग चक्र पर आधाररि रंगों के संयोिि, यििका उपयोग संि यलि, आकषणक 

और प्रभावी यिजाइि बिािे के यलए यकया िािा ह।ै इिका प्रयोग फाइि आटण, इटंीररयर यिजाइि और ग्रायफक 

यिजाइि िसैे यवयभन्ि क्षेत्रों में यकया िािा ह।ै 

• शीति रंग (Cool Colors): बैंगिी, िीला, हल्का िीला, यसयाि और सम द्री हरा शीिल रंग मािे िािे हैं। इि 

रंगों से ि डी भाविाए ंशांयि और स कूि से लेकर उदासी, अलगाव और दमि िक होिी हैं। 

• कंरास्ट (Contrast): रंग चक्र के यवपरीि भाग से यलए गये रंगों का संयोिि | 

• अन कूिन (Customization): यकसी वस्ि , यिजाइि या सेयटंग को व्ययक्त की व्ययक्तगि आवश्यकिाओ,ं पसंद 

या यवयशि यिदशेों के अि सार संशोयधि या िैयार करिा। 

• गिराई (Depth): यकसी कलाकृयि में सामिे से पीछे या यिकट से दरू िक की स्पि दरूी। पेंयटंग या ड्राइगं में गहराई 

का आभास उत्पन्ि करिे के यलए यवयभन्ि पसणपेयनटव िकिीकों का उपयोग यकया िािा ह।ै 

• र्र्सॉल्व (Dissolve): एक छयव से दसूरी छयव में क्रयमक संक्रमर्, यिसमें पहली छयव धीरे-धीरे फीकी पड िािी 

ह ैिबयक दसूरी छयव उभरिी ह।ै 

• र्नकासी (Evacuation): लोगों को खिरिाक िगह से कहीं स रयक्षि स्र्थाि पर ले िािे का कायण। 

• फेर् इन/आउट (Fade In/Out): एक ऑयप्टकल प्रभाव, यिसमें एक शॉट धीरे-धीरे अन्धकार से प्रकट होिा 

ह ैऔर यफर धीरे-धीरे अन्धकार में ही यवलीि हो हो िािा ह।ै 

• फ्िैश-बैक (Flash-back): यफल्म, िाटक या कहािी का वह भाग यिसमें म ख्य कहािी से पहले घटी घटिाओ ं

को यदखाया िािा ह|ै  
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• जीरू्आई (GUI - Graphic User Interface): एक ऐसा इटंरफेस यिसके माध्यम से उपयोगकिाण  कंप्यटूर, 

स्माटणफोि या अन्य इलेनरॉयिक उपकरर्ों के सार्थ आइकि, मिे ू और अन्य र्दश्य संकेिों के िररए आसािी से 

संवाद करिा ह।ै इसमें माउस, रैकबॉल, स्टाइलस या टच स्क्रीि पर उंगली के माध्यम से इि ित्वों को यियंयत्रि 

यकया िािा ह।ै 

• िेक्स कोर् (HEX Code): अक्षरों और संख्याओ ंका छह अकंों का संयोिि िो RGB रंग का प्रयियियधत्व 

करिा ह।ै इसका उपयोग म ख्य रूप से वबे यििाइि में यकया िािा ह।ै उदाहरर् के यलए, #69BE28 हरे रंग के 

यलए HEX कोि ह।ै 

• र्चत्रर्िर्प (Hieroglyphics): एक प्राचीि यमस्र की लेखि प्रर्ाली यिसमें एक छोटा यचत्र यकसी शब्द या 

ध्वयि का प्रयियियधत्व करिा ह।ै 

• र्चत्रण (Illustration): ड्रॉइगं, पेंयटंग, कोलाि, उत्कीर्णि (engraving) या फोटो िो यकसी यवचार, िािकारी 

या यवषय को स्पि रूप से समझािे हिे  बिाई िािी ह।ै ययद कोई यचत्र क छ समझा िहीं आ रहा ह,ै िो वह इलस्रेशि 

िहीं बयल्क एक कला (art) मािी िािी ह।ै 

• इन्फोग्रार्फक (Info-graphic): यकसी भी प्रकार की सचूिा या िेटा का र्दश्य प्रयियियधत्व। 

• जंप कट (Jump Cut): एक ही शॉट के भीिर यकया गया ऐसा कट, यिसमें यवषय अचािक समय में आग ेबढ़ा 

हुआ यदखाई दिेा ह,ै यिससे र्दश्य में िम्प (Jump) िसैा प्रभाव उत्पन्ि होिा ह।ै 

• िेटारे्टा (Metadata): ऐसा िेटा िो िेटा के बारे में अन्य िािकारी प्रदाि करिा ह,ै िसेै उसकी संरचिा, प्रकार, 

स्रोि या अन्य यवशषेिाएाँ। 

• र्िर्-टोन (Mid-tone): यकसी इमेि का वह मध्य स्िर (middle tone) यिसमें रंग ि िो बहुि गहरे होिे हैं और 

ि ही बहुि हल्के, बयल्क इिके बीच के होिे हैं। उदाहरर् के यलए, ब्लैक और व्हाइट इमिे में यमि-टोि ग्रे होिा ह।ै 

• िाइरं् िैप (Mind Maps): माइिं मपै एक यवस अल टूल ह ैिो यवचार-मरं्थि (Brainstorming) सत्र को एक 

मिूण (Tangible) और संपादि योग्य वस्ि  बिािे की अि मयि दिेा ह।ै यह केवल शब्दों का समहू िहीं ह,ै बयल्क 

यवचारों को व्यवयस्र्थि करिे का एक आध यिक िरीका ह।ै 

• र्पक्सर (Pixar): यपनसर एयिमशेि स्टूयियो, यिसे आमिौर पर यपनसर के िाम से िािा िािा ह,ै एक अमरेरकी 

कंप्यटूर एयिमशेि स्टूयियो ह।ै यह अपिी समीक्षकों द्वारा सराही गई और व्यावसाययक रूप से सफल कंप्यटूर 

एयिमटेेि फीचर यफल्मों के यलए प्रयसद्ध ह।ै इसका म ख्यालय एमरीयवल,े कैयलफोयिणया में यस्र्थि ह ैऔर यह द वॉल्ट 

यिज़्िी कंपिी के स्वायमत्व वाले वॉल्ट यिज़्िी स्टूयियो की एक सहायक कंपिी (सयब्सयियरी) ह।ै 

• पीर्ीएफ फाइि (PDF File - Portable Document Format): यह Adobe द्वारा यवकयसि एक 

ययूिवसणल फाइल (प्रारूप) ह ैिो यकसी भी स्रोि दस्िावजे के सभी फॉन्ट, फोमणयटंग (Formating), ग्रायफनस और 

रंग को संरयक्षि करिा ह,ै चाह ेउसे बिािे हिे  उपयोग यकए गए एयप्लकेशि और प्लेटफॉमण क छ भी हों। 

• आरजीबी कोर् (RGB Code): कंप्यटूर, टीवी स्क्रीि और मोबाइल उपकरर्ों की द यिया में सबसे अयधक 

उपयोग यकया िािे वाला रंग प्रोफाइल। उदाहरर् के यलए, लाल के यलए RGB कोि 255, 0, 0 ह।ै 

• ररएक्शन शॉट (Reaction Shots): िब स्क्रीि पर यकसी यक्रया के बाद दसूरे शॉट में कट लगाया िािा ह ैिो 

दशणकों को उस यक्रया पर र्दश्य के अन्य पात्रों की प्रयियक्रया दखेिे की अि मयि दिेा ह।ै इसे ररएनशि शॉट कहा 

िािा ह।ै ररएनशि शॉट मािव, पश , या यकसी भी अन्य प्रार्ी के सार्थ हो सकिा ह,ै यिसका व्ययक्तत्व स्पि रूप से 

महससू यकया िा सके| 
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• शेर् (Shade): केवल काला रंग यमलाए गए श द्ध रंगों का यमश्रर्। शेि रंग को गहरा (िाकण ) बिािा ह।ै 

• स्टोरीबोर्ड किाकार पोटडफोर्िर्ो (Storyboard Artist Portfolio): हािण या सॉफ्ट दस्िावजे िो म ख्य 

रूप से स्टोरीबोिण के माध्यम से आपकी र्दश्य कहािी कहि ेकी क्षमिा प्रदयशणि करिा ह।ै इसमें स्टोरीबोिण के परू्ण 

अि क्रम (फ ल सीनवेंस) शायमल होिे हैं। 

• स्टोरीबोर्ड पैनि (Storyboard Panel): यह कस्टम रेखायचत्रों (ड्राइगं्स), संबंयधि वीयियो के स्क्रीिशॉट्स, 

या लोकेशि पर ली गई िस्वीरों (फोटोि) से यमलकर बिा होिा ह।ै 

• स्वैचेस (Swatches): इिमें यवयभन्ि प्रकार के रंग, यटंट, ग्रेयिएटं और पैटिण होिे हैं। वे आपको यबिा यकसी 

िोयखम के रंगों की ि लिा करिे और यवयभन्ि संयोििों (कॉयम्बिेशि) को आिमािे की अि मयि दिेे हैं। 

• बनावट (Texture): यकसी कलाकृयि की सिह की ग र्वत्ता। हम बिावट को उस िरीके से िोडिे हैं यिससे 

चीिें यदखिी या महससू होिी हैं। हम चीिों को ख रदरा (Rough), यचकिा (Smooth), रेशमी (Silky), चमकदार 

(Shiny), और ध ंधला (Fuzzy) आयद के रूप में वयर्णि करिे हैं। 

• टाइििाइन (Timeline): वह स्र्थाि ह ै िहााँ आप अपिे र्दश्य (सीि) के र्दश्यों (यवि अल्स) और ध्वयियों 

(साउंि) के समय को व्यवयस्र्थि करिे हैं। आप इस टाइमलाइि में साउंि रैक लेयसण िोड सकिे हैं और साउंि 

रैनस में आयाि (इम्पोटण) की गई ऑयियो फाइलों को एयिट भी कर सकिे हैं। इस व्य ूसे आप रांयजशि िोड सकिे 

हैं और यकसी चययिि पैिल या परेू स्टोरीबोिण के प्लेबैक को यियंयत्रि कर सकिे हैं 

• रू्जर इटंरफेस (User Interface): वह यबंद  या माध्यम,िहााँ मािव उपयोगकिाण कंप्यटूर, वबेसाइट या 

एयप्लकेशि के सार्थ बािचीि करिे हैं और उसे यिदशे दिेे हैं| 

• गिड रंग (Warm Colors): आम िौर पर इिमें मिैेंटा, लाल, िारंगी, पीला और पीला-हरा शायमल होिे हैं। वे 

समय के प्रयि हमारी धारर्ा को िेि करिे हैं और ऐसी भाविाए ंपैदा करिे हैं िो गमण, आरामदायक और आमयंत्रि 

करिे वाली होिी हैं। ये रंग उत्तेििा, ख शी और आराम से ि डे होिे हैं। 

• तरंग दैध्र्ड (Wavelength): प्रकाश िरंग के दो क्रयमक यशखरों या गिों के बीच की दरूी। इसे ग्रीक अक्षर लैम्ब्िा 

(λ) द्वारा दशाणया िािा ह।ै 

• जू़ि इन करना (Zooming In): यकसी वस्ि  या व्ययक्त की छयव को स्क्रीि पर बहुि बडा और यिकट यदखािा। 

• जू़ि आउट करना (Zooming Out): यकसी वस्ि  या व्ययक्त की छयव को स्क्रीि पर बहुि छोटा और दरू 

यदखािा। 
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उत्तर 

िॉर््रू्ि 1: स्टोरीबोर्र्िंग िें रंग 

सत्र 1: रंगों की िूि बातें  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (घ) 2. (क) 3. (ख) 4. (ग) 5. (ग) 6. (ग) 7. (ग) 8. (ख) 9. (ख) 10. (क)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. यवज अलाइज 2. संियृप्त 3. लाल-बैंगिी 4. प्रार्थयमक, ििृीयक 5. एिालॉगस रंग 6. कंरास्ट 7. रंग योििा 8. कलर 

स्टोरीबोिण  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (गलि) 2. (गलि) 3. (सही) 4. (गलि) 5. (सही) 6. (गलि) 7. (सही) 8. (सही) 

सत्र 2: रंग िनोर्वज्ञान  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (ख) 2. (ख) 3. (क) 4. (क) 5. (ख) 6. (ग) 7. (क) 8. (ख) 9. (क) 10. (क)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. आसपास का वािावरर् 2. एकाग्रिा 3. उत्तिेक 4. सीखिे की यस्र्थयि 5. पीला  6. खलिायक 7. िीला-बैंगिी 8. 

एयिमटेेि  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2. (सही) 3. (गलि) 4. (सही) 5. (सही) 6. (गलि) 7. (सही) 
 

िॉर््रू्ि 2: र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

सत्र 1: र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग सॉफ्टवेर्र  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (क) 2. (ख) 3. (घ) 4. (ख) 5. (ग) 6. (ख)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. शॉट 2. र्दश्य 3. स्टोरीबोिण 4. स्टोरीबोिण दटै 5. ऑिलाइि 6. संवाद, यक्रया  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (गलि) 2. (गलि) 3. (सही) 4. (सही) 5. (गलि) 

सत्र 2: स्टोरीबोर्डर िें र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (ख) 2. (घ) 3. (ग) 4. (ग) 5. (ख) 6. (ख) 7. (ख) 8. (क) 9. (घ) 10. (घ)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. यस्क्रप्ट 2. ओपेयसटी (अपारदयशणिा) 3. बोिण 4. यक्रया (Action) 5. फाइिल कट प्रो एनस 6. A या िाउि की (A 

or Down Key) 7. प्रकाश  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2. (सही) 3. (गलि) 4. (गलि) 5. 6. (गलि) 

सत्र 3: फोटोशॉप िें र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (क) 2. (क) 3. (ग) 4. (क) 5. (ख) 6. (ख) 7. (ग) 8. (क) 9. (क) 10. (ख)  
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ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. ग्रेयिएटं टूल 2. हैंि 3. स्टोरीबोिण 4. 100% 5. Ctrl+ J 6. Ctrl+ N 7. ब्श प्रीसेट  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (गलि) 2. (सही) 3. (सही) 4. (गलि) 5. (सही) 6. (गलि) 7. (सही) 

सत्र 4: टून बूि स्टोरीबोर्ड प्रो का पररचर्  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (ख) 2. (ग) 3. (ग) 4. (ख) 5. (ख) 6. (ग) 7. (ख)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. कायणक्षमिा 2. कैमरा साइज 3. स्टेि 4. यबटमपै 5. लेयर 6. र्थंबिेल  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (गलि) 2. (सही) 3. (सही) 4. (गलि) 5. (सही) 

सत्र 5: स्टोरीबोर्ड प्रो िें र्र्र्जटि स्टोरीबोर्र्िंग  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (ग) 2. (क) 3. (ख) 4. (ख) 5. (क) 6. (ख) 7. (क) 8. (ख)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. सफेद स्र्थाि (White Space) 2. पषृ्ठभयूम (Background) 3. टूल प्रॉपटीि 4. यबटमपै 5. छायांकि, बिावट 

(Shading, Textures) 6. टूल्स 7. कैमरा रांसफॉमण 8. ऑयियो रैक  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2. (सही) 3. (सही) 4. (गलि) 5. (गलि) 6. (सही) 7. (सही) 

सत्र 6: फोटोशॉप िें स्टोरीबोर्ड को रंगना  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (क) 2. (क) 3. (ख) 4. (ख) 5. (घ) 6. (घ)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. रंगि े2. एक यदशा 3. बैक लाइट 4. छाया 5. Ctrl+ D 6. Shift+ Ctrl+ I 

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (गलि) 2. (सही) 3. (सही) 4. (सही) 5. (सही) 6. (गलि) 

 

िॉर््रू्ि 3: स्टोरीबोर्ड किाकार की भूर्िकाएाँ और र्जम्पिेदाररर्ााँ  

सत्र 1: कैररर्र के अवसर  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (ग) 2. (घ) 3. (ग) 4. (ख) 5. (ग)  

ख. ररक् त स्थान भररए ।  

1. कहािीकार 2. यस्क्रप्ट राइटर 3. कल्पिा (visualize) 4. र्दश्य यिरंिरिा (Visual Continuity) 5. यसिेमटैोग्राफी 

6. शॉट संरचिा (Shot Composition) 

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2. (सही) 3. (गलि) 4. (सही) 5. (गलि) 
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सत्र 2: र्वर्भन्न िीर्र्र्ा के र्िए स्टोरीबोर्र्िंग  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (ग) 2. (ग) 3. (ख) 4. (ख) 5. (ग)  6.(घ)   7.(क) 

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. उत्पादि 2.िायलाग ररकॉयििंग 3. स्टोरीबोिण आयटणस्ट 4. पेंयसल  5. कई लोग (Multiple People) 

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2. (गलि) 3. (सही) 4. (सही) 5. (गलि) 6. (सही) 7. (सही) 

सत्र 3: स्टोरीबोर्ड केस स्टर्ीज  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (क) 2. (ग) 3.(क)  4.(ग) 5.(ख) 6.(क)  7.(ग)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. स्टार वासण: अ न्य ूहोप (Star Wars: A New Hope) 

2. रांसफॉमणर (Transformers) 

3. छायांकि (Shading) 

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2.(गलि) 3.(सही) 4.(सही) 5.(सही) 
 

 

िॉर््रू्ि 4: व्र्ावसार्र्क स्वास््र् और स रक्षा  

सत्र 1: कार्ड वातावरण िें स रर्क्षत कार्ड पद्र्तर्ााँ  

क. बिुर्वकल्पीर् प्रश्न  

1. (घ) 2. (घ) 3. (क) 4. (ख) 5.(ख) 6. (क) 7. (घ) 8.(घ)  

ख. ररक् त स्थान भररए । 

1. सामायिक 2. ि कसाि 3. स्पि रूप से लेबल वाले 4. खराब बैििे की म द्रा 5. 20 से 30 6. आग ब झािे 7. गभंीर 

या िािलेवा 8. ित्काल सहायिा 9. सहायिा 10. स रयक्षि स्र्थाि या अस्पिाल  

ग. नीचे र्दए गए कथनों को सिी अथवा गित के रूप िें र्चर्न्ित करें 

1. (सही) 2. (सही) 3. (गलि) 4. (गलि) 5. (सही) 6. (सही) 7. (गलि) 8. (सही) 9. (सही) 


